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本 书 是 一 本 运用 现代 三 维 技术 进行 饭 金 展开 的 实用 手册 , 主要 讲解 运用 Creo 3.0 软件 创建 和 展开 各 种 
类 型 饭 金 件 的 操作 方法 、 技 巧 以 及 实际 设计 生产 中 的 应 用 流程 。 饭 金 展开 类 型 包括 各 种 圆柱 、 圆 锥 、 方 管 、 
半 长 圆 及 长 圆 形 截面 的 斜 截 件 、 弯 头 、 三 通 、 校 锥 管 及 各 种 相 贯 件 、 圆 形容 器 及 球形 封 头 、 型 钢 等 ， 这 些 
都 是 实际 生产 一 线 中 常见 的 饭 金 件 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 所 介绍 的 三 维 饭 金 建 模 和 展开 技术 ， 可 以 非常 直观 、 方 便 地 创建 和 修改 级 金 ， 而 旦 三维 级 金 件 能 
迅速 自动 展开 ,并 能 直接 生成 级 金 件 的 二 维 三 视图 以 及 展开 图 ， 生 成 的 相应 数据 还 能 直接 导入 到 各 种 先进 
饭 金 加 工 设备 中 ， 这 样 可 以 极 大 地 提高 级 金 的 设计 质量 和 生产 效率 ; 同时 ， 在 设计 时 还 能 根据 材料 属性 、 
折 芝 半 径 及 板 厚 等 因素 调整 相关 系数 ， 使 饭 金 件 具 备 更 高 的 精度 ， 从 而 握 除 了 传统 手工 饭 金 展开 的 计算 量 
大 、 时 间 长 、 效 率 低 以 及 精度 差 等 缺陷 。 本 书 介 绍 的 饭 金 展开 方法 和 技巧 除 用 于 一 般 机 械 行业 的 饭 金 制品 
外 ， 还 可 广泛 用 于 冶金 、 石 油 、 化 工 等 行业 的 塔 、 俊 、 压 力 容 器 、 螺 旋 管 和 短 管 等 制品 。 

本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 200 个 饭 金 展开 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进 
行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 14 小 时 (846 分 钟 ); 光盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 实例 文件 以 及 练习 素材 
文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.3GB ) 。 另 外 ， 为 方便 Creo (Pro/E) 低 厂 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 
光盘 中 特 提 供 了 Creo 2.0、Pro/E 5.0 版 本 的 素材 源 文 件 。 本 书 可 作为 工程 技术 人 员 学 习 饭 金 展 开 的 自学 教 
程 和 参考 书 ， 也 可 供 冷 作 饭 金工 、 钾 工 、 钳 工 以 及 管 工 使 用 ， 还 可 以 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 增 训 学 校 
学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 教材 。 
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在 饭 金 件 的 设计 过 程 中 ， 除 了 需要 用 工程 图 表达 其 形状 尺寸 之 外 ， 还 需要 用 展开 图 来 
表示 饭 金 件 在 生产 加 工 之 前 的 板 料 轮廓 形状 大 寸 ， 用 于 指导 饭 金 件 生产 时 的 下 料 、 排 样 和 
生产 。 这 种 根据 零件 的 立体 形状 要 求 ， 绘 制 展 平 形态 轮 廊 的 过 程 承 是 饭 金 件 的 展开 。 和 擎 握 
正确 有 效 的 饭 金 件 展开 的 方法 ， 既 能 保证 饭 金 件 的 精度 ， 也 能 提高 加 工效 率 ， 节 省 成 本 。 

本 书 所 介绍 的 三 维 饭 金 建 醒 和 展开 撤 术 ， 可 以 非 关 直观 、 方 便 地 创建 和 修改 包 金 ， 而 
且 三 维 饭 金 件 能 迅速 目 动 展开 ， 并 能 直接 生成 饭 金 件 的 二 维 三 视图 以 及 展开 图 ， 生 成 的 相 
应 数据 还 能 直接 导入 到 各 种 先进 饭 金 加 工 设备 中 ， 这 样 可 以 极 大 提高 饭 金 的 设计 质量 和 生 
产 效 率 。 同 时 ， 在 设计 时 还 能 根据 材料 属性 、 折 芝 半 径 及 板 厚 等 因 妹 调整 相关 系数 ， 使 饭 
金 件 共 备 更 高 的 精度 ， 从 而 据 除 了 传统 手工 饭 金 展开 的 计算 量 大 、 时 间 长 、 效 率 低 、 精 度 
差 等 缺陷 。 本 书 是 一 本 饭 金 展开 的 实用 手册 ， 主 要 讲解 运用 Creo 软件 创建 和 展开 各 种 类 型 
饭 金 件 的 操作 方法 、 技 巧 以 及 实际 设计 生产 中 的 应 用 流程 ， 其 特色 如 下 : 

e@ ”内 容 全 面 、 实 例 丰 富 、 讲 解 详 细 、 条 理 清 晰 。 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 

内 容 、 展 开 方 法 及 实例 。 

e@ 写法 独特 。 采 用 Creo 中 真实 的 对 话 框 、 六 蛙 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 

直观 、 准 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e@ 附加 值 高 。 本 书 附 融 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 200 个 饭 金 展开 技巧 和 具 

有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 , 时 间 长 达 14 小 时 (846 分 钟 )， 
2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.3GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 主编 和 参 编 人 员 来 目 北 和 泵 光 迪 科技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技 
术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo (Pro/E)、ANSYS、Adams 等 软 
件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 

本 书 由 詹 友 刚 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 间 前 、 和 雷 你 珍 、 间 J 海 起 、 魏 俊 岭 、 
任达华 、 入 路、 加 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 侯 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 往 棋 、 
高 政 、 和 孙 润 、 李 傅 傅 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 各 、 王 晓 汝 、 陈 淑 草 、 赂 
攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 汉 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 汉 峰 、 往 聪 、 平 迪 、 管 璇 、 
王 平 、 李 友 采 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 琉 漏 之 处 ， 尽 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系统 主题 采用 Windows 经 典 主题 。 本 书 采 
用 的 写作 药 本 是 Creo 3.0。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光盘 中 ， 旋 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 2 张 , 建议 读者 在 学 习 本 书 前 , 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 有 文 
件 复 制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 , 然后 再 将 第 二 张 光盘 creo3.15-video2 文件 夹 中 的 所 有 文件 复 
制 到 计算 机 硬盘 的 D:\Creo3.15\ video 文件 夹 中 。 在 D 盘 上 creo3.15 目录 下 共有 4 个 子 目录 : 

(1) creo3.0_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 
(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 
(4) before 子 目 录 : 为 方便 Creo(Pro/E) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 枪 中 特 提 供 了 
Creo2.0、Pro/E 5.0 版 本 的 配套 文件 。 
光盘 中 这 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 
建议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光 盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 。 


本 书 约定 


e@ ”本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 
单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 动 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e@ ”本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
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名 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 侣 有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 
Eg (1)s X29、(3) 等 于 哥 作 人 开 了 于 哥 作 下 可 能 包 言 局 等 于 井 
作 ，b 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

加 ”如 有 果 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步 又 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Stepl、Step2、Step3 
等 操作 。 

加 “对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ 由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 ， 所 以 书 
中 在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 D: 开 始 。 


软件 设置 








@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo3.15\Creo3.0_system file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 日 录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 3.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 3.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 
3.0\Common Files\F000\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 局 动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

e@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: 选择 文件 - 下 拉 有 亲 中 
的 吗 命令 ， 系 统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ;在 “Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 中 单 击 自主 只 区 能 区 区 域 ， 单 击 ， 号 入 /出 下) “按钮 ， 在 弹出 的 快捷 
表 单 中 选择 号 八 目 走 * 廊 件 选项 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 选 中 Di:vcreo3.1S\ 
Creo3.0_system_file 文件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 单 击 

按钮， 然后 单 击 攻 芋 必 夺 有 目下 苦 。 掖 钮 。 








技术 支持 


本 书 主编 和 参 编 人 员 来 自 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技 
术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 Creo、ANSYS、Adams 等 软件 的 专 
业 培 训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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第 全 音 Creo 饭 金 展开 基础 





本 章 主 要 介绍 使 用 Creo 进行 饭 金 展开 放样 的 基础 知识 .首先 简要 介 
绍 了 传统 饭 金 展开 放样 的 方法 ,然后 详细 介绍 了 使 用 Creo 进行 饭 金 展开 放样 的 一 般 流 程 ， 
其 中 重点 是 在 饭 金 展开 放样 时 展开 系数 的 选取 和 修正 以 及 饭 金 工程 图 、 饭 金 图 样 的 创建 
和 输出 。 


1.1 饭 金 展开 概述 








包 金 件 一 般 是 指 利用 金属 的 可 塑性 ， 针 对 具有 一 定 厚 度 的 金属 薄板 通过 筋 切 、 训 压 成 
形 、 折 弯 等 工艺 ， 制 造 出 单个 零件 ， 然 后 通过 焊接 、 钾 接 等 组 猴 成 完整 的 饭 金 件 。 其 特点 
征 同 一 零件 的 厚度 均一 致 。 由 于 饭 金 件 具 有 重量 轻 、 强 度 高 、 寻 电 、 成 本 低 、 大 规模 量 产 
性 能 好 等 特点 ， 目 前 在 石油 化 工 、 褒 金 、 电 子 电 茵 、 通 信 、 汽 车 工业 、 医 疗 堪 械 等 领域 得 
到 了 广泛 应 用 , 例如 在 电脑 机 箱 、 手 机 、MP3 等 日 用 产品 中 ， 饭 金 是 必 不 可 少 的 组 成 部 分 。 
随 独 饭 金 的 应 用 越 来 越 广泛 ， 饭 金 件 的 设计 变 成 了 产品 开 及 过 程 中 很 重要 的 一 环 ， 机 械 工 
程 师 必 须 熟 练 掌握 饭 金 件 的 设计 技巧 , 使 得 设计 的 包 金 件 既 满足 产品 的 功能 和 外 观 等 要 求 ， 
又 能 满足 生产 加 工 方便 、 成 本 经 济 等 要 求 。 

在 饭 金 件 的 设计 过 程 中 ， 除 了 需要 用 工程 图 表达 零件 的 形状 大 十 之 外 ， 还 需要 用 饭 金 
的 展开 疼 来 表示 饭 金 件 在 生产 加 工 之 前 的 板 料 轮廓 形状 大 寸 ， 用 于 指导 饭 金 件 生产 时 的 下 
料 、 排 样 和 生产 。 这 种 根据 零件 的 立体 形状 要 求 ， 再 绘制 展开 形态 轮廓 的 过 程 束 是 饭 金 件 
的 展开 放样 。 苔 握 正 确 有 效 的 饭 金 件 展开 放样 的 方法 ， 既 能 你 证 饭 金 件 的 精度 ， 也 能 提高 
加 工效 率 ， 节 省 成 本 。 









































1.1.1 传统 角 金 展开 方法 





传统 的 饭 金 展开 方法 是 采用 国法 几何 和 解析 几何 原理 ， 将 立体 的 饭 金 件 展 开 到 一 个 平 
面 上 并 创建 展开 疼 样 。 构 成 饭 金 的 表面 形状 可 以 分 为 两 大 闫 : 理论 可 展 表 和 面 和 不 可 展 表 面 。 
可 展 表 面 是 指 平面 、 柱 面 和 锥 面 或 者 是 由 这 些 曲 面 分 割 而 成 的 表面 不 可 展 表面 指 的 是 球 
面 、 环 面 以 及 其 他 异形 曲面 。 可 展 曲面 在 理论 上 可 以 精确 地 展开 ， 立 体 投 影 图 与 展开 图 中 
的 对 应 系 线 长 度 相 等 ， 展 开 前 后 的 零件 表面 积 也 相等 ; 不 可 展 曲面 理论 上 不 能 在 平面 上 展 
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开 ， 只 能 将 展开 对 象 近似 划分 为 多 个 可 展 曲面 片 ， 然 后 再 展开 。 传 统 的 饭 金 展开 放样 的 方 
法 有 投影 图 解法 、 模 板 计算 法 以 及 展开 软件 辅助 法 等 。 








1. 投影 图 解法 


投影 图 解法 是 利用 画 法 几何 和 手工 作 图 完成 饭 金 件 的 展开 ， 只 体 方 法 有 平行 线 法 、 放 
出 线 法 以 及 三 角 线 法 。 其 中 平行 线 法 一 般 用 于 柱 面 的 展开 ， 放 射线 法 用 于 锥 面 的 展开 ， 三 
角 线 法 用 于 不 可 展 曲 面 的 近似 展开 。 

图 1.1.1 不是 使 用 平行 线 法 展开 和 斜 截 正 圆柱 和 面 的 作 图 过 程 , 其 作 图 思路 是 将 圆柱 表面 分 
成 石 干 等 分 (点 are)， 并 确定 等 分 处 各 素 线 的 长 度 (al~e5), 将 柱 面 抵 面 圆周 展开 为 直线 ， 
在 直线 的 各 等 分 点 处 画 出 系 线 的 实际 长 度 ， 最 后 用 曲线 连接 各 素 线 的 冰点 〈A~E) 即 可 。 


|| 





























(7 72) (22 G3) (4) ($2 
xD 





图 1.1.1 用 平行 线 法 斜 截 正 圆柱 面 

2. 模板 计算 法 

模板 计算 法 是 利用 解析 几何 的 原理 计算 饭 金 件 的 展开 ， 具 体 方法 有 实 长 计算 法 、 上 坐标 
计算 法 等 。 实 长 计算 法 是 在 展开 时 利用 解析 几何 计算 线段 〈 素 线 ) 的 长 度 ， 然 后 利用 长 度 
数据 绘制 展开 图 。 该 方法 以 较 准 确 的 数据 替换 了 投影 作 图 法 中 以 图 线 作为 长 度 参 考 的 方法 ， 
得 到 的 结果 更 加 精确 ， 但 是 最 后 展开 图 样 的 轮廓 仍然 需要 作 图 完成 ， 即 最 终 描 线 得 到 的 轮 
廊 仍 有 较 大 误差 。 坐 标 计 算法 与 实 长 计算 法 的 原理 基本 类 似 ， 使 用 坐标 计算 法 在 计算 时 ， 
直接 计算 展开 轮廓 中 各 参考 点 相对 于 某 坐 标 系 的 坐标 值 ， 然 后 在 该 坐标 系 中 绘制 饭 金 展开 
轮廓 。 


3. 展开 软件 辅助 法 














展开 软件 辅助 法 是 基于 模板 计算 法 的 原理 ， 利 用 软件 目 动 生成 展开 图 样 ， 得 到 的 图 样 
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是 DXF/DWG 格式 ， 可 以 直接 导入 到 AutoCAD 中 进行 编辑 和 修改 。 但 得 到 的 图 样 是 在 理 
想 状态 下 生成 的 ， 并 未 考虑 实际 生产 中 板 厚 的 因素 ， 且 得 不 到 完成 的 三 维 模型 。 





1.1.2 使 用 Creo 进行 饭 金 展开 放样 


传统 的 饭 金 展开 放样 的 计算 方法 都 是 基于 理论 上 零 厚 度 的 理想 曲面 ， 而 实际 中 饭 金 设 
计 都 是 具有 一 定 厚度 的 ， 当 饭 金 件 厚 度 较 小 且 精 度 要 求 不 高 时 ， 饭 金 的 厚度 因素 可 以 忽略 ， 
一 且 饭 金 件 的 设计 要 求 一 定 的 精度 ， 在 饭 金 展开 的 计算 中 必须 考虑 到 板 厚 的 因素 ， 因 此 ， 
传统 饭 金 产 开 方法 只 适用 于 精度 要 求 不 高 的 手工 下 料 生 产 。 
近年 来 ， 随 着 数控 冲床 ， 激 光 、 等 离子 、 水 射流 切割 机 以 及 数控 折 弯 机 的 广泛 普及 和 
应 用 ， 角 金 件 的 生产 和 加 工效 率 大 大 提高 ， 同 时 对 饭 金 件 的 设计 和 展开 放样 提供 了 更 新 更 
高 的 要 求 ， 其 中 使 用 三 维 CAD/CAM 技术 进行 饭 金 件 设计 已 成 为 主流 。 使 用 三 维 CAD 软 
件 进 行 饭 金 件 的 展开 放样 的 思路 是 直接 在 三 维 环境 下 进行 饭 金 件 或 饭 金 装配 体 的 设计 与 建 
模 ， 然 后 在 软件 中 自动 将 饭 金 件 展 开 ， 并 能 直接 生成 饭 金 件 的 三 视图 以 及 展开 图 ， 相 应 的 
数据 能 直接 导入 到 各 种 先进 加 工 设备 中 ， 为 生产 加 工 提供 数据 参考 。 
目前 的 流行 的 三 维 CAD 软件 中 ，Creo、UG、SolidWorks、CATIA、SolidEdge 等 软件 
都 有 狐 金 件 设计 模块 ， 其 中 PTC 公司 的 Creo 软件 以 其 界面 友好 ， 操 作 简 单方 便 等 特点 ， 
赢得 了 广大 饭 金 件 设 计 人 员 的 喜爱 。 使 用 Creo 进行 饭 金 展开 放样 有 如 下 特点 : 
@ 三维 建 模 直 观 、 方 便 ， 大 多 数 饭 金 件 及 狐 金 装配 体 均 可 用 Creo 进行 建 模 ， 所 得 的 
三 维 模型 可 以 完善 整个 产品 的 仿真 效果 。 
@ 建 模 方法 丰富 ， 软 件 中 的 特征 建 模 法 ,在 展开 状态 下 设计 法 ,实体 /曲面 / 饭 金 转化 
法 ， 混 合 类 型 等 方法 可 以 轻松 创建 各 种 饭 金 模型 。 
@ 在 3D 状态 下 进行 饭 金 设计 ， 非 常 直观 ， 饭 金 件 各 部 分 结构 一 目 了 然 ， 修 改 方便 ， 
并 能 迅速 导出 二 维 图 并 进行 自动 标注 。 
展开 方便 ， 系 统 提供 了 多 种 展开 饭 金 的 方法 并 能 导出 平面 展开 图 。 
三 维 模型 与 图 样 数据 完全 关联 ， 如 果 在 三 维 模型 中 修改 饭 金 件 的 尺寸 ， 其 三 视图 
以 及 展开 图 会 自动 更 新 。 


1.2 ”Creo 饭 金 展开 放样 流程 






































本 节 将 介绍 Creo 饭 金 件 设 计 界 面 以 及 使 用 Creo 进行 饭 金 件 展 开放 样 的 完整 流程 ， 其 
中 涉及 三 维 饭 金 件 蛋 型 的 基本 创建 方法 ， 目 动 展开 的 方法 ， 参 数 的 训 量 与 修正 ， 展 开 图 样 
的 创建 等 。 读 者 在 学 习 时 ， 要 注意 各 种 参数 的 设置 和 修改 以 及 展开 图 样 的 创建 方法 。 
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。。。 1.2.1 Creo 饭 金 设计 界面 


。。。 首先 打开 指定 的 饭 金 文件 。 

eee Step1. 选择 下 拉 菜单 文件 -| np EE 

eee 录 设 置 至 D:\creo3.15\Wwork\ch01.02.01。 

eee Step2. 选择 下 拉 玉 单 文件 | np [obi 命令 ， 打 开 文 件 up_level_down_b_cs.prt。 
打开 文件 后 ， 系 统 显 示 图 1.2.1 所 示 的 饭 金 工作 界面 ， 包 括 快 速 访问 工具 栏 区 、 功 能 

项 区 、 顶 部 工具 栏 按 钮 区 、 视 图 工具 栏 区 、 消 恩 区 、 图 形 区 及 导航 占 选 项 卡 区 ， 男 外 还 包 

括 智 能 选取 栏 区 






快速 访问 工具 栏 区 和 一 功能 选项 区 顶部 工具 栏 按钮 区 


模型 ， 分析 ， 注 涯 


操作 * 获取 煞 据 ”基准 


和 各 庄 
重型 树 哨 站 


回 Wr_LEYEL DOWH_F_CS. FRT | . ' ， ' 
az RIGHT -es ' | 视图 工具 栏 区 
A TOF 

上 FFRDINT 
FRT_CSYS_DEF 
壁 曲面 党 一 个 壁 ) 

有 种 拉 促 1 

中 下 此 皇上 ~ 








消 忌 区 一 导 配 


1.2.1 ”Creo 令 金 工作 界面 


导航 选项 卡 包 括 三 个 页 面 选项 :“ 重 型 树 或 层 树 ”“ 文 件 夹 浏览 角 ” 和 “收藏 夹 ” 
e “模型 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 和 零件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 ， 
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根 对 象 《〈 活 动 零 件 或 组 件 ) 显示 在 模型 树 的 顶部， 其 从 属 对 销 《〈 和 零件 或 特征 ) 位 
于 根 对 象 乙 下 。 例 如 在 活动 疼 配 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 组 件 ， 组 件 下 方 
是 每 个 元 件 零 件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 项 部 是 零件 ， 零 件 
下 方 是 每 个 特征 的 名 称 。 若 打开 多 个 Creo 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反映 活动 模型 的 
内 容 。 





e “文件 夹 浏览 器 ”类 似 于 Windows 的 “资源 管理 器 ” 用 于 浏览 文件 。 
e “收藏 来 ”用 于 有 效 组 织 和 管理 个 人 资源 。 


快速 访问 工具 栏 区 





快速 访问 工具 栏 中 包 仿 新建、 保存 、 修 改 恒 型 和 设置 Creo 环境 的 一 些 命令 。 


快速 访问 
工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 快速 
访问 工具 栏 。 


3. 工具 栏 按钮 区 


在 图 1.2.2 所 示 的 工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 
方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 工具 栏 。 





文件 -| | 模型 | 分 析 ”注释 ”请 染 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 ~PO-O 
= 过 四 四， 局 扣 角 目 和 异 。 fy 澡 ” 名 
加 wy ， 人 ;本 ee | Nx Es L_ | 上 
重新 生成 平面 让 平整 pe 了 jl 有 展 平 eg | 中 | 填充 | 族 表 
操作 ~ ”获取 数据 基准 " 形状 * 工程 * 折 弯 ~ ”编辑 ” 曲面 ~ 模型 意图 * 


1.2.2” 饭 金工 具 栏 


会 看 到 有 些 菜 单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 呈 灰 和 色 ， 即 暗色 ),， 这 是 因为 它们 目 
前 还 没有 处 在 发 挥 功能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 相关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 ， 
对 图 1.2.2 所 示 的 饭 金 专用 工具 栏 按 钮 ， 简 要 说 明 如 下 : 
各 (平整 )， 创建 附加 的 平整 壁 ， 
车 (法 兰 ) 创建 附加 的 四 缘 壁 
名 拉 伸 ， ode 


VV 台 


—— : 定义 边 春 混合 。 


-| ( 扯 裂 ) 创建 边 扯 裂 。 
(成形 )， 创建 成 形 特征 。 

区 操 角 止 裂 柜 ， 创建 扬 角 止 裂 槽 . 
向 苇 换 ， 创 建 实体 转换 特征 。 
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= (展开 ): 创建 展开 特征 . 

洁 折 这 创建 折 弯 ， 

中 折 国 .创建 折 弯 回去 。 

鸣 下 型 形 老 创建 平整 形态 ， 

全， 创建 偏 移 ， 

习 延 时: 创建 延伸 面 组 到 指定 的 距离 或 指定 的 平面 。 

3 ， 将 曲面 分 割 成 两 部 分 ， 但 不 能 分 割 侧 曲面 。 

4. 消息 区 

在 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 将 显示 相关 的 提示 信息 ， 用 户 可 按照 系统 的 提示 来 进行 
各 种 操作 。 消 息 区 有 一 个 可 见 的 边线 ， 将 其 与 图 形 区 分 开 ， 若 要 增加 或 减少 可 见 消息 行 的 
数量 ， 可 将 鼠标 指针 置 于 边线 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 同 时 将 鼠标 指针 移动 到 所 期 望 的 位 置 。 

消息 分 五 类 ， 分 别 以 如 下 不 同 的 图 标 提醒 : 








志 提示 “信息 着 尖 告 辆 出 错 师 危 险 
5， 命 令 在 线 帮 助 区 


当局 标 指针 经 过 菜单 名 、 沫 单 命令 、 工 具 栏 按钮 及 茶 些 对 话 框 项 目 时 ， 命 令 在 线 帮 助 


区 会 出 现 相关 提示 。 
6. 图 形 区 


Creo 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 





1.2.2 ”Creo 饭 金 的 设置 


1. 饭 金 设置 概述 


包 金 的 设置 在 饭 金 设计 过 程 中 起 独 很 重要 的 作用 ， 如 果 能 很 好 地 对 饭 金 进行 相应 的 





设置 ， 会 起 到 事半功倍 的 效果 。 本 市 设置 的 主要 内 容 包 括 角 金 参数 和 饭 金 展开 长 度 的 计 
算 公 式 。 





在 饭 金 设计 环境 中 , 选择 下 拉 菜单 文件 ”| 一 > EI 一 > [全民 中 人 千 今 ， 东 统 
弹出 图 1.2.3 所 示 的 “模型 属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 进行 一 些 饭 金 设置 ， 以 提高 饭 金 
设计 效率 。 

1.2.3 所 示 的 “模型 属性 ”对 话 框 中 多 村 {区 域名 项 说 明 如 下 : 

@ ”材料 : 设置 饭 金 件 的 材料 属性 ， 
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@ 日 位 : 设置 饭 金 件 的 单位 属性 。 

@ 上 且 度 : 设置 饭 金 件 默 认 的 厚度 属性 。 
@ 清 玉 : 设置 饭 金 件 精度 属性 。 

@ 上 质 星 属性 : 设置 饭 金 件 质量 属性 。 



























模型 尾 性 = 
各 | 材料 
材料 未 分 配 更 改 
单位 毫米 牛顿 秒 mms) 更 改 
厚度 1.0 更 改 
精度 绝对 0.0125 更 改 
质量 属性 到 更 改 (v) 
诺 - 饭 全 件 
折 误 余 旦 Y 因子 : 已 定义 更 疏 (Vv) 
折 弯 半径 : 厚度 人 出: 内 侧 更 疏 (v) 
止 裂 栅 拐角 : Y 形 四 机 折 恋 : 扯 裂 更 改 (vw) 
边 处 理 类 型 : 开放 更 改 (x) 
斜 切口 宽度 : 间隙 偏 移 : 1.1 * 厚度 更 改 
固定 几何 未 定义 @ 更 改 
折 弯 顺序 未 定义 @ 更 改 
设计 规则 未 定义 @ 更 改 
【总 关系 、 参 数 和 实例 
关系 18 已 定 》 2 更 改 (v 
参数 24 已 定义 @ 更 疏 人 v 

活动 : 类 属 - FRT0003 

详细 信息 选项 更 改 





1.2.3 “模型 属性 ”对 话 框 
1.2.3 所 示 的 “模型 属性 ”对 话 框 中 -= 皇 全 件 区 域名 项 说 明 如 下 : 
@ ” 打 到 条 至 : 设置 默认 的 弯曲 余 量 属 性 。 
@ 折 享 : 设置 默认 的 折 谊 属性。 
@ 。 止 肥 入 : 设置 默认 的 止 裂 槽 属性 。 
@ 这 处 理 : 设置 默认 的 边 处 理 属 性 。 
@ 和 攻 辐 口 : 设置 默认 的 斜 切 只 属性。 
@ 加 下 何 : 在 所 设计 的 饭 金 件 中 选择 一 个 平面 或 边线 作为 固定 几何 ， 当 要 建立 折 刘 
(Bend )、 展 开 (Unbend ) 或 折 育 回去 (Bend Back ) 时 ， 就 不 需要 再 指定 固定 几 
了 
@ ” 折 吾 忻 计 . 建立 一 个 折 弯 顺序 表 (Bend Order Table ). 
@ 康夫 则 : 利用 此 项 可 预定 义 一 套 规则 来 验证 饭 金 件 的 设计 。 
1.2.3 所 示 的 “模型 属性 ”对 话 框 中 "是 关系 参数 和 实则 区 域名 项 说 明 如 下 : 








ND 


@ 江 系 
@ 基数 
@ 实例 
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: 设置 饭 金 件 关系 属性 。 
: 设置 默认 的 饭 金 件 参 数 属性 。 
: 设置 饭 金 件 族 表 实 例 属 性 。 


.， 饭 金 参 数 设置 





在 饭 金 设计 过 程 中 ， 常 常会 对 某 个 特征 的 某 些 元 素 重 复 定 义 、 重 复 选 择 相同 的 选项 。 
在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 曙 关系 雪 数 和 实例 区 域 中 参数 后 面 的 更 疏 选项 , 系统 弹出 图 1.2.4 
所 示 的 “参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 设置 一 些 参 数 ， 使 命令 的 选择 次 数 减 少 ， 省 略 一 
些 操作 步 又， 从 而 提高 设计 效率 。 例 如 ， 在 每 次 创建 折 弯 〈Bend) 特征 时 ， 必 须 重复 定 
义 半径 侧 ， 如 果 半 径 侧 总 是 选择 “内 侧 ”， 则 可 以 设置 参数 SMT_DFLT_ RADIUS_SIDE， 
使 半径 侧 默认 为 “Inside ”。 


| = ln 
文件 编辑 和 夫 烤 工具 显示 
查 拷 范围 
委 件 | 全 | 回 FRToo0l v 
过 涯 依据 默认 i 
mm. | 慎 指正 芒 回 玖 说 明 受 
DESCRIPTION 宇 符 审 醋 ”和 意 6 完全 用户 定义 的 了 
NODELED_BY 字符 审 六 六 完全 用户 定义 的 
SMT_THICENESS 实数 1. D00000 章 0 寺 全 乌 笃 伞 
SNT_FART BEND ALLOWAHCE_ FACTOR 实数 0. 500000 章 0 寺 全 乌 笃 件 
SNT_ FART_ BEND ALLOW FACTOR TYFE 字符 审 TY FACTOR 总 -完全 包 全 性 起 
SMT UFDATE BEND ATLIDW INEFD 是 / 百 YES 总 [完全 乌金 件 和 
SMT PART EEND TABLE JANE 字 社 审 章 o 完 全 饭 侈 性 
SMT_ TFLT BEND RADIUS 实数 1. 000000 巍 锁 定 . . ， 关 系 
SMT_ LFLT RADIUS SIDE 字符 审 Dutside 名 -完全 锯 侈 性 
SMT_DFLT FEND AHNSLE 于 类 90. 000000 司 完全 馈 色 件 
J (I 本 到 
二 k 
村 | 主 r | 尾 性 团 出 


1.2.4 “参数 ”对 话 框 


图 1.2.4 所 示 的 “参数 ”对 话 框 中 名 参数 说 明 如 下 : 


呵 
名 
呵 


SMT_THICKNESS: 定义 饭 金 件 的 厚度 。 
SMT_PART_BEND_ALLOWANCE _ FACTOR: 定义 系统 默认 的 折 弯 因子 。 
SMT_PART_BEND_ALLOW_FACTOR_TYPE: 定义 折 弯 因子 类 型 ， 可 以 是 系数 
(因子 ) KK 或 系数 (因子) 7. 

SMT_UPDATE_BEND_ALLOW_INFO: 定义 是 否 更 新 折 谊 允许。 
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加 ”SMT_PART_BEND_TABLE_NAME: 定义 折 弯 表 名 称 。 
SMT_DFLT_BEND_RADIUS: 人 WU 可 以 在 但 栏 中 
将 折 弯 半径 的 默认 值 设 为 一 倍 或 两 倍 饭 金 件 的 厚度 ， 或 者 直接 输入 某 个 数值 。 
SMT_DFLT_ RADIUS_SIDE: 定义 系统 默认 的 和 
SMT_DFLT_BEND_ANGLE: 定义 系统 默认 的 折 豆 角度 
SMT_DFLT_CRNR_REL TYPE: 定义 系统 默认 的 扬 角 止 娟 楷 类 型 
SMT_DFLT_CRNR_REL _ WIDTH: 定义 系统 默认 的 扬 角 止 勾 模 宽 度 。 
SMT_DFLT_CRNR_REL _DEPTH_TYPE: 定义 系统 默认 的 拐角 止 烈 槽 深度 类 型 
SMT_DFLT_CRNR_REL _DEPTH: 定义 系统 默认 的 扬 角 止 如 档 深 度 ， 
SMT_DFLT_BEND_REL _TYPE: 定义 系统 默认 的 折 弯 止 如 档 类 型 。 


| 


SMT_DFLT_BEND_REL _DEPTH: 定义 系统 默认 的 折 弯 止 如 档 深 度 。 
SMT_DFLT_BEND_REL _ANGLE: 定义 系统 默认 的 折 弯 止 勾 模 角 度 。 
SMT_GAP: 定义 系统 默认 的 缝隙 

SMT_DFLT_EDGE_TREA_TYPE: 定义 系统 默认 的 边 处 理 类 型 。 
SMT_DEFLT_ EDGE_TREA_WIDTH: 定义 系统 默认 的 边 处 理 宽 度 。 
SMT_DFLT_MITER_CUT_WIDTH: 定义 系统 默认 的 斜 切 口 宽度 。 
SMT_DFLT_MITER_CUT_OFFSET: 定义 系统 默认 的 斜 切口 偏 移 值 。 


和 和 同和 同和 和 和 本 本 乌 
cm 
区 
避 
站 
wy 
昌明 
ps 
a 

, 元 
[TT 
下 
= 
| 
| 
丘 | 
a 
yc 
2 
:Yt 
3 
和 
全 
| 
三 
池 
2 
a 


| 


3， 饭 金 展开 长 度 的 计算 公式 


在 饭 金 打 要 〈Bend) 的 过 程 中 ， 饭 金 件 折 要 处 的 金属 材料 会 被 拉 伸 ， 因 此 材料 的 长 度 
会 增加 ， 反 之 ， 折 弯 的 饭 金 被 展开 (Unbend) 时 ， 其 材料 会 被 压缩 ， 也 就 是 材料 的 长 度 会 
减 小 。 饭 金 折 这 和 展开 过 程 中 ， 材 料 长 度 变 化 的 幅度 受到 下 列 因 系 的 影响 : 材料 类 型 ( 金 
相 结构 )、 材 料 厚 度 、 折 弯 的 角度 、 材 料 热处理 及 加 工 的 状况 。 在 Creo 中 进行 饭 金 折 弯 或 
展开 时 ， 系 统 都 会 自动 计算 材料 被 拉 伸 或 压缩 的 长 度 ， 从 而 用 户 可 方便 地 获取 饭 金 折 灾 处 
的 展开 长 度 。 
计算 饭 金 展开 长 度 的 公式 为 : 
上 =(0.3 PR+7。7)XU 90 
式 中 一 一 饭 金 折 蕉 处 的 展开 长 上 度 (Developed Length ); 
已 /一 PT 全 3.1410; 
有 R 一 一 折 要 处 的 内 侧 半 径 仁 〈Inner Radius ); 
7 一 一 饭 金 的 壁 厚 ; 
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0 一 一 折 弯 角度 ， 其 单位 为 度 ; 

7 一 一 折 弯 系数 ， 是 一 个 固定 的 常数 ， 一 般 将 其 定义 为 从 折 弯 内侧 到 折 弯 中 性 线 的 距 
离 与 饭 金 件 厚 度 之 比 ， 默 认 值 为 0.5。 折 弯 中 性 线 是 当 饭 金 折 弯 时 ， 板 材 中 不 变形 的 
那 条 圆 弧 线 ， 如 网 1.2.5 所 示 。 在 有 些 饭 金 展开 长 度 的 计算 中 ， 和 用 天 代 蔡 肥 它们 
折 杰 系数 之 间 的 转换 关系 是 了 = (Pl 2)… Kk; 











图 1.2.5 折 这 中 性 线 的 位 置 


天 一 一 是 中 性 折 达 线 所 在 的 位 置 定 义 的 一 个 重要 参数 。 

在 实际 饭 金 件 的 设计 与 加 工 过程 中 ， 用 户 可 根据 实际 材料 的 特性 、 加 工 状 况 ， 重 新 设 
置 了 或 天 的 值 ， 以 使 展开 长 度 的 理论 计算 值 与 实际 值 相近 。 

通过 配置 文件 config.pro 中 的 选项 initial_bend_y_factor 设置 了, 当 该 选项 被 赋予 新 值 并 
将 config.pro 文件 保存 后 ， 每 次 打开 饭 金 件 后 ， 系 统 会 上 自动 谈 取 config.pro 文件 中 选项 
initial bend_y_factor 的 值 。 这 是 一 种 永久 性 修改 系数 了 的 方法 。 


4. 用 折 灾 表 计 算 饭 金 展开 长 度 





前 面 讲 到 ， 可 以 用 合 系 数 了 或 系数 天 的 公式 来 计算 扩 要 处 的 展开 长 度 ， 这 里 再 介绍 另 
外 一 种 计算 展开 长 度 的 方法 ， 这 了 藉 是 “ 折 壹 表 ”(Bend table) 方法 ， 扩 要 表 可 用 于 精确 计 
算 具 有 特定 半径 及 角度 的 饭 金 折 索 的 展开 长 度 。 对 于 同样 的 折 雪 ， 不 同 的 饭 金 壁 厚 《材料 
厚度 ) 也 会 引起 展开 长 度 的 不 同 。 使 用 折 杰 表 计 算 展 开 长 度 的 原则 为 : 
e@ ”如 末 饭 金 件 舍 有 折 弯 表 ， 则 使 用 折 棕 表 计 算 展 开 长 度 。 一 旦 饭 金 件 与 一 个 打 棕 表 
相关 ， 它 的 展开 几何 长 度 就 取决 于 该 折 粥 表 中 的 资料 。 
e@ ”如 末 饭 金 件 中 不 含 折 弯 表 ， 则 使 用 标准 公式 工 = (0.5PI*R+Y。T)，0/90 计算 展开 
长 度 。 
Creo 软件 系统 中 提供 了 TABLE1、TABLE2 及 TABLE3 三 种 折 弯 表 ， 其 适用 的 材质 、 
7 及 天 如 下 : 
@ TABLE1: 适用 于 软 黄 铜 (Soft Brass〉 太 纯 铜 (Copper), 了 二 0.5,，K 二 0.35。 
e TABLE2: 适用 于 人 硬 黄 铜 (Hard Brass) 及 纯 铜 、 软 钢 (Soft Steel) 及 铝 (Aluminum )， 
7 一 0.04， 大 一 0.42。 
e TABLE3: 适用 于 便 黄 钢 、 青铜 (Bronze)、 硬 钢 (Hard Steel) 及 弹 千 钢 (CSpring Steel)， 
7 一 0.7/1， 有 大 一 0.45 。 
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除了 上 述 三 种 系统 黑 认 的 折 弯 表 外 ， 用 户 也 可 以 目 定义 新 的 打 弯 表 ， 后 面 的 章节 将 介 。。。 








绍 如 何 进行 创建 。 使 用 折 弯 表 计算 展开 长 度 ， 应 注意 ; 。。。 
e@ 折 弯 表 适 用 于 90” 折 弯 。 对 于 90” 以 外 的 折 弯 ，Creo 取出 这 些 值 并 将 其 乘 以 。。。 
(990)，0 是 折 弯 角度 ， 单 位 为 度 。 ee 

。 折 弯 表 仅 应 用 于 常数 半径 的 折 弯 ， 带 有 变 半径 的 折 亚 〈 比 如 圆锥 ) 可 用 含 系数 了 。。。 

的 公式 计算 展开 的 长 度 。 .0 


e 每 当 饭 金 件 再 生 时 ， 虱 要 碍 找 与 其 相关 的 打 索 表 以 获得 相应 的 展开 长 度 值 。 如 宋 
修改 东 个 折 弯 表 ， 则 所 有 与 其 相关 的 零件 的 展开 长 度 会 相应 变化 。 


1.2.3 ”创建 航 金 零件 


使 用 Creo 创建 饭 金 件 时 ， 应 根据 不 同 饭 金 件 的 外 形 结构 选择 对 应 的 方法 ， 对 于 圆柱 或 
顶 圆 柱 类 的 饭 金 ， 应 采用 饭 金 特征 中 的 拉 伸 类 型 的 方法 进行 创建 ， 对 于 圆锥 及 方圆 过 渡 类 
的 饭 金 ， 应 采用 混合 类 型 的 方法 进行 创建 ， 对 于 多 这 状 、 三 通 及 多 通 类 的 饭 金 件 ， 由 于 
实际 生产 是 采用 人 焊接 的 方法 ， 故 应 采用 创建 单个 分 文 然 后 进行 装配 的 方法 进行 创建 。 

图 1.2.6 所 示 的 “上 平 下 斜 正 圆锥 台 管 ”是 由 一 与 圆锥 轴线 成 一 角度 的 正牌 直 鹤 面 规 断 
正 圆 锥 底部 形成 的 ， 其 创建 思路 是 先 绘制 两 个 不 封 朵 的 圆 弧 ， 采 用 混合 类 型 的 方法 创建 包 
金 整 体 模型 ， 再 通过 拉 伸 切除 的 方法 切除 多 余 的 部 分 ， 图 1.2.6 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展 
开 独 ， 下 面 介 绍 该 类 饭 金 件 在 Creo 中 的 创建 及 展开 过 程 。 











“a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
1.2.6 上 平 下 冬 正 圆锥 台 管 的 展开 
Step1. 新 建 饭 金 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 天 | 症 加 命令, 系统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 瑟 玛 选项 组 中 选中 入 四 零件 单 选项 ， 在 了 类 型 选项 组 中 选中 加 厂 镍 单 选 项 ， 
在 多 名 文本 框 中 输入 文件 名 称 up_level_down_b_cs， 取 消 选中 使 用 黑 认 神 板 复 选 框 ， 单 
击 确定 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 二 王 选项 组 中 选择 
有 模板 ， 单 击 | 殴 定 控 饥 ， 系 统 进 入 饭 金 设计 环境 ， 
Step2. 创建 图 1.2.7 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 下 的 可 独 竺 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 
(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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Z 


eee 正光 内 部 章 经 . 命令; 选取 TOP 基准 平面 为 车 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 问 为 





。。。 者， 单 击 草 答 校 钮 ， 绘 制图 1.2.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
。。。 ” 面 2”， 在 其 疆 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 回 偏 称 尺寸 单 选项 ， 并 在 仿 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
2 值 50， 单 击 草 符 :.， 按钮， 绘制 图 1.2.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

me 相 面 的 起 始点 





图 1.2.7 混合 特征 1 图 1.2.8 ”第 一 个 截面 草图 





_ 第 一 个 堆 面 的 起 点 
I0.0 一 














图 1.2.9 第 二 个 截面 草图 
(4) 定义 厚度 aout 


Be 


ee 在 和 村 中 弟 才思 在 扩 板 中 
确认 | 加 | 按 钮 、| 妆 | 按钮 各 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 童星 按钮， 绘制 图 1.2.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 100， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 








1.2.10 “ 拉 伸 切削 特征 12.11 截面 草图 
Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 


1.2.4 展开 饭 金 


使 用 操控 板 中 的 “展开 ”按钮 上 沪 ( 或 赠 汪 形 者 按钮) 可 以 将 创建 的 饭 金 件 进行 展开 ， 
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得 到 饭 金 的 展开 图 。 下 面 详细 介绍 展开 饭 金 件 的 一 般 操作 步 又 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.15\work\ch01.02.04， 打 开 文 件 up_level_down_b_cs。 ee 
Step2. 创建 图 1.2.12 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “展开 ” 按钮 此 ， 采用 系统 默 ee 

认 选 取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 引 按钮， 完成 特征 的 创建 。 








图 1.2.12 展开 实体 
Step3. 保存 展开 饭 金 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > 上 


Up_level down_b_cs_unfold 。 





1.2.5 测量 匆 金 数据 


将 饭 金 展开 后 ， 可 以 测量 展开 状态 下 的 饭 金 件 的 相关 参数 ， 如 展开 表面 积 ， 轮 亡 周 长 
以 及 轮廓 曲线 长 度 等 。 
下 面 以 图 1.2.13 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 测量 数据 的 一 般 操 作 步 又 。 





要 测量 的 面 
图 1.2.13 ”展开 实体 

Task1. 测量 面积 及 周 长 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\ecreo3.15Wwork\ch01.02.05 ， 打 开 文 件 

Step2. 单 击 分 析 功能 选项 卡 名星 区 域 中 的 “测量 ”按钮 会， 系统 弹出 “测量 ; 汇 
总 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “测量 : 汇总 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 面 积 ” 按 钮 首 ， 如 图 1.2.14 所 示 。 

Step4. 测量 曲面 的 面积 

(1) 选取 图 1.2.13 所 示 的 模型 表面 。 

(2) 在 图 1.2.14 所 示 的 “测量 : 面积 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 以 查看 测量 的 结果 ; 
系统 显示 这 个 曲面 的 面积 结果 (图 1.2.15)。 


Up_jlevel down_b_cs_unfold 。 


测量 周 长 的 结 








Z 


Step5. 测量 模型 表面 周 长 。 在 弹出 的 “测量 : 汇总 ”对 话 框 中 , 单 击 “ 长 度 ” 按钮 包 ， 


果 如 图 1.2.16 所 示 。 





曲面 :F7{( 展 平 ]) ”面积 





必 | 
2 
有 


GE 






















图 1.2.14 “测量 


: 面积 ”对 话 框 


Task2. 测量 轮廓 长 度 


Stepl. 单 击 分 析 功能 选项 卡 测量 区 域 中 的 “测量 ”按钮 信 ， 系 统 弹出 “测量 汇 


总 ”对 话 框 。 


Step2. 在 弹出 的 “ 训 量 : 


Step3. 测量 曲线 的 长 度 
廓 曲线 长 度 的 测量 结 末 (图 





图 1.2.17 选取 测量 对 象 


汇总 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 长 度 ”按钮 总 。 


。 选 取 如 图 1.2.17 所 示 的 轮廓 作为 汕 量 对 象 ， 系 统 显 示 选 定 轮 


1.2.18 )。 










1.2.6 生成 饭 金 工程 图 


包 金 件 创建 完成 并 经 过 展开 验证 后 ， 可 以 根据 三 维 模型 和 展开 图 样 创建 饭 金 工程 图 。 


下 和 面 以 图 1.2.19 所 示 的 工程 图 为 例 ， 来 说 明 创 建 饭 金 工程 图 的 一 般 过 程 。 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.15\Wwork\ch01.02.06， 打 开 文 件 up_level down_b_cs。 





面积 4567. 91 ee 


图 1.2.15 测量 面积 


曲面 :F7.. . 展 平 _1) 届 


周 长 285. 673 ws 


图 1.2.16 测量 周 长 


过 :FT [ 展 平 ) 司 
曲 些 长 度 58.T613 mm 


图 1.2.18 测量 轮廓 长 度 


Step2. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 


EN 





a 
co. 
0 厚 / “ 于 
| 要” 1 
[人 
, Wd } 
~ 7/ 


1.2.19 ”创建 饭 金 工程 图 


(1) 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 喇 ， 在 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 ， 选 中 -类 型 -区 域 的 中 加 此 图 单 
选项 ， 在 公称 文本 框 后 输入 文件 名 up_level_down_b_cs; 取消 选中 一 信和 不 WW 慷 板 复 选 杠 ， 然 
后 单 击 | 列 定 | 按钮 。 

(2) 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 ， 在 

指定 覃 地 =。 区域 选中 国 空 单 选项 ; 在 区 域 选 择 图 纸 的 方向 为 “横向 ” 再 在 不 小 -区 域 选 
择 图 纸 的 上 琐 准 雯 小 为 A3， 单 击 钢 正 WA 和 投 

Step3. 创建 图 1.2.20 所 示 的 主 视图 。 

(1) 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 常 命令 。 

(2) 在 系统 趾 造 丘 各 国 六 国 的 中 心 点 . 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 

(3) 定义 视图 方向 。 在 对 话 框 的 玫 型 视图 各 区 域 ， 选 取 视 图 方向 为 BACK， 然 后 单 击 
应 用 按钮 。 

(4) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 交 别 | 区 域 中 选择 比 辣 选项， 选中 加 自 二 & 册 癌 单 选项 ， 然 后 输 
入 比例 值 0， 然后 单 击 _ 谋 用 按钮。 

(5) 定义 视图 显示 。 在 对 话 框 的 类别 | 区 域 中 选择 访 图 显示 选项 ， 将 “显示 样式 ”设置 为 

(6) 单 击 对 话 框 中 的 | 奖 定 按钮， 完成 主 视图 的 创建 。 

Step4. 创建 俯视 图 。 选 择 图 1.2.20 所 示 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 so 投影 命令 ; 在 主 视图 下 方 合适 位 置 单 击 以 放置 俯视 图 ， 双 击 俯视 图 ， 在 “绘图 视图 ” 
对 话 框 中 将 “显示 样式 ”设置 为 “ 消 隐 ?” 其 结果 如 图 1.2.21 所 示 。 

Step5. 创建 左 视 图 。 参 照 上 一 步 在 主 视图 右 侧 合适 位 置 放 置 左 视 图 ; 结果 如 图 1.2.21 


所 示 。 
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Step6. 创建 轴 测 图 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 常规 命令 ; 在 
。。。 系统 中 Feng 的 bs. 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 
。。。 ” 框 ， 在 对 话 框 的 导 副 区 域 中 选择 出 出 选项， 选中 鲁 宕 比例 单 选项 ， 然 后 输入 比例 值 1.0; 
; 2 : ”在 对 话 框 的 履 到 区域 中 选择 视图 呈 东 渤 项 ， 将 “显示 样式 ”设置 为 “ 消 隐 ”， 单 击 | 区 定 | 接 
。。。” 钮 ， 完 成 轴 测 图 的 创建 





1: 1 


1.2.20 创建 主 视 图 1.2.21 创建 基本 视图 


Step7. 创建 图 1.2.22 所 示 的 展开 图 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 有 功能 选项 卡 于 中 ”区 域 中 的 “绘图 模型 按钮 CV， 在 系 
统 弹 出 的 WIMODEIS 兹 图 异型 ) 鬼 单 中 选择 sad Model ( 颖 加 模型 ] 命 今 。 

(2) 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 单 击 加 在 会 话 中 按钮 ， 然 后 打开 进程 中 的 模型 文件 
up_level_down_b _cs_unfold.prt。 

(3) 在 下 IWS 和 00ELS ( 竣 图 模型 

(4) 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名” 军 规 Wy 

(5) 在 系统 中选 匡 综 图 视图 的 中 心 点 . 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 

(6) 定义 视图 方向 。 在 对 话 框 的 视图 方向 区 域 选中 旬 尼 何 者 专 单 选项 ， 选 取 图 1.2.23 所 
示 的 模型 表面 为 参考 ， 方 向 为 “前 ” 选取 几 1.2.23 所 示 的 模型 边线 为 参考 ， 方 向 为 “上 ?” 

(7) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 苇 列 | 区 域 选择 此 王选 项 ， 选 中 昌 宇 * 比 便 单 选项 ， 再 输入 比 
例 值 1.0， 然 后 单 击 _ 旦 中 按钮 。 

(8) 定义 视图 显示 。 在 对 话 框 的 类 列 区 域 中 选择 说 里 于 下 选项， 将 “显示 样式 ”设置 为 

(9) 单 击 对 话 框 中 的 | 询 定 | 按钮， 完成 展开 图 的 创建 。 

说 明 : 在 创建 完 视 图 后 ， 如 果 它 们 在 图 纸 上 的 位 置 不 合适 、 视 图 间距 太 紧 或 太 松 ， 用 
户 可 以 移动 视图 








I 菜单 中 选择 DonefBReturn (6 成 / 爱 固 ) 命 Hh 
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@ 
选取 此 面 eee 





图 1.2.22 展开 图 图 1.2.23 ”定义 参考 
Step8. 定义 尺寸 标注 。 选 择 下 拉 菜 单 注释 eb ”下 二 命令 ， 标 注 相 关 尺寸 ， 标 注 
完成 后 的 效果 如 图 1.2.24 所 示 。 





图 1.2.24 ”创建 尺寸 标注 

Step9. 定义 注释 。 

(1) 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 告 汪 般 ” esp 《+ 引线 主 解 ”命令 。 

(2) 定义 注释 导 引 线 的 起 始点 。 选 择 注释 导 引 线 的 起 始点 ， 如 图 1.2.25 所 示 。 

(3) 定义 注释 文本 的 位 置 。 在 屏幕 中 将 注释 移 至 合适 的 位 置 ， 如 图 1.2.25 所 示 ， 然 后 
单 击 鼠 标 中 键 确定 位 置 。 

(4) 输入 “1.0 厚 ”， 在 铬 纸 的 空 日 处 单 击 两 次 ， 退 出 注释 的 输入 。 

Step10. 保存 工程 图 文件 。 





选取 曲线 上 任意 一 点 作为 注释 导 引 线 的 起 始点 







注释 放置 的 位 置 点 


1. 0 厚 类 


1.2.25 创建 注释 
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1.2.7 ”导出 展开 图 梓 





当 饭 金 件 被 展开 后 ， 除 了 创建 工程 图 之 外 ， 还 需要 将 展开 图 样 导 出 为 DXF 格式 ， 以 便 
导入 到 诅 光 切割 机 等 先进 加 工 系 统 中 , 为 生产 加 工 提 供 数据 文 持 。 下 面 介 绍 导 出 DXF 文件 
的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.15\Wwork\ch01.02.07 ， 打开 文 件 
Up_level down_b_cs_unfold.prt。 

Step2. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 乙 ， 在 弹出 的 文件 “新建” 对 话 框 中 ， 选 中 -类 型 -区 域 的 ® 人 
单 选项 ， 在 名 称 文本 框 后 输入 文件 名 up_level _ down_b_cs; 取消 选中 一 信和 训 W 术 入 复 选 框 ， 
然后 单 击 | 殴 定 ,按钮 。 


(2) 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格 式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 ， 在 





Step3. 创建 图 1.2.26 所 示 的 展开 图 样 。 

(1) 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 车 规 命令 。 

(2) 在 系统 驹 得 剑 营 图 视图 的 号 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 

(3) 定义 视图 方向 。 在 对 话 框 的 视图 方向 区 域 选 中 龟 几 全 委 三 单 选 项 ， 选 取 图 1.2.27 所 
示 的 模型 表面 为 参考 ， 方 向 为 “前 ” 选取 图 1.2.27 所 示 的 模型 边线 为 参考 ， 方 向 为 “上 ”。 


-选取 此 边 
\、 
\、 
、 









选取 此 面 


图 1.2.26 展开 图 样 图 1.2.27 定义 参考 
(4) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 七 烈 区 域 选 择 氏 名 选项 ， 选 中 外 目 宇 % 比 全 单 选项 ， 再 输入 比 


例 值 1.0。 

(5) 定义 视图 显示 。 在 对 话 框 的 碍 列 区 域 中 选择 说 图 灾 示 选项， 将 “显示 样式 ”设置 为 
“ 消 隐 ”。 加 

(6) 单 击 对 话 框 中 的 鹿 焉 按钮 ， 完 成 展开 图 的 创建 。 





导出 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 区 件 ” E 
汪 浊 was 命令， 系统 弹出 图 1.2.28 所 示 的 “导出 设置 ”功能 选项 卡 ; 选中 国 ?2 单 。。。。 








@ @ 
选项 ， 单 击 “ 导 出 ”按钮 上 ， 系 统 弹 出 “保存 副本 ”对 话 框 ， 单 击 人 
@@@ 
图 样 的 输出 。 eee 
@@@ 
导出 设置 eee 
i DXF 0 ISES (0) stheno [i 作品 固 < < 
DFIF 人 3STFF ca > > 
本 i 加 预览 ”导出 关闭 时 
人 Medusal ) DW i ) TIFF 出 设置 
配置 完成 完成 


1.2.28 “导出 设置 ”功能 选项 卡 
1.3 Creo 负 金 展开 放样 汇 例 


本 节 将 通过 几 个 典型 的 范例 ， 介 绍 在 Creo 中 角 金 展开 放样 的 应 用 ,常用 的 饭 金 件 创建 
方法 有 特征 建 模 法 、 混 合 关 We 装配 法 以 及 自 顶 同 下 法 等 ， 混 合 类 型 创建 法 前 文中 
己 有 介绍 ， 本 贡 将 重点 介绍 其 余 三 种 方法 。 读 者 要 注意 不 同类 型 饭 金 件 的 创建 思路 以 及 因 
子玉 的 设置 方法 。 在 本 书后 面 的 章节 中 ， 对 于 各 种 不 同形 状 的 饭 金 件 及 饭 金 装配 体 ， 将 只 
介绍 其 创建 与 展开 的 过 程 ， 展 开 图 样 的 创建 过 程 将 不 再 袭 述 








1.3.1 范例 1 一 一 特征 建 模 法 


特征 建 模 法 是 利用 Creo 饭 金 模块 中 的 包 金 特征 创建 命令 进行 建 模 ， 如 拉 伸 、 平 整 等 。 
这 种 建 模 思路 十 分 适用 于 创建 平板 构件 “如 机 箱 、 机 柜 等 产品 ) 以 及 柱 形 表 面 饭 金 件 。 

下 面 以 料 截 圆柱 管 饭 金 为 例 ， 介 绍 特征 建 醒 法 的 应 用 。 冬 截 圆柱 管 是 在 普通 圆柱 管 的 

闹 被 一 个 与 其 轴线 成 一 定 角 上 度 的 正牌 面 截 断 而 形成 的 构件 ， 如 图 1.3.1 所 示 。 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 1.3.1 笠 截 圆柱 管 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 斜 截 圆柱 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 bevel_cylinder_pipe。 
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Step2. 创建 图 1.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 喇 ”按钮 。 选取 TOP 基准 平 
。。。 ” 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 草 笋 按钮 ， 绘 制图 1.3.3 
2 : : ”所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 300， 在 [后 文本 框 中 输入 








@@@ 、 Rl | \ yy 人 
eee 厚度 值 1.5。 单 击 美 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
@@@ 
@@@ 
pe 300.0 — 
@@@ 
@@C@ Pr 避 症 二 司 司 本 古国 本 四 四 四 下 四 有 村 
1.3.2” 拉 伸 特 征 1 1.3.3 ”截面 草图 


step3. 创建 图 1.3.4 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 * 按钮， 在 操控 板 中 
确认 加 按钮 、 加 | 按钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 草 枚 按钮， 绘制 图 1.3.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 400， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 吧 按钮 ， 完 
成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 








1.3.5 ”截面 草图 





Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 斜 蕉 圆柱 管 


Step1. 创建 图 1.3.6 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 当 ， 采 用 系统 默 
认 选 取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 团 按钮， 完成 特征 的 创建 。 





1.3.6 ”展开 实体 


Step2. 保存 展开 饭 金 模 型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” _> 
为 bevel_cylinder_pipe_unfold。 
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Task3. 生成 饭 金 工程 图 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.15\Wwork\ch01.03.01 ， 打开 文 件 
bevel_cylinder_pipe_unfold.prt。 

Step2. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 单 击 “新建” 按钮 已， 在 弹出 的 文件 “新建” 对 话 框 中 ， 选中- 业 型 -区 域 的 ® 站 
单 选项 ， 在 名 各 文本 框 后 输入 文件 名 bevel_cylinder_pipe; 取消 选中 一 全 用 款 中 可 板 复 选 杠 ， 然 
后 单 击 " 盖 下 控 钮 。 

(2) 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘 图 ”对 话 杠 中， 在 

正人 禹 贷 区 域 选 中 图 至 单 选项 ; 在 :区 各 :区域 选择 图 纸 的 方向 为 “纵向 ”再 在 这 小 区域 选 
择 图 纸 的 述 稚 坟 小 为 A3;， 单 击 确定 () 按钮 。 

Step3. 创建 图 1.3.7 所 示 的 展开 图 。 

(1) 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 军 规 命令 。 

(2) 在 系统 审 造 到 给 国 视 图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 

(3) 定义 视图 方向 。 在 对 话 框 的 加 枉 视图 省 区 域 ， 选 取 视 图 方 同 为 FRONT， 然 后 单 击 

认 有 | 护 钮 。 

(4) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 ( 某 列 区 域 选择 出 便 选 项 ， 选 中 上皇 * 比 便 单 选项 ， 再 输入 比 
例 值 0.2。 

(5) 定义 视图 显示 。 在 对 话 框 的 装 列 区域 中 选择 襄 图 对 未 选项 ， 将 “显示 样式 ”设置 为 
“ 消 隐 ”。 

(6) 单 击 对 话 框 中 的 | 讲 下 按钮， 完成 展开 图 的 创建 。 

















图 1.3.7 展开 图 
Step4. 创建 基本 视图 。 
(1) 创建 图 1.3.8 所 示 的 主 视图 。 
@ 选择 命令 。 单 击 布局 功能 选项 卡 图 区域 中 的 “绘图 模型 ”按钮 ， 在 系统 
弹出 的 于 WE MODEISI 给 图 模型 3 污 单 中 选择 hl Model (添加 模型 ) 命 今 。 
@ 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 单 击 图 在 会 话 中 按钮 ， 然 后 打开 进程 中 的 模型 文件 
bevel_cylinder_pipe.prt。 
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Z 


G) 在 WRODEES 和 (各国 棉 型 吃 单 中 选择 TonefReturn (完成 /下 回 ) 命 


@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 ye 

@ 在 系统 电 先 插图 视 国 的 中 心 点 . 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 

@ 定义 视图 方向 ,在 对 话 框 的 村 型 视图 名 区域 , 选取 视图 方向 为 TOP, 然后 单 击 _ 诺 用 
按钮 。 

@ 设置 比例 。 在 对 话 框 的 类 别 区 域 中 选择 出 蚀 选项， 选中 加 自 二 tt 鹿 单 选项 ， 然 后 输 
入 比例 值 0.2。 

定义 视图 显示 。 在 对 话 框 的 交 别 区 域 中 选择 视图 显示 选项 ， 将 “显示 样式 ”设置 为 
“ 消 隐 ”。 

@ 单 击 对 话 框 中 的 询 至 按钮 ， 完 成 主 视图 的 创建 。 

(2) 创建 左 视图 。 选 择 图 1.3.8 所 示 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
= 投影 命令 ， 在 主 视图 右 侧 合 适 位 置 单 击 以 放置 左 视图 ， 并 将 “显示 样式 ”设置 为 “ 消 
隐 ”， 结 果 如 图 1.3.8 所 示 。 


主 视图 























图 1.3.8 ”创建 基本 视图 

Step5. 创建 尺寸 标注 。 选 择 下 拉 菜 单 注释 ”ep ”+ 命令， 标注 相关 尺寸 ， 标 注 
完成 后 的 效果 如 图 1.3.9 所 示 。 

Step6. 创建 注释 。 

(1) 在 功能 区 中 选择 注释 ”= 全 注 解 “了 esp vw 引 法 注册 命令。 

(2) 定义 注释 导 引 线 的 起 始点 。 选 择 注释 导 引 线 的 起 始点 ， 如 图 1.3.10 所 示 。 

(3) 定义 注释 文本 的 位 置 。 在 屏幕 中 将 注释 移 至 合适 的 位 置 ， 如 图 1.3.10 所 示 ， 然 后 
单 击 鼠标 中 键 确 定位 置 。 

(4) 输入 “1.5 厚 ”， 在 图 纸 的 空白 处 单 击 两 次 ， 退 出 注释 的 输入 。 





注释 放置 的 位 置 点 

选取 曲线 上 任意 一 点 作为 注释 导 引线 的 起 始点 。 -1 5 厚 
ee - TT 2 
3 De 





图 1.3.9 ”创建 尺寸 标注 图 1.3.10 创建 注解 
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Step7. 保存 工程 图 文件 。 
Task4， 导 出 展开 图 梓 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.15\Wwork\ch01.03.01 ， 打开 文 件 
bevel_cylinder_pipe_unfold.prt。 

Step2. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 :并 型 :区域 的 名 从 图 单 
选项 ， 取 消 选 中 口 合用 默认 要 板 复 选 框 ， 然 后 单 击 “ 并 焉 按钮。 

(2) 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘 图 ”对 话 杠 中， 在 
“ 指 赴 稳 很 区域 选中 加 人 宇 单 选项 ; 在 洁 身 : 区 域 选择 图 纸 的 方向 为 “横向 ”再 在 伴生 :区域 选 
择 图 纸 的 国 淮 夫 乔 为 A0， 单 击 | 殉 定 (0) 按钮 。 

Step3. 创建 展开 图 样 。 

(1) 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 军 规 命令 。 

(2) 在 系统 中选 皇 巷 国 认 国 的 中 心志 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 

(3) 定义 视图 方 铝 。 在 对 话 框 的 异 琶 饥 国 名 区 域 ， 选 取 视 网 方 向 为 FRONT， 然 后 单 击 




















度 用 按钮 。 
(4) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 牙 史 区 域 选 择 错 名 选项 ， 选 中 龟 目 是 尽 册 网 单 选 项， 再 输入 比 
例 值 1.0。 


(5) 定义 视图 显示 。 在 对 话 框 的 磋 列 区 域 中 选择 略图 显示 选项 ， 将 “显示 样式 ”设置 为 
“ 消 隐 ”。 

(6) 单 击 对 话 框 中 的 ， 列 定 按钮 ， 完 成 展开 图 的 创建 。 | 

step4， 导 出 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 一 > 上 :过 
i 系统 弹出 “导出 设置 ”功能 选项 卡 ; 选中 国 mx? 单 选项 ， 单 击 “ 导 
出 ”按钮 请 ， 系 统 弹出 “保存 副本 ”对 话 框 ， 在 新 名 称 文 本 框 后 输入 文件 名 
bevel_cylinder_pipe; 单 击 剖 震 按钮， 完成 展开 图 样 的 输出 。 


Task5. 打印 出 纸样 与 手工 下 料 剪 裁 


如 在 实际 生产 加 工 中 需要 手工 下 料 筋 裁 ， 可 以 采用 下 面 两 种 方法 。 

方法 一 : 打印 出 纸样 下 料 。 将 展开 图 样 以 1 : 1 的 比例 打印 出 纸样 ， 再 将 纸样 贴 合 到 板 
料 之 上 ， 根 据 纸样 上 的 曲线 轮廓 进行 下 料 雯 裁 。 

方法 二 : 根据 尺寸 下 料 。 在 板 料 上 选取 一 个 参考 点 ,采用 测量 的 方法 量 取 和 直 边 的 尺寸 ， 
也 可 以 在 角 金 工程 图 中 标注 且 边 的 尺寸 ， 对 于 曲线 轮廓 边 ， 可 以 创建 一 系列 的 等 分 后， 然 
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后 测量 等 分 点 相对 于 参考 点 的 平面 坐标 值 ， 在 板 料 上 确定 这 些 点 的 位 置 并 光滑 连接 各 扩 得 
到 曲线 轮廓 。 


1.3.2 ”范例 2 一 一 装配 法 





装配 法 一 般 用 于 创建 加 工 中 需要 和 焊接 的 饭 金 件 。 创 建 思路 是 先 用 特征 建 模 、 混 合 类 型 
等 方法 创建 各 个 构件 ， 再 将 构件 进行 装配 ， 然 后 对 各 个 构件 分 别 进行 展 开放 样 操作 。 实 际 
加 工时 是 先 根据 展开 图 样 生产 各 个 构件 ， 再 将 构件 进行 焊接 。 

下 和 面 以 两 节 拱 形 ( 半 长 加 ) 任意 角 弯 头 为 例 ， 介 绍 装 配 法 的 应 用 。 两 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 
任意 角 要 头 是 由 两 个 形状 相同 的 斜 鹤 拱 形 〈 半 长 圆 ) 柱 管 接合 而 成 的 构件 ， 其 饭 金 件 及 展 


开 图 如 图 1.3.11 所 示 。 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
1.3.11 两 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 的 创建 与 展开 








Task1. 创建 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 
Stage1. 创建 子 构件 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 two_sec_arched_ random_elbow01。 

Step2. 创建 图 1.3.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 失措 功能 选项 卡 形状 * 下 的 所 9 按 
钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 1.3.13 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 选项 按钮 ， 在 
其 界面 选中 车 在 锐 过 上 添加 折 误 复 选 框 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 400; 在 
蕊 后 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 员 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


100.0 





100.0 — A 





H 


图 1.3.12” 拉 伸 特征 1 图 1.3.13 截面 草图 
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Step3. 创建 图 1.3.14 所 示 的 拉 伸 切 曾 特征 。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 加 按钮、 加 有 边 钮 和 芍 按 钮 被 按 下 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 1.3.15 
所 示 的 截面 草图 : 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 200; 单 击 跑 按钮 ， 完 成 拉 
伸 切 前 特征 的 创建 。 





1.3.14 ” 拉 伸 切 曾 特征 


RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 1.3.17 所 示 的 截面 草图 ; ls 按钮 ， 调 整 草 
影 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 


图 1.3.16 ” 草 绘 扯 裂 和 截面 草图 
Step5. 保存 角 金 件 模型 。 





Stage2. 闭 配 ， 生 成 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo3.15\work\ch01.03.02。 

Step2. 新 建 装配 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 号 | 本 | 铬 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 评 型 ;选项 组 中 选中 国 回 装配 单 选项 ， 在 子 半 型 选项 组 中 选中 国 素 叶 单 选项 ， 
在 妆 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 two_sec_arched_random_elbow， 取 消 选中 六 使 用 默认 模板 
复 选 框 ， 单 击 | 斑 定 按钮， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 屋 亚 选项 组 中 选择 
ies 员 模 板 ， 单 击 | 确定 | 掖 钮 ， 系 统 进入 装配 环境 。 

Step3. 装配 第 一 个 饭 金 子 构件 〈 图 1.3.18 )。 

(1) 单 击 入 型 功能 选项 卡 。 2” 区 域 的 <“ 组装” 按钮 监 此 时 系统 弹出 “ Eo 
对 话 框 , 选择 饭 金 子 构件 two_sec_arched_random_elbow01.prt; 然后 单 击 ” 习 三 
系统 弹出 元 件 放置 操控 板 。 
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Z 


gp (2) 完 全 约束 放置 第 一 个 零件 ,在 该 操控 板 中 单 击 . 总 置 按钮 , 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 





。。。 ”下拉 列表 中 选择 居 战 汪 选 项 ,将 元 件 按 默认 放置 ,此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 区 本 寺 到 | 
。。。 ”说 明 零 件 已 经 完全 约束 放置 ， 单 击 操控 板 中 的 次 按 钮 。 

人 Step4. 装配 第 二 个 饭 金 子 构件 。 

。。。 (1) 单 击 模型 功能 选项 卡 种 ”区域 的 “创建 ”按钮 加 ,此 时 系统 弹出 “元 件 


。。。 创建 ”对 话 框 ， 在 ;二 型 :选项 组 中 选中 国 要 件 单 选项 ， 在 子 美 型 选项 组 中 选中 国 复生 单 选项 ， 
在 名 宗 文本 框 中 输入 文件 名 称 two_sec_arched_random_elbow02; 然后 单 击 | 确定, 按钮， 系 
统 弹 出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 

(2) 定义 零件 参考 。 选 取 零 件 two_sec arched random elbow01 为 零件 参考 。 

(3) 定义 平面 参考 (图 1.3.19)。 单 击 敬 层 功能 选项 卡 雪人 准 ” 区域 中 的 “平面 ”按钮 
久 ,选取 图 1.3.19 所 示 的 模型 边线 及 顶点 为 基准 参考 ; 单 击 “基准 平面 对 话 框 中 的 | 于 定 | 
按钮 ， 完 成 平面 的 创建 。 

(4) 单 击 “ 镜 像 零 件 ” 对 话 框 中 的 | 斑 定 ,按钮 完成 第 二 个 饭 金 子 构件 的 装配 。 


顶点 












选取 此 边线 


创建 平面 





图 1.3.18 ”装配 第 一 个 子 构件 图 1.3.19 ”创建 基准 平面 

Step5. 保存 装配 模型 。 

Task2. 展开 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 任意 角 弯 头 

从 上 面 的 创建 过 程 中 可 以 看 出 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 任意 角 从 头 是 由 两 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 
柱 管 装配 形成 的 ， 所 以 其 展开 只 需 对 单 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 柱 管 展开 ， 有 具体 方法 如 下 。 

Step1. 打开 文件 two_sec_arched_random_elbow01。 

Step2. 创建 图 1.3.20 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c= 采用 系统 黑 
认 选 取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





1.3.20” 展 开饭 金 


第 3 | 章 Creo 人 饭 金 展开 基础 





命令 ， 将 模型 合 


Step3. 保存 展开 饭 金 模型 。 选 择 下 拉 菜单 文件 ” 一 > 上 了 


为 two_sec arched random e_unfold。 


Task3. 生成 饭 金 工程 图 


Step1. 打开 文件 two_sec_arched random _e_unfold.prt。 

Step2. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 已 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 -类 型 -区 域 的 ® 从 图 单 
选项 ， 在 名 称 文本 框 后 输入 文件 名 two_sec_arched_random; 取消 选中 一 外 用 名 以 异 梳 复 选 框 ， 
然后 单 击 强直 按钮。 

(2) 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “ 狐 建 绘图 ”对 话 框 中 ， 在 
二 扯 下 可 榴 区 域 选中 国 空 单 选 项 ; 在 下身 ;区 域 选 择 图 纸 的 方向 为 “横向 ” 再 在 空 省 ?区域 选 
择 图 纸 的 | 驮 稚 去 所 为 A4， 单 击 | 确定 (0)】 按钮 。 

Step3. 创建 图 1.3.21 所 示 的 展开 图 。 








图 1.3.21 展开 图 
(1) 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 品 规 命令 。 








(2) 在 系统 鹤 造 全 等 图 视图 的 号 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 

(3) 定义 视图 方向 。 在 对 话 框 的 异型 视图 镍 区 域 ， 选 取 视 网 方向 为 FRONT， 然后 单 击 
应 用 按钮。 

(4) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 类 列 | 区 域 选择 比 便 选项 ， 选 中 ® 目 号 尖 蕴 剖 单 选 项 ， 再 输入 比 
例 值 0.2。 

(5) 定义 视图 显示 。 在 对 话 框 的 装 列 区域 中 选择 襄 图 对 未 选项 ， 将 “显示 样式 ”设置 为 

(6) 单 击 对 话 框 中 的 型 下 | 按钮， 完成 展开 图 的 创建 。 

Step4. 创建 基本 视图 。 

(1) 创建 图 1.3.22 所 示 的 主 视图 。 

@ 选择 命令 。 单 击 布局 功能 选项 卡 禄 型 图 * 区 域 中 的 “绘图 模型 ”按钮 L 也， 在 系统 
弹出 的 村 9 MODEISWI 冶 图 蛋 弄 法 单 中 选择 th44 Model ( 沃 加 模型 1 命 今 。 

@ 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 单 击 回 在 会 话 中 按钮 ， 然 后 打开 进程 中 的 模型 文件 
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织 苞 | 模型 用 单 中 选择 DoneyrEetnrmn (完成 /到 加 》 命令 , 
pd 由 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 音 规 命令 。 


回 在 系统 电光 于 国 六 国 的 中 心 点 . 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 
。。。 视图 ”对 话 框 ， 
Se @ 定义 视图 方向 。 在 对 话 框 的 | 重型 视图 各 区 域 ， 选 取 视 图 方向 为 FRONT， 然 后 单 击 
应用 按钮 。 
@ 设置 比例 。 在 对 话 框 的 类 别 | 区 域 中 选择 比 鲁 选项 ， 选 中 加 自 斌 &tt 鹿 单 选项 ， 然 后 输 
入 比例 值 0.2。 
定义 视图 显示 。 在 对 话 框 的 羔 别 区域 中 选择 视图 显示 选项 ， 将 “显示 样式 ”设置 为 
“ 消 隐 ”。 





@ 单 击 对 话 框 中 的 | 区 定 榨 钮 ， 完 成 主 视图 的 创建 ， 
(2) 创建 俯视 图 。 选 择 图 1.3.22 所 示 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
也 投影 命令 ， 在 主 视图 下 方 合适 位 置 单 击 以 放置 俯视 图 ， 并 将 “显示 样式 ”设置 为 “ 消 


隐 ”， 结 果 如 图 1.3.22 所 示 。 
主 视图 - 
有 
图 1.3.22 创建 基本 视图 


( 加 
Step5. 参照 图 1.3.23, 对 工程 图 进行 尺寸 标注 和 注释 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )。 








Fe 0 厚 





1.3.23 标注 工程 图 


Step6. 保存 工程 图 文件 。 
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Task4. 输出 展开 图 样 


Step1. 打开 文件 two_sec_arched_random_e_unfold.prt。 

Step2. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 号 ， 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 杠 中， 选中 -类 型 -区 域 的 ® 泽国 单 
选项 ， 取 消 选中 口 合用 屿 要 板 复 选 框 ， 然 后 单 击 “并 震 按钮 。 

(2) 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘 图 ”对 话 杠 中， 在 
二 指 下 可 松 区 域 选中 图 空 单 选 项 ; 在 洁 负 :区域 选择 图 纸 的 方向 为 “横向 ”， 再 在 过 二: 区 域 选 
择 图 纸 的 | 灶 淮 大小 为 A1， 单 击 副 焉 按钮 。 

Step3. 创建 展开 图 样 。 

(1) 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名” 意 规 命令 。 

(2) 在 系统 办 造 皇 营 国 视图 的 中 心 吉 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 

(3) 定义 视图 方 回 。 在 对 话 框 的 和 尺 付 磺 国 名 区 域 ， 选 取 视 图 方 同 为 FRONT， 然 后 单 击 
入 时 因 校 包 。 

(4) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 ( 某 列 区域 选 择 比 人 王选 项， 选中 上皇 * 比 列 单 选项 ， 再 输入 比 
例 值 1.0。 

(5) 定义 视图 显示 。 在 对 话 框 的 卖 别 区 域 中 选择 其 图 圣 未 选项， 将 “显示 样式 ”设置 为 
“着 色 ”。 

(6) 单 击 对 话 框 中 的 | 讲 下 按钮， 完成 展开 图 的 创建 。 

step4， 导 出 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 一 > [2 
二 命令 ， 系 统 弹 出 “导出 设置 ”功能 选项 卡 ; 选中 国 呈 单 选项 ， 单 击 “ 导 
出 ”按钮 时， 系统 弹出 “保存 副本 ”对 话 框 ， 在 新 名 部 文本 框 后 输入 文件 名 
two_sec_arched random elbow; 单 击 询 焉 按钮 ， 完 成 展开 图 样 的 输出 。 




















1.3.3” 沁 例 3 一 一 目 项 同 下 法 


目 顶 问 下 法 也 是 创建 焊接 饭 金 件 的 一 种 方法 ， 适 用 于 创建 整体 性 较 强 的 饭 金 模型 ， 最 

终 得 到 的 仍 是 装配 体 模 型 。 创 建 思 路 是 移 用 特征 建 模 创建 焊接 饭 金 件 的 束 体 ， 再 利用 拉 伸 

切削 或 实体 化 修 筋 命令 从 整体 模型 中 分 割 出 各 个 构件 实体 ， 再 将 构件 进行 展开 得 到 各 构件 

的 饭 金 展开 模型 ， 最 后 使 用 狠 配 方法 分 别 将 展开 饭 金 件 进 行 半 配 ， 得 到 完整 的 饭 金 件 和 展 
开 图 样 。 

下 面 以 60” 三 节 圆 形 等 径 芍 头 为 例 ， 介 绍 目 顶 同 下 法 的 应 用 。60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 

三 市 等 径 的 圆柱 溃 构 成 ， 且 两 端口 平面 来 角 为 60”， 其 饭 金 件 及 展开 图 样 如 图 1.3.24 所 
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eee Task1. 设置 工作 目 录 
eee 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo3.15\work\ch01.03.03。 
eee Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


es Stepl. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg_three_sec_circle_equ_e。 
a 人 的 显示 ,在 oe 先 择 恒 - 一 = 树 过 涯 器 全 . 命 今 ， 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
1.3.24 60"” 三 节 圆 形 等 径 达 头 的 创建 与 展开 


Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 1.3.25 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


回 B00EG_THREE_SEC_CIRCLE_FQU_SHEL. PRT 
忆 下 复制 几何 标识 1 
A 草 绽 1 

kb 全 ] 扫 描 1 
中 在 此 皇上 





1.3.25 骨架 模型 及 模型 树 





Step1. 创建 骨架 模型 。 

(1) 单 击 而 型 功能 选项 卡 。 7” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 虽 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 韵 型 选项 组 中 的 时 家 环 椒 时 单 选 项 ， 接 
受 系统 默认 的 名 称 60DEG_THREE SEC_CIRCLE_EQU_SKEL， 然后 单 击 | 确定 (@) 校 钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 空 单 选项 按钮 ， 单 击 确定 负 按钮 。 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 BUDDEC THEEE SEC CIFCLE FSU SEEL. FRT SR 后 右 击 ， 在 快捷 荣 单 中 选 


择 避 活 命令 。 
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(2) 单 击 稳 昏 功能 选项 卡 次 了 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 乌 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

加 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 基 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 
击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 和 加 责 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 





由 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

@@) 完成 操作 后 , 所 选 的 基准 面 就 复制 到 60DEG_THREE_SEC_CIRCLE_EQU_SKEL 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 喇 800E6_THREE_sEC_CIRCLE_EQV SIEL PRT 后 
右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 草 绘 。 单 击 个 按钮， 选取 ASM_FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 1.3.26 所 
示 的 草 绘 1。 

Step5. 创建 图 1.3.27 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 的 桂 功能 选项 卡 情人 ” 区 域 中 的 
旬 # 境 “按钮 。 选 取 草 绘 1 为 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 加 ， 
绘制 图 1.3.28 所 示 的 扫描 截面 草图 。 单 击 二 按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 单 击 壬 按钮 ， 完 成 扫描 
特征 1 的 创建 。 








图 1.3.26 草 绘 1 图 1.3.27 扫描 特征 1 图 1.3.28 ”截面 草图 
Task4. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 窗 头 
Stage1. 创建 前 节 模 型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 1.3.29 所 示 


加 60DEG THREE SEC CIRCLE EU FO1. FRT 
[本 合并 标识 1 

k 种 " 拉 伸 1 

有 和 拉 伸 2 
器 驱动 曲面 1 ( 弟 一 个 壁 ) 
吕 在 此 岳 收 . 


b) 模型 树 





a) 首 市 模型 


1.3.29 ”前 节 模 型 及 模型 树 
Step1. 单 击 四 按钮， 切换 至 入 1 BO0DEG_THREE_SEC_CIRCLE EQV_E.ASHH 窗 门 。 
Step2. 创建 首 节 模型 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 WE” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 也。 
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ee (2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 寺村 选项 组 中 的 轧 要 任 单 选项 , 选中 子 类 型 - 
pe 。 人 时 于 性 单 选 项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 60deg_three_sec_circle circle_equ_e01, 





: : 按钮 。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对话 框 中 , 选中 空 单 选项 , 单 

Step3. 激活 首 节 模型 。 

。 = (1) 在 模型 树 中 选择 回 BOIES TREE_SEC_CIRCIE EU E01.FRTY， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
: : 中 选择 加 二 命令， 





(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国术 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 / 蕉 尖 命令， 
系统 弹出 的 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 
QD 在 操控 板 中 ， 先 确 认 “将 参 参考 类 开设 置 为 组 件 上 下 文 gid 





框 ， 然 后 选取 骨架 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ” 避 g 国 | 

Step4. 在 模型 树 中 右 击 喇 50086_THREE_SEC_CIRCLE_EQV_E01. PET 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 
合 令 。 

Step5. 创建 图 1.3.30 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 扎 着 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 1.3.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 
深度 值 200, 单 击 名 按钮 ; 单 击 王 右 侧 的 多 按钮 , 更 改 切 前 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ; 单 击 尝 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


Sd-p . 


全 





a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 er a 有 I 
图 1.3.30” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 1.3.31 截面 草图 


Step6. 创建 图 1.3.32 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 单 击 所 ” 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 1.3.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 
深度 值 0.2， 单 击 如 和 所 按钮 ， 输 入 厚度 值 100， 双 击 瑟 右 侧 的 区 按钮 ， 更 改 切削 材料 
为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 





投影 此 段 曲 线 





] 
图 1.3.32” 拉 伸 切 曾 特征 2 图 1.3.33 ”截面 草图 
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Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 甘 执 为 所 多 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 "按钮 峙 ， 。。。 





-== ee eee 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 四 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 。。。 
eee 
Stage2. 创建 中 节 模 型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 1.3.34 所 示 0 
eee 
eee 
eee 
I i0nEG_THEEE_SEC_CIRCLE EQV FDO2. PRT eee 
[和 合并 标识 1 eee 
ke 全 1] 拉 伸 1 eee 
ke 全 1 拉 伸 2 @e@e@e 
bE. 器 驱动 曲面 1 第 一 个 壁 ) 
区 中 在 此 皇上 ~ 
a) 中 节 模 型 b) 模型 树 


图 1.3.34 ”中 节 模 型 及 模型 树 





Step1. 单 击 本 按钮 ， 切 换 至 画工 60IE6_THEEE_SFC_CTRCIE_ EU E.ASN 窗口 。 

Step2. 单 击 名 按钮 , 输入 名 称 60deg_three_sec_circle_equ_e02, 双击 用 戎 定名 辣 掖 钮 。 

Step3. 激活 中 节 模 型 。 在 模型 树 中 右 击 门 BO0DES_THREE_SEC_CIRCLE_EQY ED02.FRMT ， 选 择 流 活 
选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 Ee 和 一 交合 并 / 纵 东 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

(1) 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 甸 | 妆 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 [三 BDDES THEEE_SEC_FIRFIE_PEU E02.PRT， 诗 择 打 开 命 今 。 

Step6. 创建 图 1.3.35 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 握 着 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 1.3.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 切 ， 输 入 
深度 值 200, 单 击 名 按钮 ; 单 击 所 右 侧 的 多 按钮 , 更 改 切 削 材 料 为 草 绘 的 另 一 侧 ; 单 击 交 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


”© 





a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 1.3.35 拉 伸 切削 特征 1 图 1.3.36 截面 草图 


Step7. 创建 图 1.3.37 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 单 击 宁 按钮， 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 1.3.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 也 ， 
输入 深度 值 0.2， 单 击 世 和 蕊 按钮， 输入 厚度 值 100， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 
2 的 创建 。 
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图 1.3.37 拉 伸 切削 特征 2 图 1.3.38 ”截面 草图 





Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 一 外 ”车 执 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ” 按钮 罕 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 闭 按钮， 完成 饭 金 转换 。 


Stage3. 创建 尾 节 模型， 模型 及 模型 树 如 图 1.3.39 所 示 


Step1. 单 击 久 按钮， 切换 至 画工 BOIEC THEEE_SEE_FIRNFIE_EULE AS 窗口。 


器 BO0DEG THREE SEC_CIRCLE EQV ED3. FRT 
辣 合 并 标识 1 

器 拉 伸 1 

bp 0 控 伸 2 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
中 在 此 插入 

a) 尾 节 模 型 b) 模型 树 

1.3.39 ”尾市 模型 及 模型 树 


Step2. 单 击 冯 按 钮 ,输入 名 称 60deg_three_sec_circle_ equ_e03, 单 击 两 次 确定 人 0 
按钮 。 

Step3. 激活 尾 节 模 型 。 在 模型 树 中 右 击 回 BDIEE THEEE_ SEC_CIREIE_EU E03.TRT， 选 择 激活 
选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国 训 2 一 p> 癌 并 / 辟 承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ”按钮 [加 被 按 下 。 














Step5. 在 模型 树 中 右 击 LEODEG THREE SEC_CIRCLE EQY_ E03.FRT ， 选 择 3 命令 。 

Step6. 创建 图 1.3.40 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 所 疗 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 1.3.41 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 
深度 值 200， 单 击 名 按 钮 ; 单 击 轨 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
1.3.40” 拉 伸 切 削 特 征 1 
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Step7. 创建 图 1.3.42 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 单 击 所 * 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 。。。 


准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 1.3.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 于 , 输入 。。。 


深度 值 02， 单 击 加 和 所 按钮， 输入 厚度 值 100， 双 击 己 右 侧 的 各 按钮 ， 更 改 切 削 材 料 。。。。 


为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 击 汪 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 2 
~ 人 


本 


投影 此 段 曲线 


~~ 
~~ 
~ 





图 1.3.42 ” 拉 伸 切削 特征 2 图 1.3.43 ”截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 转折 为 馈 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 输 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 竺 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 
Step9. 单 击 量 按钮 ， 切换 至 入 1 BO0DEG_THREE_sSEC_CIRCLE_EQV_E. AS 窗口。 
Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 关闭 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 首 己 饭 金 件 


Step1. 打开 60desg_three_sec_circle_equ_e01.prt 文件 。 
Step2. 创建 图 1.3.44 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 =; 单 击 装 按 


钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 60deg_three_sec_c_e e unfold01。 


- 


Stage2. 展开 中 节 饭 金 件 


Stepl. 打开 60desg_three_sec_circle_equ_e02.prt 文件 。 
Step2. 创建 图 1.3.45 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 沪 ， 单 击 半 按 
完成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 00deg_three_ sec c_ ee _unfold02。 


钮 


Bd 





一 工 一 


图 1.3.44 首 节 展开 图 1.3.45 ”中 节 展 开 
Stage3. 展开 屁 己 级 金 件 


Stepl. 打开 60desg_three_sec_circle_equ_e03.prt 文件 。 
Step2. 创建 图 1.3.46 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 沪 ， 单 击 次 按 





Z 


钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 60deg_three_sec_c_e_e_unfold03。 
Stage4. 创建 完整 展开 饭 金 件 
新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg _ three _sec_ c_e_e_unfold， 使 用 创建 的 三 节 展 开饭 金 


件 进行 装配 得 到 完整 展开 匆 金 件 〈 详 细 姿 配 过 程 请 参考 随 书 光盘 录像 )。 效 泉 如 图 1.3.47 所 
示 ， 保 存 净 配 文 件 。 





图 1.3.46 尾 节 展开 图 1.3.47 ”完整 展开 饭 金 件 


Task6. 生成 首届 级 金工 程 图 


Step1. 打开 文件 60desg_three_sec_c_e e unfold01.prt。 

Step2. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 ， 选 中 团 模 I 区 域 的 ® 从 图 单 
选项 , 在 名 称 文本 框 后 输入 文件 名 60deg_three_sec_circle_equ_e01; 取消 选中 一 们 有 藉以 民 要 复 
选 框 ， 然 后 单 击 [确定 ,| 按钮 。 

(2) 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 给 图 ”对 话 框 中 ， 在 

指定 模 神 在 区域 选中 贺 空 ” 单 选 项 ; 在 于 一 区 域 选择 图 纸 的 方向 为 “横向 ” 再 在 去 小 -区 域 先 
择 图 纸 的 攻 三 和 为 A4， 单 击 确定 (0) 术 钊 。 

Step3. 参照 1.3.2 节 Task3 步骤 创建 饭 金 工程 图 (有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 续 

果 如 图 1.3.48 所 示 。 

















一 ]. 必 厚 


日 了 2 





图 1.3.48 ”创建 级 金工 程 图 
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Step4. 保存 工程 图 文件 。 
Task7. 导出 展开 图 梓 


Step1. 打开 文件 60deg_three_sec _c_e_e_unfold01.prt。 

Step2. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 单 击 “新建 ”按钮 书 ,， 在 弹出 的 文件 “新建” 对 话 框 中 ， 选中- 类型- 区域 的 ® ee 
单 选项 ， 取 消 选中 口 全 8 品 本 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 杆 定 核 角 ， °° 

ee 当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 ， 在 

下 禹 可 区 域 选 中 图 空 单 选项 ; ee 区 域 选择 图 纸 的 方向 为 “横向 ”， 再 在 让 小 -区 域 选 
择 图 纸 的 标准 志 省 为 A1;， 单 击 钢 正 WW 按钮 。 

Step3. 创建 展开 图 样 。 参 照 上 面包 金 工程 图 的 创建 ， 完 成 “比例 ”为 1 me 

we 导出 展开 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 | 
针对 Em 命 仿 ， 系 统 弹出 “导出 设置 ”功能 选项 卡 ， 选 中 加 wr 单 选项 ， 单 击 “ 导 
由 ”六 人 饥 加 ， 系 统 弹 出 “保存 副本 ”对 话 柱 ， 在 国文 木 框 后 输入 文件 名 
60desg _ three_sec_circle_equ_e01; 单 击 | 确定 按钮 ， 完成 展开 图 样 的 输出 。 
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第 他 章 ”圆柱 管 类 饭 金 的 创建 与 展开 





本 章 主 要 介绍 了 圆柱 管 类 的 叙 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 普 
通 圆 柱 管 、 斜 截 圆柱 管 、 偏 心 圆柱 管 、 普 通 椭圆 柱 管 、 斜 截 椭 圆柱 管 和 偏心 椭圆 柱 管 。 


普通 圆柱 管 的 创建 要 氮 是 在 创建 时 必须 留 下 一 定 的 切口 缝 除 ， 以 便 展 开饭 金 ， 可 以 采 
用 “ 拉 伸 ”“ 旋 转 ” 和 “混合 ”等 创建 方法 创建 。 下 面 以 图 2.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 
Creo 中 创建 和 展开 普通 圆柱 各 的 一 般 过 程 。 


*> 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 2.1.1 普通 圆柱 管 的 创建 与 展开 














Task1. 创建 普通 圆柱 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 cylinder_pipe。 

Step2. 创建 图 2.1.1a 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 部 按钮 。 选 取 TOP 基准 
平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 ; 单 击 | 草 兰 校 钮 ,绘制 图 2.1.2 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 韭 ， 输 入 深度 值 200， 在 蕊 后 文本 框 中 输入 
厚度 值 1.5。 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








| 与 看 
| 总 于 昌 





图 2.1.2 截面 草图 


Step3. 保存 角 金 件 模型 。 
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Task2. 展开 普通 圆柱 管 


创建 图 2.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 采用 系统 默认 选取 “2 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 羞 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 cylinder_pipe_unfold。 。。。 





2.2” 笠 共 圆 柱 党 。。。 


矢 堆 圆柱 管 是 在 普通 圆柱 管 的 上 器 被 一 个 与 其 轴线 成 角度 的 正 垂 面 截断 而 形成 的 构 
件 。 下 面 以 图 2.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 斜 堆 圆柱 宫 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 2.2.1 和 斜 堆 圆柱 管 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 斜 截 圆柱 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 bevel_cylinder_pipe。 

Step2. 创建 图 2.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 扎 ”按钮 。 选取 TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 曹 状 按钮， 绘制 图 2.2.3 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 韭 ， 输 入 深度 值 500， 在 蕊 后 文本 框 中 输入 
厚度 值 1.5。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 促 特征 1 的 创建 。 








300.0 


1 [| 





图 2.2.2 拉 伸 特征 1 图 2.2.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 2.2.4 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 握 La 按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 | 口 | 掖 钮 、| 轨 按钮 和 六 按钮 被 按 下 ;选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大， 单 击 | 草 答 | 校 钮 ， 绘 制图 2.2.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 1000， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 拉 伸 切 削 特 征 2 的 创建 。 
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P 











2.2.4” 拉 伸 切 削 特 征 2 2.2.5 ”截面 草图 


Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 和 斜 规 圆柱 管 
创建 图 2.2.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 二; 采用 系统 默认 选取 


的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 转 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 
bevel_cylinder_pipe_untfold。 





2.3 ” 仿 心 圆柱 管 


偏心 圆柱 管 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 形状 大 小 相同 的 圆 弧 混合 形成 的 构件 。 下 面 
以 图 2.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 偏心 圆柱 管 的 一 般 过 程 。 














a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 2.3.1 偏心 圆柱 管 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 偏心 圆柱 管 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 eccentric_cylinder_pipe。 

Step2. 创建 图 2.3.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形状 下 的 凶 温 侣 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 
下 妆 内 郭 蛙 乏 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
看 ， 单 击 | 曹 终 按钮， 绘制 图 2.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 六 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ” 选项 卡 中 选中 “和 截 
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面 2”， 在 草 绽 平 面 位 置 定 尽 方式 区域 选中 辑 偏 移 R 十 单 选项 ， 并 在 仿 警 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 300， 单 击 草 丝 . . 按钮 ， 绘 制图 2.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 六 按钮 。 





200.0 截面 的 起 始点 
ol \ 
| 1 放大 图 人 、 
| | ae N 
图 2.3.2 ”人 饭 金 壁 混合 特征 1 图 2.3.3 第 一 个 截面 草图 





图 2.3.4 第 二 个 截面 草图 
(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 王后 文本 框 中 输入 厚度 值 1.5。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 法 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展开 含 心 圆 柱 管 


创建 图 2.3.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 -此 ， 采 用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 尝 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 


eccentric_cylinder_pipe_unfold。 


2.4 普通 椭圆 柱 管 


普通 椭圆 柱 管 与 普通 圆柱 管 类 似 ， 只 是 截面 及 生 了 变化 ;创建 时 注意 留 下 一 定 的 切口 
缝 除 ， 以 便 展 开饭 金 。 下 面 以 图 2.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 普通 李 
圆柱 管 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 2.4.1 普通 椭圆 柱 管 的 创建 与 展开 
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Task1. 创建 普通 椭圆 柱 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 ellipse_pipe。 
Step2. 创建 图 2.4.1a 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 呈 ”按钮 。 选 取 TOP 基准 
eee 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 直 ; 单 击 草签 按钮， 绘制 图 2.4.2 





; >; ;所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 600， 在 王后 文本 框 中 输入 
。。。 ”厚度 值 1.5。 单 击 闭 按 钮 ， 完 成 拉 伟 特 征 1 的 创建 。 


一 


| WE 





图 2.4.2 截面 草图 
Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 普通 椭圆 柱 管 


创建 图 2.4.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 此， 采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 ellipse_pipe_unfold。 


2.5 ”和 斜 稚 桶 圆柱 管 
冬 截 椭圆 柱 官 与 和 斜 截 圆柱 省 类 似 ， 是 由 一 与 其 轴线 成 一 定 角 度 的 正牌 面 截 断 椭 圆柱 管 


形成 的 构件 。 下 面 以 图 2.5.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 和 斜 截 椭圆 柱 管 的 
一 般 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 2.5.1 ” 斜 堆 贿 圆 柱 管 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 斜 截 椭圆 柱 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 bevel_ellipse_pipe。 





面 为 草 给 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 划 兰 按钮， 绘制 图 2.5.3 。。。 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 600， 在 王后 文本 框 中 输入 。。。 
厚度 值 1.5。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 eoe 





图 2.5.2” 拉 伸 特征 1 图 2.5.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 2.5.4 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 呈 ”按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 加 按钮 、 罗 按钮 和 三 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 遭 杖 按钮， 绘制 图 2.5.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 00， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 








2.5.4 拉 伸 切削 特征 2 2.5.5 ”截面 草图 
Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 和 斜 截 椭圆 柱 管 


创建 图 2.5.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “展开” 按钮 = 沪 ;， 采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 站 按钮， 完成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 
bevel_ellijpse_plpe_unfold 。 


2.6” 偶 心 贿 圆 柱 党 


信心 顶 圆 柱 宫 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 形状 大 小 相同 的 部 分 椭圆 放样 形成 的 构 
件 。 下面 以 图 2.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 偏心 椭圆 柱 管 的 一 般 过 程 。 


Task1. 创建 仿 心 椭圆 柱 管 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 eccentric_ellipse_pipe。 
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a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 2.6.1 偏心 椭圆 柱 管 的 创建 与 展开 


Step2. 创建 图 2.6.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 下 的 可 泌 各 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
王公 向 部 章 泾 .命令 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
奇 ， 单 击 章 缀 按钮， 绘制 图 2.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区域 选中 回 信物 尺寸 单 选 项 ， 并 在 仿 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 600， 单 击 草 答 :.， 按钮 ;绘制 图 2.6.4 所 示 的 截面 草图 : 单 击 按钮 。 

















截面 的 起 始点 
;放大 图 
: 0.1 
图 2.6.2 ”人 饭 金 壁 混合 特征 1 图 2.6.3 第 一 个 截面 草图 








e000 一 全 一 下 50 1 第 二 个 截面 的 起 点 





图 2.6.4 第 二 个 截面 草图 
(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 于 后 文本 框 中 输入 厚度 值 1.5。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 偏心 椭圆 柱 管 


创建 图 2.6.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 此， 采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 四 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ,将 模型 另存 为 


eccentric_ellipse_pipe_unfold.。 


第 3 章 圆锥 管 类 饭 金 的 创建 与 展开 





第 吗 章 ”圆锥 管 类 饭 金 的 创建 与 展开 ::: 





;本 章 主要 介绍 了 圆锥 管 类 的 狐 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 正 。。。。 
圆锥 管 、 斜 圆锥 管 、 正 椭圆 锥 管 和 斜 椭圆 锥 管 。 在 创建 和 展开 此 类 饭 金 时 ， 通 过 近似 建 模 SS， 
方式 来 实现 饭 金 的 创建 。 


3.1 正 圆 锥 管 


正 同 锥 管 是 使 用 “旋转 壁 ”命令 近似 创建 的 。 下 面 以 图 3.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 
Creo 中 创建 和 展开 正 圆锥 管 的 一 般 过 程 。 








b) 展开 状态 
图 3.1.1 正 圆锥 管 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 正 圆锥 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 cone。 

Step2. 创建 图 3.1.2 所 示 的 旋转 壁 特征 1。 单 击 卓 钳 功能 选项 卡 展 状 ” 下 的 戎 认 续 按 
钮 ,选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 淖 , 单 击 草签 
按钮 ， 绘 制图 3.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 站 ， 输 入 角度 值 359.5， 
在 王后 文本 框 中 输入 厚度 值 1.5， 单 击 % 按 钮 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 旋转 壁 特征 1 的 创建 。 





3 
1 
1 


放大 图 





图 3.1.2 旋转 壁 特 征 1 图 3.1.3 ”截面 草图 


Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 





人 饭 金 展开 实用 技术 手册 
(Creo3.0 版 ) 
Task2. 展开 正 圆锥 管 


Stepl. 创建 图 3.1.4 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 = 当 ， 采 用 系统 默 
。。。” 认 选 取 的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 时 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





es Step2. 创建 图 3.1.5 所 示 的 平面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 平 面 ”按钮 疼 ， 选 取 图 3.1.5 所 
>。。 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 3.1.6 所 示 的 截面 草图 。 单 击 % 按钮 ， 单 击 交 按钮 ， 
>。。 ”完成 平面 1 的 创建 。 





图 314 展开 1 图 3.1.5 平面 1 图 3.1.6 截面 草图 


Step3. 将 模型 另存 为 cone_unfold。 
3.2 和 料 圆锥 管 


矢 圆 锥 管 可 以 看 成 为 改变 正 圆 锥 各 轴线 与 其 展 平面 的 角度 而 发 生 倾 笠 的 构件 。 下 面 以 
图 3.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 和 斜 圆锥 管 的 一 般 过程 。 


a 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
3.2.1 冬 圆 锥 管 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 斜 圆 锥 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 bevel_cone。 

Step2. 创建 图 3.2.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 展 莱 * 下 的 间 温 各 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
下 当 内部 音 给 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
者 ， 单 击 | 草 笃 | 按钮， 绘制 图 3.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
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面 2”， 在 划 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 回 仿 移 R 寸 单 选 项 ， 并 在 仿 敬 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 。。。 
值 500， 单 击 草 给 .. 按钮， 绘制 图 3.2.4 所 示 的 截面 草图 单 击 W 按钮 。 ooe 











3.2.3 ”第 一 个 截面 草图 








图 3.2.4 第 二 个 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 嗓 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 


Task2. 展开 斜 圆锥 管 


Step1. 创建 图 3.2.5 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 当 ， 采 用 系统 默 
认 选 取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 曙 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 3.2.7 所 示 的 截面 草图 。 单 击 吕 按钮 ， 单 击 况 按钮， 
完成 平面 1 的 创建 。 









图 3.2.5 展开 1 


图 3.2.7 截面 草图 
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Step3. 将 模型 男 存 为 bevel_cone_unfold。 


3.3 正 顶 圆锥 党 


正 椭 圆锥 管 与 正 圆锥 管 类 似 , 唯一 不 同 之 处 是 在 于 它们 的 展 部 帘 面 轮廓 。 下 面 以 图 3.3.1 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 正 椭圆 锥 管 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 3.3.1 正 椭圆 锥 管 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 正 椭圆 锥 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 ellipse_cone。 

Step2. 创建 图 3.3.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 下 的 可 泌 各 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定义 内 部 章 瞪 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
在， 单 击 | 草 烷 按钮， 绘制 图 3.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 六 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区域 选中 回 仿 移 尺寸 单 选 项 ， 并 在 起 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 500， 单 击 草 笠 :.。 按钮， 绘制 图 3.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 
截面 的 起 始点 


-| ”放大 图 oh wl 
mm >, : ' 


3.3.3 ”第 一 个 截面 草图 








FF--------------------- 





第 二 个 截面 草图 









(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 。。。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 叹 按钮， 完成 特征 的 创建 。 。。。 
Step3. 保存 饭 金 件 模型 。 。。。 
Task2. 展开 正 椭圆 锥 管 ee 
Step1. 创建 图 3.3.5 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 上， 采用 系统 默 。。。。 
认 选 取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 兰 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 v 
Step2. 创建 图 3.3.6 所 示 的 平面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 平 面 ”按钮 总 ， 选 取 图 3.3.6 所 


示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 3.3.7 所 示 的 截面 草图 。 单 击 台 按钮 ， 单 击 纲 按钮 ， 
完成 平面 1 的 创建 。 





图 3.3.5 展开 1 


图 3.3.7 截面 草图 


Step3. 将 模型 男 存 为 ellipse_cone_unfold。 


3.4” 冬 椭圆 锥 省 


矢 椭 圆锥 官 可 以 看 成 为 改变 正 椭圆 锥 管 轴线 与 其 克 平 面 的 角度 而 发生 倾 笠 的 构件 ， 其 
创建 和 展开 的 思路 与 上 述 正 椭圆 锥 管 相同 。 以 图 3.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创 
建 和 展开 冬 李 圆锥 定 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 3.4.1 和 斜 椭 圆锥 管 的 创建 与 展开 
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Task1. 创建 冬 桶 圆锥 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 bevel_ellipse_cone。 
Step2. 创建 图 3.4.2 所 示 的 饭 金 壁 混 合 特征 1。 





图 3.4.2” 饭 金 壁 混合 特征 1 
(1) 单 击 挤 谈 功能 选项 卡 束 状 ”下 的 马 温 言 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 
(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 
下 关门 部 所 生命 令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 


曹 给 按钮， 绘制 图 3.4.3 所 示 的 截面 章 图 ， 单 击 W 按钮 。 








图 3.4.3 ”第 一 个 截面 草图 
(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 加 妨 欧 R 寸 单 选项 ， 并 在 偏 敬 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 S00， 单 击 草 绘 . 按钮 ， 绘 制图 3.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮。 
第 二 





图 3.4.4 第 二 个 截面 草图 

(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 法 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Task2. 展开 斜 椭圆 锥 管 


: 本 部 分 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03.04\reference 文件 夹 下 的 语音 
视频 文件 bevel_ellipse_cone_unfold-r01.avi。 





本章 主要 介绍 了 圆锥 台 管 的 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 平 sos 
口 正 圆锥 台 管 、 平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 、 平 口 偏心 针 角 圆锥 台 管 等 eee 


4.1 平 口 正 圆锥 台 管 





平 口 正 圆 锥 人 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 大 小 不 等 的 圆 跌 放样 形成 的 轴线 重合 的 圆锥 连接 
堂 。 图 4.1.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


已 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 4.1.1 平 口 正 圆锥 台 管 的 展开 


Task1. 创建 平 口 正 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 level _conestand。 

Step2. 创建 图 4.1.2 所 示 的 旋转 壁 特征 1。 单 击 更 皇 功能 选项 卡 滋 杖 * 下 的 向 旋转 按 
钮 ， 在 绘图 区 右 击 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 齐 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 加 
为 者 ， 单 击 曹 稚 按钮， 绘制 图 4.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 此 ， 
输入 角度 值 359.5， 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 反 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 旋 
转 壁 特 征 1 的 创建 。 











200.0 一 
| ml 


图 4.1.2 旋转 壁 特征 1 图 4.1.3 ”截面 草 图 
Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 
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Task2. 展开 正 圆 锥 党 


创建 图 4.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c， 采 用 系统 默认 选取 
eee ”的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 按钮 , 完成 特征 的 创建 ,将 模型 另存 为 level_conestand_unfold。 





2 4.2 平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 





平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 一 边 对 章 的 大 小 不 等 的 圆 弧 放样 形成 的 加 
锥 连接 管 。 图 4.2.1 所 示 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操 


过 程 。 





富 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 4.2.1 平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 的 展开 


Task1. 创建 平 口 偏心 直角 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， We 为 1]_eccentric_vertical_cs。 

Step2. 创建 图 4.2.2 所 示 的 饭 金 壁 混 合 特征 1。 

(1) 单 击 四 这 功能 选项 卡 屁 关 < 下 的 忆 混 和 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Di 俞 令 ;选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
看 ， 单 击 | 曹 终 按钮， 绘制 图 4.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 六 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 号 汉人 向 位 辣 征 福 方 7 区 域 选中 最 坊 区 上 十 单 选项 ， 并 在 偏 巷 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 100， 单 击 草 栓 .- 。 按钮， 绘制 图 4.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 
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图 4.2.2” 饭 金 壁 混合 特征 1 图 4.2.3 第 一 个 截面 草图 
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第 二 个 截面 的 起 点 




















图 4.2.4 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 攻 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 和 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 保存 角 金 件 模 型 。 

Task2. 展开 平 口 仿 心 直角 圆锥 台 管 

创建 图 4.2.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 =， 采 用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


] eccentric vertical cs_unfold 。 





4.3” 平 口 偏心 冬 角 圆锥 台 管 


平 口 偏心 斜 角 圆 锥 台 省 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 大 小 不 等 的 圆 弧 放样 形成 的 轴 
线 倾 糙 一 定 角 度 的 圆锥 连接 管 。 图 4.3.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 , 下 面 介绍 在 Creo 
中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
4.3.1 平 口 偏心 冬 角 圆锥 台 管 的 展开 


Task1. 创建 平 口 偶 心 斜 角 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， ]_eccentrlc_bevel_cs。 

Step2. 创建 图 4.3.2 所 示 的 饭 金 壁 混 合 特征 1。 

(1) 单 击 四 这 功能 选项 卡 屁 关 < 下 的 忆 混 和 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
下 区 门 部 全 命令 ;选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
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有 有， 单 击 草 崔 按钮 ， 绘 制图 4.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 妨 欧 尺寸 单 选项 ， 并 在 偏 称 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 100， 单 击 . 草 给 .. 按钮 ， 绘 制图 4.3.4 所 示 的 截面 草图 : 单 击 W 按钮 。 


稚 面 的 起 娩 ， 点 
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图 4.3.4 ”第 二 个 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 时 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 

Task2. 展开 平 口 偏心 斜 角 圆锥 台 管 


创建 图 4.3.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 凤 ;， 采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 L_eccentric_bevel 


_cs_unfold。 


4.4 下 平 上 和 斜 偶 心 圆锥 台 管 


下 平 上 侍 偏 心 圆锥 台 管 是 由 一 与 圆锥 轴线 成 一 角度 的 正 垂直 截面 截断 偏心 圆锥 管 项 
部 形成 的 ， 图 4.4.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操 
作 过 程 。 

Task1. 创建 下 平 上 和 斜 偏心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 down_level_up_b_e_cs。 








a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 4.4.1 下 平 上 斜 偏心 圆锥 台 管 的 展开 

Step2. 创建 草 绘 1。 单 击 今 按钮 ， 选 取 FRONT 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 4.4.2 所 示 的 草 
绘 1。 

Step3. 创建 图 4.4.3 所 示 的 饭 金 壁 混 合 特征 1。 

(1) 单 击 楼 型 功能 选项 卡 形状 * 下 的 束 泌 各 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
十 汉 向 部 章 洽 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
司 ， 单 击 | 章 拓 | 掖 钮 ， 绘 制图 4.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选中 回 偏 移 尺 寸 单 选项 ， 并 在 起 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 80， 单 击 草 符 :.。 按钮 绘制 图 4.4.5 所 示 的 截面 草图 : 单 击 W 按钮 。 











图 4.4.2 草 绘 1 图 4.4.3 ”人 饭 金 壁 混合 特征 1 
第 二 个 截面 的 起 点 











:一 50 0 堆 面 的 起 站 后 
图 444 第 一 个 截面 草图 图 445 第 二 个 截面 草图 
(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 创建 图 4.4.6 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 在 操控 板 中 单 击 扎 * 按钮， 在 操控 板 中 确 


认 加 | 腕 钮 、 罗 胺 钮 和 瞧 按 钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 曹 拔 按钮， 绘制 图 4.4.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
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。。。 ”定义 拉 伸 类 型 为 日 ,输入 深度 值 100， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 中 按钮 ， 完 成 
eee 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





图 4.4.6” 拉 伸 切 削 特 征 图 4.4.7 ”截面 草 图 
Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 下 平 上 和 斜 偏心 圆锥 台 管 
创建 图 4.4.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 =， 采 用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 团 按钮， 完成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


down_level up_b_e_cs_unfold。 


4.5 上 平 下 和 斜 正 圆锥 台 管 


a ee 由 一 与 圆锥 轴线 成 一 角度 的 正 垂直 和 鹤 面 截断 正 圆锥 管 诬 部 形成 
的 。 图 4.5.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ,下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 4.5.1 上 平 下 和 斜 正 圆锥 台 管 的 展开 


Task1. 创建 上 平 下 和 斜 正 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 up_level_up_b_e_cs。 

Step2. 创建 图 4.5.2 所 示 的 饭 金 壁 混 合 特征 1。 

(1) 单 击 加 于 功能 选项 卡 束 状 ”下 的 外 温 襄 按 钮 ， 系 统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 
宕 导向 印 号 径 , 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
者 ， 单 击 | 曹 枯 | 按钮， 绘制 图 4.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ” 选项 卡 中 选中 “和 截 








第 Gl 章 圆锥 台 管 展开 





面 2”， 在 时 经 站 甸 位 置 下 多 方式 区域 选中 团 偏 移 尺 寸 单 选项 ， 并 在 坊 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 ee。 


@@@ 

值 S0， 单 击 草 些 : . 按钮， 绘制 图 4.5.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 妈 按钮。 。。。 
@@@ 

截面 的 起 始点 eee 

“~ @@@ 

竹 站 | 和 

~ | 0.3 eee 

时 ， I ©@ee® 





4.5.3 ”第 一 个 截面 草图 


第 二 个 截面 的 起 点 





图 4.5.4 第 二 个 截面 草图 
(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 等 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step3. 创建 图 4.5.5 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 在 操控 板 中 单 击 扎 * 按钮 ， 在 操控 板 中 确 
认 吕 | 边 钮 、 辐 有 按钮 和 芍 按 钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 





面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 字符 按钮 ， 绘 制图 4.5.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 入 深度 值 100， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 验 ; 单 击 关 按钮 ， 完 成 
拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


A 





图 4.5.5” 拉 伸 切削 特征 图 4.5.6 截面 草图 
Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 上 平 下 斜 正 圆锥 台 管 


创建 图 4.5.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 上， 采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 路 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ,将 模型 另存 为 


up_level up_b_e cs_unfold。 
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4.6 ”上 平 下 斜 偶 心 圆锥 台 管 


上 平 下 笠 偶 心 圆锥 合 管 是 由 一 与 圆锥 轴线 成 一 角度 的 正 垂直 鹤 面 堆 断 偶 心 圆锥 管 项 
部 形成 的 。 图 4.6.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操 
作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 4.6.1 上 平 下 和 斜 偏心 圆锥 台 管 的 展开 


Task1. 创建 上 平 下 和 斜 偏心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 up_level down_b_e cs。 

Step2. 创建 图 4.6.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 下 的 束 弓 各 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定 必 内 部 草 终 命令 ;选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
看 ， 单 击 | 车 给 按钮， 绘制 图 4.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 六 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区域 选中 回 信物 尺寸 单 选 项 ， 并 在 起 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 80， 单 击 草 答 :.， 按钮， 绘制 图 4.6.4 所 示 的 截面 草图 : 单 击 按钮 。 

礁 面 的 起 始点 


a 


oe | ] ’ 


图 4.6.2” 饭 金 辟 混合 特征 1 图 4.6.3 第 一 个 截面 草图 
第 二 个 截面 的 起 点 















图 4.6.4 第 二 个 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操 控 板 中 的 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.6.5 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 。 在 操控 板 中 单 击 扎 * 按钮 ， 在 操控 板 中 确 
认 加 | 按钮 、 加 | 校 钮 和 办 按钮 被 按 下 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;， 单 击 | 曹 星 按钮 ， 绘 制图 4.6.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 100， 次 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 要 | 单 击 轿 按 钮 ， 完 成 
拉 伸 切削 特征 的 创建 。 











:i 100.0 a 


图 4.6.5 _ 拉 伸 切削 特征 图 4.6.6 截面 草图 


Step4. 保存 角 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 上 平 下 余 偶 心 圆锥 台 管 


创建 图 4.6.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c， 采 用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 路 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


Up_level down_b_e_cs_unfold。 


4.7 ”上 下 垂直 偏心 圆锥 台 管 





上 下 竺 直 侦 心 圆锥 台 管 是 由 两 个 相互 壬 和 直 平 面 上 的 曲线 放样 得 到 的 圆锥 合 管 结构 。 图 
4.7.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 


Task1. 创建 上 下 垂直 含 心 圆锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 vertical _eccentric_cs。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 4.7.1 上 下 垂直 偏心 圆锥 台 管 的 展开 
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Step2. 创建 草 绘 1。 单 击 售 按钮， 选取 FRONT 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 4.7.2 所 示 的 草 


Step3. 创建 平面 。 单 击 作 按钮， 选取 RIGHT 面 为 参考 平面 ， 偏 移 距 离 为 80。 
Step4. 创建 草 绘 2。 单 击 个 按钮 , 选取 DTMI 为 草 绘 平面 , 绘制 图 4.7.3 所 示 的 草 绘 2。 
截面 的 起 始点 20 
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图 4.7.2 草 绘 1 z 图 473 J 
Step5. 创建 图 4.7.1a 所 示 的 饭 金 壁 边界 混合 特征 1。 单 击 边界 混合 按钮 蔚 ， 选 取 草 绘 
1 作为 截面 1， 选 取 草 绘 2 作为 截面 2, 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 反 按钮 ， 单 
击 一 制 只 选项 卡 ， 在 抽 当 下 拉 列 表 中 选择 可 下 展 选项 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step6. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 上 下 垂直 偏心 圆锥 台 管 


注 : 本 部 分 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.07\reference 文件 夹 下 的 语音 


视频 讲解 文件 vertical eccentric_cs_unfold-r01.avi。 


第 辐 章 椭圆 锥 台 管 展开 


第 号 章 椭圆 锥 台 管 展开 





本章 主 要 介绍 了 椭圆 锥 台 管 类 的 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 , 包 2。 
括 平 口 正 椭圆 锥 台 管 、 平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 、 上 平 下 人 儿 正 椭圆 锥 台 管 、 上 平 下 斜 偏心 相 园 ”es 
锥 台 管 、 上 圆 下 椭圆 平行 椭圆 锥 台 管 、 上 圆 平 下 椭圆 斜 偏心 椭圆 锥 台 管 和 上 圆 针 下 椭圆 平 
偏心 椭圆 锥 台 管 。 此 类 饭 金 的 创建 多 采用 放样 谊 边 的 方法 来 创建 . 


5.1 平 口 正 椭圆 锥 台 管 
平 口 正 椭圆 锥 台 管 是 由 两 个 平行 面 上 的 大 小 不 等 的 部 分 椭圆 放样 形成 的 轴线 与 之 平面 


保持 对 直角 上 度 的 椭圆 锥 台 管 。 下 面 以 图 5.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 
平 口 正 椭 圆锥 台 管 的 一 般 过 程 。 














a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 5.1.1 平 口 正 椭圆 锥 台 管 的 创建 与 展开 





Task1. 创建 平 口 正 椭圆 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 level_ellipsestand。 

Step2. 创建 图 5.1.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 = 下 的 部 温 全 按钮， 系统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定 兴 失 部 草 汉 命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
奇 ， 单 击 | 章 枯 | 掖 钮 ， 绘 制图 5.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选中 图 坊 移 尺寸 单 选 项 ， 并 在 偏 欧 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 80， 单 击 . 草 绘 .. 。 按钮 ; 绘制 图 5.1.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 

(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 
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(5) 单 击 操控 板 中 的 轩 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


本 5 和 .人 到 | 









截面 的 起 始点 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -1 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 


图 $.1.2 ”人 饭 金 壁 混合 特征 1 图 5.1.3 Ry ee 





5.1.4 第 二 个 截面 草图 


Step3. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 平 口 正 桶 圆锥 台 管 


创建 图 5.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 上， 采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 转 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


level_ellipsestand_unfold。 


5.2 平 口 偏心 桶 圆锥 台 管 





平 口 偏心 椭圆 锥 台 省 是 由 两 个 平行 面 上 相互 错开 的 大 小 不 等 的 部 分 椭圆 放样 形成 的 轴 
线 倾 斜 一 定 角 度 的 椭圆 锥 台 管 。 下 面 以 图 5.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展 
开平 口 仿 心 椭 圆锥 台 写 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 5.2.1 平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 level_eccentric_ellipsestand。 





Step2. 创建 图 5.2.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 
(1) 单 击 琅 昏 功能 选项 卡 形 基 ”下 的 凶 温 人 按钮， 系统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 。。。 
(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 。。。 
正 妆 月 部 皇 生 命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 。。。 
者 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 5.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 。 ee e 
(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ” 选项 卡 中 选中 “ 截 2 2: 
面 2”， 在 曹 给 平面 位 置 定义 方式 区域 选中 回 信物 尺寸 单 选 项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 80， 单 击 . 草 振 .. 按钮 ;绘制 图 5.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 
(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 壬 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 5.2.3 0 
第 二 个 截面 的 起 点 


图 5.2.4 第 二 个 截面 草图 


Step3. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 平 口 偏心 椭圆 锥 台 管 


创建 图 5.2.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 二 ;采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


level_eccentric_ellipsestand_unfold。 


5.3 上 和 平 下 笠 正 顶 圆 锥 台 管 





上 和 平 下 笠 正 椭圆 锥 合 管 是 在 平 口 正 椭圆 锥 台 管 的 下 站 被 一 个 与 之 轴线 成 一 定 角 度 的 正 
牌 面 截断 以 后 形成 的 构件 。 下 面 以 图 5.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 上 


平 下 和 糙 正 椭圆 锥 台 管 的 一 般 过 程 。 
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a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
5.3.1 ”上 平 下 斜 正 顶 圆 锥 台 管 的 创建 与 展开 


7 Task1. 创建 上 平 下 斜 正 椭圆 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 Up_level _ down_b_es。 

Step2. 创建 图 5.3.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 = 下 的 部 温 全 按钮， 系统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
十 光 内 部 章 杷 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
司 ， 单 击 | 章 关 | 掖 钮 ， 绘 制图 5.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按 钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ” 选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选中 图 仿 移 尺寸 单 选 项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 80， 单 击 . 草 绘 .. 按钮; 绘制 图 5.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 

(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操 控 板 中 的 次 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















图 $.3.2” 饭 金 壁 混合 特征 1 图 5.3.3 ”第 一 个 截面 草图 
第 二 个 截面 的 起 点 








5.3.4 第 二 个 截面 草图 


Step3. 创建 图 5.3.5 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 在 操控 板 中 单 击 握 癌 按 钮 ;在 操控 板 中 确 
认 | 口 按钮 、 妆 | 按 乌 和 舍 按 钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 单 击 . 曹 私 按钮， 绘制 图 5.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 








定义 拉 伸 类 型 为 号 ,输入 深度 值 100， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 史 按钮 , 完成 
拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





图 5.3.5” 拉 伸 切 削 特 征 图 5.3.6 截面 草图 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 上 和 平 下 斜 正 椭圆 锥 台 管 


创建 图 5.3.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 ;采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 国定 边 ， 单 击 咬 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


Up_jlevel _ down_bevel_es_unfold。 


5.4 上 平 下 斜 翁 心 椭圆 锥 台 管 





上 平 下 斜 偏 心 李 圆 锥 台 管 是 在 平 口 仿 心 椭圆 锥 台 管 的 下 端 被 一 个 与 平 口 面 成 一 定 角 懂 
的 正 垂 面 截断 以 后 形成 的 构件 。 下 面 以 图 5.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展 
开平 口 俩 心 椭圆 锥 台 管 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 5.4.1 上 平 下 和 斜 偏心 椭圆 锥 台 管 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 上 平 下 和 斜 含 心 椭圆 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， up_level down_b_ec_es。 

Step2. 创建 图 5.4.2 所 示 的 饭 金 壁 混 合 特征 1。 

(1) 单 击 天 又 功能 选项 卡 形状 ”下 的 包 温 言 按钮 ， 系 统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 
下 怀 门 训 全， 命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 


人 饭 金 展开 实用 技术 手册 
(Creo3.0 版 ) 


杖 按钮， 绘制 图 5.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 。 
。。。 (3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 





| et 


。。。 。 面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选中 回 偏 欧 RR 寸 单 选项 ， 并 在 仿 欧 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
es。 值 80， 单 击 草 绘 .. 按钮， 绘制 图 5.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 
*。。。 (4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 
Sn (5) 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
WwW 直面 的 起 始点 
二 放大 图 | 





0.2 ' 


图 $.4.2 ”人 饭 金 壁 混合 特征 1 图 5.4.3 第 一 个 截面 草图 


第 二 个 截面 的 起 点 





图 5.4.4 第 二 个 截面 草图 


Step3. 创建 图 5.4.5 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 在 操控 板 中 单 击 司 ”按钮 :在 操控 板 中 确 
认 回 按钮、 四边 钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 给 按钮 ， 绘 制图 5.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 号， 输入 深度 值 100， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 用， 单 击 光 按钮， 完成 
拉 伸 切削 特征 的 创建 。 








图 5.4.5 “” 拉 伸 切削 特征 ”图 546 截面 草图 
Step4. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 上 平 下 斜 偏心 椭圆 锥 台 管 


创建 图 5.4.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 岂 ;， 采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


Up_level down_b_ec_es_unfold。 


5.5 ”上 圆 下 椭圆 平行 锥 台 官 





在 椭圆 锥 台 管 类 中 ， 上 圆 下 椭圆 平行 锥 台 管 是 指 由 两 个 平行 面 上 绘制 的 上 为 圆 弧 、 下 。。。 
为 部 分 椭圆 放样 形成 的 轴线 与 之 平面 成 垂直 角度 的 椭圆 锥 台 管 。 下 面 以 图 5.5.1 所 示 的 模型 。。。 
为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 上 圆 下 椭圆 平行 锥 台 管 类 型 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 5.5.1 上 圆 下 椭圆 平行 锥 台 管 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 上 圆 下 椭圆 平行 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 up_circle_down_ellipse_parallel。 

Step2. 创建 草 绘 1。 单 击 六 按钮， 选取 FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 5.5.2 所 示 的 草 
绘 1。 

Step3. 创建 平面 。 单 击 忆 按钮 ， 选 取 FRONT 面 为 参考 平面 ， 偏 移 距离 为 80。 

Step4. 创建 草 绘 2。 单 击 个 按钮 , 选取 DTM1 为 草 绘 平面 , 绘制 图 5.5.3 所 示 的 草 绘 2。 





图 5.5.2 草 绘 1 图 553 草 绘 3 
Step5. 创建 图 5.5.1a 所 示 的 饭 金 壁 边 界 混合 特征 1。 单 击 边界 混合 按钮 他 ， 选 取 草 给 
1 作为 截面 1， 选 取 草 绘 2 作为 截面 2, 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 反 按钮 ， 单 
击 荆 抽 总 选项 卡 ， 在 抽 当 下 拉 列 表 中 选择 可 下 展 选项 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step6. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 上 圆 下 椭圆 平行 锥 台 管 


创建 图 5.5.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 号 ;采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 
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e@ 。 e up_circle down_ellipse_p_unfold. 


。 5.6 ”上 圆 平 下 屈 圆 笠 偶 心 锥 台 售 


。。。 在 椭圆 锥 台 管 类 中 ， 上 圆 平 下 椭圆 斜 偏心 锥 台 管 类 型 与 上 平 下 斜 偏心 椭圆 锥 台 管 的 创 
eee ” 建 方法 类 似 ,唯一 不 同 之 处 是 在 其 放样 的 轮廓 ， 前 者 中 出 现 了 圆 弧 。 下 面 以 图 5.6.1 所 示 的 
模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 上 圆 平 下 椭圆 斜 偏心 锥 台 管 类 型 的 一 般 过 程 。 


看 YYV 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
5.6.1 上 圆 平 下 椭圆 斜 偏心 锥 台 管 类 型 的 创建 与 展开 
Task1. 创建 上 圆 平 下 椭圆 斜 含 心 锥 台 管 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 u_circle 1 d ellipse_b_e。 


Step2. 创建 草 绘 1。 单 击 售 按钮， 选取 FRONT 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 5.6.2 所 示 的 草 














Step3. 创建 平面 。 单 击 忆 按钮 ， 选 取 FRONT 面 为 参考 平面 ， 偏 移 距 离 为 80。 
Step4. 创建 草 绘 2。 单 击 个 按钮 , 选取 DTM1 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 5.6.3 所 示 的 草 绘 2。 





图 5.6.2 草 绘 ] 图 5.6.3” 草 绘 2 


Step5. 创建 图 5.6.1a 所 示 的 狐 金 壁 边界 混合 特征 1。 单 击 边界 混合 按钮 写 ， 选 取 草 绘 
1 作为 截面 1， 选取 草 绘 2 作为 截面 2， 在 上 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 % 按钮， 单 
击 控制 呈 选项 卡 ， 在 拒 合 下拉 列表 中 选择 可 延展 选项 。 单 击 着 | 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 图 5.6.4 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 在 操控 板 中 单 击 呈 ”按钮 :在 操控 板 中 确 
认 思 胺 钮 、[ 色 | 按钮 和 办 按钮 被 按 下 ， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 . 各 向 按钮， 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 者 ， 单 击 曹 疼 按钮 ， 绘 制图 5.6.5 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 100， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 吧 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





第 辐 章 椭圆 锥 台 管 展开 





== .和 
m= 0 0 -| 
| 5.0 
re ky 
| [0 
图 5.6.4” 拉 伸 切 前 特征 图 5.6.5 ”截面 草图 


Step7. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 上 圆 平 下 椭圆 斜 含 心 锥 台 管 


创建 图 5.6.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 此， 采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 冯 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 1 将 模型 另存 为 


U_circle ] d_ellipse_b_e_unfold。 


5.7 ”上 圆 斜 下 李 圆 平公 心 锥 台 售 





上 圆 冬 下 椭圆 平 偏心 锥 台 害 是 在 平 口 偏心 椭圆 锥 台 定 的 上 病人 被 一 个 与 平 口 面 成 一 定 角 
度 的 正 垂 面 截断 以 后 形成 的 构件 。 下 面 以 图 5.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 
展开 上 加 和 斜 下 椭圆 平 偏心 锥 台 宣 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 5.7.1 上 圆 冬 下 椭圆 冬 偏 心 类 型 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 上 圆 斜 下 李 圆 平 偏心 锥 台 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 u_circle 1] d_ellipse_b_e。 

Step2. 创建 草 绘 1。 单 击 个 按钮 ， 选 取 FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 5.7.2 所 示 的 草 
绘 1。 

Step3. 创建 平面 。 单 击 忆 按钮 ， 选 取 FRONT 面 为 参考 平面 ， 偏 移 距 离 为 80。 

Step4. 创建 草 绘 2。 单 击 个 按钮 , 选取 DTMI1 为 草 绘 平面 , 绘制 图 5.7.3 所 示 的 草 绘 2。 

Step5. 创建 图 5.7.4 所 示 的 狐 金 壁 边界 混合 特征 1。 单 击 边界 混合 按钮 所 ， 选 取 草 绘 1 
作为 截面 1， 选 取 草 绘 2 作为 截面 2， 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 拓 按钮 ， 单 
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“”。。。 市 控制 点 选项 长 ， 在 拟 台 下拉 列 表 中 选择 回迁 属 选 项 。 单 击 加 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


。。。 Step6. 创建 图 5.7.5 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 。 在 操控 板 中 单 击 扎 8 按钮 ;在 操控 板 中 确 


: : : 认 口 按钮、 加 按钮 和 敬 按 钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 单 击 _ 碟 向 按钮 ， 
。。。 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者， 单 击 | 车 痊 按钮， 绘制 图 5.7.6 所 示 的 截面 草图 ， 
。。。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 , 输入 深度 值 100， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 汉 


>。。 ”按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 












放大 图 
nm - 
图 572 草 绘 1 图 5.7.3 草 绘 2 







图 57.4 边界 混合 特征 图 5.7.5 拉 伸 切削 特征 ”图 576 截面 草图 
Step7. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 上 辆 斜 下 桶 圆 平 偏心 锥 台 管 


创建 图 5.7.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 3; 采用 系统 默认 选取 
的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 吧 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


u_circle_ 1 d_ellipse_b_e_unfold。 


第 ( 命 章 折 边 圆 ( 锥 ) 台 管 展开 


第 G 章 折 边 圆 ( 锥 ) 台 管 展开 





i 本章 主 要 介绍 了 折 边 圆 ( 锥 ) 台 管 类 的 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 ”。。。 
程 ， 包 括 大 口 折 边 、 小 口 折 边 和 大 小 口 双 折 边 。 在 创建 和 展开 此 类 人 饭 金 时 要 注意 定义 切口 -EO 访 W 
的 位 置 以 及 衔接 位 置 的 材料 厚度 方向 。 


6.1 大 口 折 边 


大 口 折 边 是 由 正 圆 锥 全 党 和 其 大 口径 一 闯 的 普通 圆柱 管 接合 形成 的 构件 。 下 面 以 图 
6.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 大 口 折 边 类 型 的 一 般 过 程 。 





b) 圆锥 人 台 管 展开 


a) 未 展开 状态 c) 圆柱 管 展开 
图 6.1.1 大 口 折 边 类 型 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 整体 结构 模型 
Stage1. 创建 圆锥 台 管 





Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 big_calibre_crimping。 

Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 中 选择 置 ” ep 汪 = 林 过 涛 器 下 命令， 在 “模型 
树 项 ”对 话 框 中 选中 同 将 十 复 选 框 。 单 击 强 焉 按钮 。 

Step3. 创建 元 件 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 元 8 “下 的 “创建 ”按钮 始 ， 在 “元 件 创 建 ” 
对 话 框 中 的 子 类 型 区 域 选 择 时 名 全 件 单 选项 , 输入 名 称 big_calibre_crimping01, 单 击 确定 
按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选择 回 宝 单 选项 ， 单 击 确定 按钮。 

Step4. 激活 元 件 。 在 模型 树 中 右 击 LBIG CALIERE CRIMFINGO!1. FRT 选择 遍 活 选项 。 

Step5. 创建 图 6.1.2 所 示 的 旋转 壁 特 征 1。 单 击 更 开 功能 选项 卡 束 基 ”下 的 钥 施 转 按 
钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 辐 为 
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。。。 二 ， 单 击 | 草 综 按钮 ， 绘 制图 6.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 上 直 ， 输 
。。。 入 角度 值 339.5， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 吧 按钮 ， 单 击 轴 按钮， 完成 旋转 
。。。 。 盛 特征 1 的 创建 。 





图 6.1.2 旋转 壁 特征 1 图 6.1.3 截面 草图 





Step6. 激活 组 件 。 在 模型 树 中 右 击 轩 BIS_CAMLIBRE_CRINPTHS. 3M， 选择 没 清 选项 。 
Stage2. 创建 圆柱 管 


Step1. 创建 元 件 。 单 击 思 按钮， 输入 名 称 big_calibre_crimping02， 双 市 列 定 按钮 。 

Step2. 激活 元 件 。 在 模型 树 中 右 击 加 3T6JPATTRREJCRINPING02 PR ， 尘 择 池 活 选项 。 

Step3. 创建 图 6.1.4 所 示 的 旋转 壁 特征 2。 单 击 措 型 功能 选项 卡 形 共 ”下 的 鲁 施 苇 按 
钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 6.1.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 旋 
转 类 型 为 站 ,输入 角度 值 359.5， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 交 按钮 ， 单 击 交 
按钮 ， 完 成 旋转 壁 特征 2 的 创建 。 





二 十 十 
二 


| .11 


图 6.1.4 旋转 壁 特 征 2 图 6.1.5 截面 草图 


00.0 








Step4. 激活 组 件 。 在 模型 树 中 右 击 轩 如 5 CALIBRE_CRINFIHG. AS， 选择 没 清 选项 。 
Step5. 你 和 存 饭 金 件 模 型 ， 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task2. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆锥 台 管 


单 击 艾 按钮， 打开 big_calibre_crimping01.prt 文件 ， 创 建 图 6.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 
在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 当 ;， 采用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 半 按钮 ， 
完成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 big_calibre_crimping_unfold01。 


折 边 国 


wy 


(© 
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Stage2. 展开 圆柱 管 





打开 big_calibre_crimping02.prt 文件 ， 创 建 图 6.1.1c 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 。。。 
“展开 ”按钮 c 汪 ; 采用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 。。。 
将 模型 另存 为 big_calibre_crimping_unfold02。 eee 


6.2 小 口 折 边 ee 


小 口 打 边 是 由 正 圆锥 台 管 和 其 小 口径 一 器 的 普通 圆柱 管 接合 形成 的 构件 。 下 面 以 图 
6.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 小 口 折 边关 型 的 一 般 过 程 。 


b) 圆柱 管 展开 





a) 未 展开 状态 c) 圆锥 台 管 展开 
6.2.1 小 口 折 边 类 型 的 创建 与 展开 


Task1， 创 建 整体 结构 模型 
Stage1. 创建 圆柱 管 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 small_calibre_crimping。 
2 设置 模型 树 的 显示 。 一 了 和 = 林 过 沽 器 到 命令， 在 “模型 





Step3. 创建 元 件 。 单 击 号 按 钮 ， 在 子 类 型 区 域 选择 名 铺 全 件 单 选 项 ， 输 入 名 称 
small_calibre_crimping01, 单 击 | 确定 掖 钮 。 在 创建 方 读 区 域 选择 9 下 单 选项 ， 单 击 确定 
按钮 。 

Step4. 激活 [| SMALL CALIBRE CRIMFINGOI. FRT 元 件 。 

Step5. 创建 图 6.2.2 所 示 的 旋转 壁 特 征 1。 单 击 更 开 功能 选项 卡 束 基 ”下 的 钥 施 转 按 
钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 6.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 旋转 类 型 为 共 ， 输 入 角度 值 359.5， 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 妆 按钮 
完成 旋转 壁 特征 1 的 创建 。 

Step6. 激活 国 SMALL CALIFRE CRINMFING. ASAM 组 件 
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图 6.2.2 ”旋转 壁 特征 1 图 6.2.3 ”截面 草图 
dh Stage2. 创建 圆锥 台 管 


Step1. 创建 元 件 。 单 击 二 按钮 , 输入 名 称 small_calibre_crimping02， 单 击 两 次 痛 定 ， 
按钮 。 

Step2. 汕 活 [ SMELL CALIERE CFINMFINGD2. FRT 元 件 , 

Step3. 创建 图 6.2.4 所 示 的 旋转 壁 特征 2。 单 击 条 昏 功能 选项 卡 形 上 ”下 的 因 话 壬 按 
钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 6.2.5 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 蔡 ， 输 入 角度 值 359.5， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 
击 拓 按钮 ， 单 击 芝 按 钮 ， 完 成 旋转 壁 特征 2 的 创建 。 





让 和 二 二 十 中 十 十 二 和 


80.0 





50.0 一 


6.2.4 ”旋转 壁 特征 2 6.2.5 ”截面 草图 





Step4. 激活 站 
Step5. 保存 饭 金 件 模 型 ， 并 将 其 关闭 从 内 存 中 拭 除 。 


Task2. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆柱 管 


打开 small_calibre_crimping01.prt 文件 ,创建 图 6.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 
击 “ 展 开 ” 按 钮 cs ;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
small_calibre_crimping_unfold01。 

Stage2. 展开 圆锥 台 管 

打开 small_calibre_crimping02.prt 文件 ， 创 建 图 6.1.1c 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 
击 “ 展 开 ” 按 钮 = ; 单 击 四 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


small_calibre_crimping_unfold02。 


第 ( 命 章 折 边 圆 ( 锥 ) 台 管 展开 


6.3 大 小 口 双 折 边 





大 小 口 双 折 边 是 由 正 圆锥 台 管 和 其 两 端的 大 小 不 一 的 普通 圆柱 管 接合 形成 的 构件 。 下 。。* 
面 以 图 6.3.1 所 示 的 模型 为 例 , 介绍 在 Creo 中 的 创建 和 展开 大 小 口 双 折 边 类 型 的 一 般 过 程 。 。。。 


b) 小 口 圆柱 管 展 开 


QD 








c) 圆锥 管 展 开 


a) 未 展开 状态 d) 大 口 圆柱 管 展开 
6.3.1 大 小 口 双 折 边 类 型 的 创建 与 展开 





Task1. 创建 整体 结构 模型 
Stage1. 创建 项 部 圆柱 管 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 double_calibre_crimping。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 中 选择 T= gs 树 过 沽 器 企 )】. ， 命令， 在 “模型 





Step3. 创建 元 件 。 单 击 刀 按 钮 , 在 子 类 型 区 域 选择 四 他 本 上任 单 选项 , 输入 名 称 double_ 
calibre_crimping01， 单 击 | 确定 按钮 。 在 创建 方法 区 域 选 择 岛 至 单 选项 ， 单 击 | 确定 按钮 。 

Step4. 激活 Li DOUBLE CALIERE CRINMFINGSD. FRT 元 件 。 

Step5. 创建 图 6.3.2 所 示 的 旋转 壁 特征 1。 单 击 模压 功能 选项 卡 形 基 ”下 的 圾 旋转 按 
钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 6.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 旋转 类 型 为 站 ， 输 入 角度 值 359.5， 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 按钮， 
完成 旋转 壁 特征 1 的 创建 。 

Step6. 激活 团 DOUBLE [CALLTBRE CFIMPFINGS. ASM 组 件 











图 6.3.2 ”旋转 壁 特征 1 图 6.3.3 ”截面 草图 
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Stage2. 创建 圆锥 管 





gp Stepl. 创建 元 件 。 单 击 也 按钮 , 输入 名 称 double_calibre_crimping02， 双击 殉 定 按钮 。 
Step2. 激活 元 件 。 在 模型 树 中 右 击 回 TIE CALIBRE CRINPINGU2.FRI， 选择 渤 活 选项 。 
i Step3. 创建 图 6.3.4 所 示 的 旋转 壁 特征 2。 单 击 效 付 功能 选项 卡 粥 状 ” 下 的 前 旋 壬 按 





;。。 钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 曹仁 按钮 ， 绘 制图 6.3.5 所 示 的 截面 草图 ， 
。。。 在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 臣 ， 输 入 角度 值 359.5， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 
击 % 按 钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 旋转 壁 特征 2 的 创建 。 


me ee ; 


中 中 中 


po 
Eq 
po 
Eo 
po 
Eo 
po 






Rd 
Eh 
| 
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6.3.4 ”旋转 壁 特征 2 6.3.5 ”截面 草图 


Step4. 激活 加 20UBLE_CALIBRE_CRINPING. SMW 组件。 


Stage3. 创建 底部 圆柱 管 





Step1. 创建 元 件 。 单 击 对 按钮 , 输入 名 称 double_calibre_crimping03, 双击 四 

Step2. 激活 Li DOUBLE CALIERE CFIMPFINGOS. FRET 元 件 。 

Step3. 创建 图 6.3.6 所 示 的 旋转 壁 特征 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”下 的 多 旋 苇 按 
钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 单 市 曹 终 按钮 ， 绘 制图 6.3.7 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 共 ， 输 入 角度 值 359.5， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 


击 各 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 旋转 壁 特征 3 的 创建 。 








6.3.6 ”旋转 壁 特 征 3 6.3.7 截面 草图 


Step4. 激活 加 20UBLE_CALIBRE_CRINPING. AN 组件 。 


Step5. 保存 角 金 件 模 型 ， 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 
Task2. 展开 饭 金 件 


第 ( 命 章 折 边 贺 ( 锥 ) 台 管 展开 


Stage1. 展开 顶部 圆柱 管 





注 : 本 部 分 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.03\reference 文件 夹 下 的 语音 sb 
@@@ 

视频 讲解 文件 double_calibre_crimping-r01.avi。 eee 
@@@ 

@@@ 

Stage2. 展开 圆锥 管 i 
@@@ 

注 : 本 部 分 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch06.03\reference 文件 夹 下 的 语音 。。。 
@©@@Oe® 


视频 讲解 文件 double_calibre_crimping-r02.avi。 


Stage3. 展开 底部 圆柱 管 


注 : 本 部 分 的 详细 操作 过 程 请 和 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.03\reference 文件 夹 下 的 语音 
视频 讲解 文件 double_calibre_crimping-r03.avi。 
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绍 了 等 径 圆 形 谊 头 类 的 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 
Wi 包括 两 节 等 径直 角 谊 头 、 两 节 等 径 任意 角 弯 头 、60?" 三 节 圆 形 等 径 变 头 和 90" 四 节 圆 形 等 


>» 


径 这 头 。 在 创建 和 展开 此 类 锋 金 时 要 注意 定义 切口 的 位 置 以 及 衔接 位 置 的 材料 厚度 方向 ， 


7.1 两 市 等 径直 角 灾 头 





两 节 等 径直 角 弯 头 是 由 两 个 等 径 笠 截 圆 柱 管 《45” 鹤 面 ) 接合 而 成 的 构件 。 下 面 以 多 
7.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 两 节 等 径直 角 这 头 的 一 般 过 程 。 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 








图 7.1.1 两 节 等 径直 角 弯 头 的 创建 与 展开 
Task1. 创建 整体 结构 模型 
Stage1. 创建 斜 汕 圆柱 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 two_sec_equally_squarely_elbow1。 

Step2. 创建 图 7.1.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 单 击 复 型 功能 选项 卡 形状 ”下 的 所 -8 按钮 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 7.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 此， 输入 深度 值 200， 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 闪 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 
的 创建 。 





图 7.1.2 拉 伸 特征 1 图 7.1.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 7.1.4 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 已 ” 按钮， 选取 FRONT 基准 平面 为 ”。。。 
草 绘 平面 , 绘制 图 7.1.5 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 , 输入 深度 值 100， 。。。 
单 击 号 右 侧 的 区 按钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 ， 。。。 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 ee 


二 
二 站 





图 7.1.4 拉 伸 切削 特征 图 7.1.5 截面 草图 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage2. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 two_sec_equally_squarely_elbow。 使 用 创建 的 斜 截 圆柱 管 
进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 7.1.1a 所 示 ; 保存 
饭 金 件 模型 。 


Task2. 展开 匆 金 件 


打开 two_sec_equally_squarely_elbow01.prt 文件 ,创建 图 7.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操 
控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 忆 ;， 采 用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 叶 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 two_Ssec_equajlly_ s_e_unfold 。 


7.2 两 节 等 径 任意 角 论 头 


两 节 等 径 任意 角 弯 头 是 由 两 节 等 径 笠 规 圆 柱 委 接 合 而 成 的 构件 。 下 面 以 图 7.2.1 所 示 的 
模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 两 市 等 径直 角 亚 头 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 7.2.1 两 节 等 径 任意 角 弯 头 的 创建 与 展开 
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Task1. 创建 整体 结构 模型 

Stage1. 创建 斜 蕉 圆柱 管 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 two_sec_eqgually_random_elbow01。 

Step2. 创建 图 7.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 扒 桂 功能 选项 卡 束 六 ”下 的 Me 按钮 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 7.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 臣 ， 输 入 深度 值 200， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 嗓 按钮， 完成 拉 伸 特 征 1 
的 创建 。 





图 7.2.2 拉 伸 特征 1 图 7.2.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 7.2.4 所 示 的 拉 伸 切削 特 征 。 单 击 所 * 按钮， 选取 FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 7.2.5 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日， 输入 深度 值 100， 
单 击 纪 右 侧 的 区 按 钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 ， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





3 ,0 





图 7.2.4 拉 伸 切削 特征 图 7.2.5 截面 草图 
Step4. 保存 角 金 件 模 型 。 
Stage2. 创建 完整 饭 金 件 
新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 two_sec_equally_random_elbow。 使 用 创建 的 斜 截 圆柱 管 进 
行 装配 得 到 完整 的 级 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 7.2.1a 所 示 ; 保存 饭 
金 件 模 型 。 


Task2. 展开 饭 金 件 


打开 two_sec_equally_random_elbow01.prt 文件 ， 创 建 图 7.2.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操 


[= 


成 特征 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 two_sec_equally_random_e_unfold。 
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7.3 ” 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 





@ 
60” 三 世 圆 形 等 径 营 关 古 由 三 下 等 径 的 圆柱 管 构成 的 ， 且 两 冰 口 圣 面 赤 角 为 60” 。 下 。。。 


面 以 图 7.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 60” 三 节 圆 形 等 径 弯 头 的 一 般 过 22: 
程 。 ee。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 7.3.1 60” 三节 圆 形 等 径 弯 头 的 创建 与 展开 


Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch07.03。 
Task2. 新 建 一 个 装配 文件 


Stepl. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 00deg_three_Ssec_clircle_ equ_e。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” 到 和 入 = 树 过 源 器 世 命令 ， 


ws Cn 


图 掖 钮 。 





Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 7.3.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


BODEG THREE SEC_CIRCLE EQU SKEL. PRT 
i 站 复制 几 何 标识 1 
A 草 1 

kb 分] 扫描 1 
中 在 此 插 洲 . 


7.3.2 ”骨架 模型 及 模型 树 








Step1. 创建 骨架 模型 。 
(1) 单 击 坊 钳 功能 选项 卡 “ 王 > ”区域 中 的 “创建 ”按钮 也 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ”对 话 框 ， 选 中 并 型 选项 组 中 的 龟 角 尼 慷 于 单 选项 ， 接 


受 系统 默认 的 名 称 60DEG_THREE SEC_CIRCLE_EQU _SKEL， 然 后 单 击 罩 正 按钮 。 
(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 多 至 单 选项 ， 单 击 ” 列 定 按钮。 
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: eee Step2. 激活 骨架 模型 。 
和 (1) 在 模型 树 中 选择 图 BIES_THREE_SEC_CIRCLE_EQY_SHEL.FRT， 然 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选 
。。。 择 命 邻 。 
we (2) 单 击 更 型 功能 选项 卡 获取 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 所 。 系 统 弹 出 “复制 几 
。。。 。 何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 





2 Q@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 包 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

四 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 考 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 
击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 然后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 





由 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ” wb 国 ， 

@@) 完成 操作 后 , 所 选 的 基准 面 就 复制 到 60DEG_THREE_SEC_CIRCLE_EQU_SKEL 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 
BUDDES THEEE SEC CIRCLE ERU SEEL FRT 后 右 击 ， 在 快捷 羡 单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 草 绘 1。 单 击 个 按钮， 选取 ASM_FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 7.3.3 所 
示 的 草 绘 1。 

Step5. 创建 图 7.3.4 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 瞧 墨 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 
生 # 省 按钮。 选取 草 绘 1 为 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫 措 蕉 而” 按钮 加 | 
绘制 图 7.3.5 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 单 击 弓 按钮， 输入 厚度 值 1。 
特征 1 的 创建 。 








图 7.3.3 草 绘 1 图 7.3.4 扫 擂 特征 1 图 7.3.5 截面 草图 
Task4. 创建 60” 三 节 圆 形 等 径 窒 头 
Stage1. 创建 首 节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 7.3.6 所 示 


EI BoDEG THREE SEC CIRCLE EQY FD1. FRT 
梧 全 并 标识 1 

ke 小 拉 坤 1 

[a i 拉 伸 2 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
中 在 此 插 . 


a) 首 节 模型 b) 模型 树 
图 7.3.6 前 节 模 型 及 模型 树 
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Stepl1. 单 击 辐 按钮 ， 切换 至 量 1 BO0DEG_THREE_SEC_CIRCLE_EQV_E. ASM 窗口 。 
Step2. 创建 痛 节 模型 。 
(1) 单 击 玲 型 功能 选项 卡 。 蕉 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 总 。 





(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 关 型 选项 组 中 的 申 雪 翌 单 选项 , 选中 了 类 型 。。。 
选项 组 中 的 时 球体 单 选项 ,然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 60deg_three_sec_circle_equ_e01， ee 

















单 击 量 枉 四 按钮。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 电 于 单 选项 , 单 击 国 病征 2 按 钒 。 。。。 
Step3. 激活 首 贡 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 选择 回 BDIES THREE_SEC_CIRCLE_E9V_E01.FRTY， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 渤 活 命令 。 
(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 Ed 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 侣 并/ 继 头 命令 ， 
系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [到 被 按 下 。 








框 ， 然 后 选取 骨架 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 妆 . 
Step4. 在 模型 树 中 右 击 回 EDiESTHEEELSECLEIEEIELEUEOTEE， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 
Step5. 创建 图 7.3.7 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 扎 总 按钮 ， 选取 ASM_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 7.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深 
度 值 200， 单 击 世 按 钮 ， 单 击 已 右 侧 的 多 按钮 更改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


3 多 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 "i 


或 


50 





图 7.3.7 拉 伸 切 潮 特征 1 图 7.3.8 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 7.3.9 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 单 击 所 ”按钮 , 选取 ASM_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 7.3.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 深 
度 值 0.2， 单 击 加 和 瑟 按钮 ， 输 入 厚度 值 100， 单 击 王 右 侧 的 芭 按 钮 ， 更 改 切 削 材 料 为 
图 7.3.9 所 示 的 一 侧 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 苇 折 为 铬 金 忻 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 加 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 尖 按钮， 完成 饭 金 转换 。 
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7.3.9 ” 拉 伸 切削 特征 2 7.3.10 ”截面 草图 
Stage2. 创建 中 节 模 型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 7.3.11 所 示 


回 BonES THREE SEC CIRCLE FEQU EDO2.FRT 
合并 标识 1 

bp 上 控 促 1 

be 上 拉 促 2 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
中 在 此 插入 

a) 中 节 模 型 b) 模型 树 

7.3.11 ”中 节 模 型 及 模型 树 








Step1. 单 击 宣 按钮， 切换 至 鲁 1 BODEG_THREE_SEC_CIRCLE_EQU_E. hs 窗口 。 

Step2. 单 击 对 按 钮 ， 输 入 名 称 60deg_ three_sec_circle_equ_e02， 双 击 | 恒生 

Step3. 激活 中 节 模 型 。 在 模型 树 中 右 击 避 spDnEE TIEEE_SEC FTRNCIE_EQU E02.PRT ,选择 齐 千 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 攻 2 汪 4 一 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 甸 | 闻 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 [Lj 80DEG_THREE_SEC_CIRCLE_FQVY BO1I.PRIT ， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 7.3.12 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 所 癌 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 7.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 
深度 值 200, 单 击 多 按钮 , 单 击 己 右 侧 的 芝 按 钮 , 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ; 单 击 叹 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 


图 7.3.12 拉 伸 切削 特征 1 图 7.3.13 截面 草图 


Step7. 创建 图 7.3.14 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 单 击 与 ”按钮 ， 选取 ASM_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 7.3.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 喇 ， 输入 深度 
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值 02， 单 击 加 和 所 按钮， 输入 厚度 值 100， 单 击 妆 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特征 2 的 创建 。 ”。。。 





7.3.14 拉 伸 切削 特征 2 7.3.1$ ”截面 草图 i 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 染 作 ” ep 苇 执 为 锯 侈 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 替 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 


Stage3. 创建 尾 节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 7.3.16 所 示 


回 BoDES THREE SEC_CIRCLE EAQY ED3.FRT 
辣 全 并 标识 1 

器 拉 伸 1 

让 拉 伸 2 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
中 在 此 插入 

a) 尾 节 模型 b) 模型 树 

7.3.16 尾 节 模型 及 模型 树 








Stepl. 单 击 灸 按钮 ， 切 换 至 员工 BOIEG THREE SEC_CIRCLE_EQUE. ASN 窗口 。 

Step2. 单 击 骆 按 钮 ， 输 入 名 称 60deg_three_sec_circle_equ_e03, 双击 | 戎 定 _ 按钮。 

Step3. 激活 尾 节 模 型 。 在 模型 树 中 右 击 回 EGOEGLTEEELSECLEIRCIE_EOILEU3 ER ， 选 择 名 活 
选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 攻 2. 汪 4 一 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [下 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 BDIEE TIEEE SEC_CIRCIE_ EQV E03. FM， 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 7.3.17 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 所 疗 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 7.3.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 
深度 值 200， 单 击 名 按 钮 ; 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特 征 的 创建 。 


13 .0 





| 150.,0 
a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 ee I 
图 7.3.17 拉 伸 切削 特征 1 图 7.3.18 ”截面 草图 





人 饭 金 展开 实用 技术 手册 
(Creo3.0 版 ) 





Step7. 创建 图 7.3.19 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 单 击 所 * 按钮， 选取 ASM_FRONT 基 
eee ” 准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 7.3.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 如 ,输入 
。。。 ”深度 值 0.2， 单 击 如 和 瑟 按钮， 输入 厚度 值 100， 单 击 扬 右 侧 的 失 按 钮 ， 更 改 切 削 材料 
eee 为 图 7.3.18 所 示 的 一 侧 ， 单 击 团 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 


投影 此 段 曲线 





7.3.19 ” 拉 伸 切削 特征 2 7.3.20 “截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 染 作 ” sp 苇 执 为 饶 全 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 办 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 叹 按 钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step9. 单 击 上 时 按钮 ， 切 换 至 号 1 BO0DES_THREE_SEC_CIRCLE_E9U E. 窗口。 

Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 关闭 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 首 市 角 金 件 


打开 60desg_three_sec_circle_equ_e01.prt 文件 ， 创 建 图 7.3.21 所 示 的 展开 实体 。 在 
操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沪 ， 单 击 光 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
O60desg_three_sec c _e e unfold01。 


Stage2. 展开 中 市 饭 金 件 


打开 60deg _ three_sec_circle_equ_e02.prt 文件 ， 创 建 图 7.3.22 所 示 的 展开 实体 。 在 
操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 此， 单 击 尘 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
O60deg_three_sec c _e e_ unfold02。 


Stage3. 展开 尾 忆 饭 金 件 


打开 60deg three_sec_circle_equ_e03.prt 文件 ， 创 建 图 7.3.23 所 示 的 展开 实体 。 在 
操控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 凤 ; 单 击 时 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
00deg three_ sec c ee unfold03。 


图 7.3.21 首 节 展开 图 7.3.22 ”中 节 展 开 图 7.3.23 尾 节 展开 
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Stage4. 创建 完整 展开 饭 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg_ three_sec c_e_e_unfold， 使 用 创建 的 三 节 展 开饭 金 。。。 


件 进行 于 本 得 到 完整 展开 令 金 件 《 详 细 装 配 过 程 请 参考 随 蔬 交 蔓 录像 ) 效果 如 图 73.1b 所 。。。 


7.4 90"” 四 下 圆 形 等 径 人 这 头 oe 
90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 是 由 四 节 等 径 的 圆柱 管 构成 的 ， 且 两 端口 平面 夹 角 为 90 


下 面 以 图 7.4.1 所 示 的 模型 为 例 , 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 90"” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 的 一 
般 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 7.4.1 90” 四 节 圆 形 等 径 弯 头 的 创建 与 展开 
Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch07.04。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_four_sec_clrcle_equ_e。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 什 ” mm 和 和 = 机 和 泥 器 加 命令 ， 


-ea 


加 按 钮 。 


然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 总 硬 复 选 杠 ， 单 击 





Task3. 创建 骨架 异型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 7.4.2 所 示 的 骨 染 模型 及 模型 树 。 


| 90DEG FOUR SEC CIRCLE FEQU SKEL. FRT 
”了 重 测 几 条 标识 1 
A 草 匀 1 

kp 所 扫描 1 
中 在 此 皇上 ~ 


7.4.2 ”骨架 模型 及 模型 树 
Step1. 创建 骨架 。 单 击 所 按钮 。 选 中 并 型 选项 组 中 的 ®® 角 吕 由 时 单 选项 ， 接 受 系 统 默 
认 的 名 称 90deg_four_sec_circle_equ_skel, 单 击 确 正 Sa 











按钮 ,选中 国 室 单 选项 , 单 击 ， 
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按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 90DES FOUR SEC CIRCLE EU SEEL. FRT 选择 遍 酒 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 蓝 职 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 上 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 加 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 他” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面 ; 单 
击 驮 专文 本 框 中 的 单 击 此 处 素 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 90deg_four_sec_circle_equ_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 SUDES_ FOUR SEC CIRCLE EU SEEL. FRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 草 绘 1。 单 击 个 按钮， 选取 ASM_FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 7.4.3 所 
示 的 章 绘 1。 

Step5. 创建 图 7.4.4 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 更 主 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 
得 # 按钮。 选取 草 绘 1 为 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 ， 
绘制 图 7.4.5 所 示 的 扫描 截面 草图 。 单 击 上 按钮， 输入 厚度 值 1。 单 击 寺 按钮 ， 完 成 扫描 
特征 1 的 创建 。 


Pmt 20.0 





300 .0 















00 
“~ 


图 7.4.3 草 绘 1 图 7.4.4 扫 摘 特征 1 图 7.4.5 截面 草图 





2 
下 ,| 0 
A 45.00 


Task4. 创建 90” 四 节 圆 形 等 径 窒 头 
Stage1. 创建 首 节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 7.4.6 所 示 


FI 90DEG_ FOUR SEC_CIRCLE ERU E01. PRT 
全 合并 标识 1 

有 白 ] 拉 伸 1 
器 驱动 曲面 1 第 一 个 上 壁 ) 
中 广 此 岳 作 . 


a) 首 节 模型 b) 相生 全 
7.4.6” 首 节 模 型 及 模型 树 
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Step1. 单 击 -可 按钮 ， 二 人 硬 | 1 QO0DES FOUR SEC CIRCLE EQU FE. SM 窗 口 。 
Step2. 单 击 亏 按钮， 输入 文件 名 90deg four_sec_circle equ_e01， 双击 | 区 定 | 扩 钮 。 ee 
Step3. 激活 首 节 模型 。 在 模型 树 中 右 击 回 80EG_FDUR_SEC_FTRFIE_EQU E01.PRT, 选择 洲 活 。。。。 
Step4. 单 击 看 钳 功能 选项 卡 中 的 国富 有 掖 钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 合并 /内 承 命令 ，。。。 
系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : pd 
QD 在 操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [到 被 按 下 。 


或 








框 ， 然 后 选取 上 骨架 模型 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 . 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 300ES FOUR SEC CIRGLE ENV EOI,PRT ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 
打开 命令 。 

Step6. 创建 图 7.4.7 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 扎 ”按钮 , 选取 ASM_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 7.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深 
度 值 300， 单 击 妆 按 钮 ， 单 击 己 右 侧 的 % 按 钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 市 汪 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 7.4.9 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 单 击 所 部 按钮 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平 面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 7.4.10 所 示 的 截面 
草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 400， 单 击 鸭 按 钮 ， 单 击 中 按钮 ， 完 


成 拉 伸 切 削 特 征 2 的 创建 。 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 7.4.7 拉 伸 切削 特征 1 






7.4.9” 拉 伸 切 曾 特 征 2 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 到 徊 。 苇 换 为 饭 全 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 车 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 守 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 
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Stage2. 创建 中 节 模 型 01， 模 型 及 模型 树 如 图 7.4.11 所 示 


问 0nEG FOUR SEC CIRCIE EQW EO2. PRT 





合并 标识 1 
kp 各 ?3 近 仲 1 
kb 自控 仲 2 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 1 
> 中 在 此 插 六 . 
a) 中 节 模 型 01 b) 模型 树 


图 7.4.11 中 而 模型 01 及 模型 树 

Step1. 单 击 本 按钮 ， 切 换 至 画工 900E6 FOR SEC_CIRCIE EQU EASH 窗口 。 

Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 90deg four_sec_circle_equ_e02, 双击 | 确定 按 饵 ， 

Step3. 激活 中 节 模 型 01， 在 模型 树 中 右 击 中 30DE6_FOUR_SEC_CIRCLE_EQV_E02,PRT ， 选择 
测 洁 选项 。 

Step4. 单 击 挤 于 功能 选项 卡 中 的 E55 和 > 合并 / 纵 汪 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 





Step5 . 在 模型 树 中 右 击 [ SUDES FOUR SEC CIRCLE EU ED2. FRT 。 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 7.4.12 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 所 部 按钮， 选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 7.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 
深度 值 300, 单 击 加 按钮 , 单 击 亡 右 侧 的 过 按钮 , 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ; 单 击 汪 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 tk hy 


图 7.4.12” 拉 伸 切削 特征 1 图 7.4.13 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 7.4.14 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 单 击 握 疗 按 钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， ASM_FRONT 为 参考 平面 ,方向 为 过， 绘制 图 7.4.15 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E, 单 击 加 按钮 ; 单 击 关 | 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 





图 7.4.15 截面 草图 
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Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 一 外 ”车 的 为 扳 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 "按钮 峙 ， 。。。 





一 So @@@ 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 轨 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 ee 
@@@ 
Stage3. 创建 中 节 模 型 02， 模 型 及 模型 树 如 图 7.4.16 所 示 
人 
面 | gODE FOUR SEC CIRCLE EQU ED3. PRT @@@ 
[本 合并 标识 1 eee 
加 拉 伸 1 e ee 
bk 了] 控 伸 2 eee 
口 驱动 曲面 1 第 一 个 壁 时 

中 在 此 插入 

a) 中 节 模 型 02 b) 模型 树 


7.4.16 ”中 市 模型 02 及 模型 树 

Stepl. 单 击 本 按钮 ， 切 换 至 画工 900E6 FOR SEC_CIRCIE EQU EASH 窗口 。 

Step2. 单 击 效 按 钮 ， 输 入 名 称 90desg_ four_sec_circle_equ_e03， 双击 | 酮 定 , 按钮 。 

Step3. 激活 中 节 模 型 02， 在 模型 树 中 右 击 加 900EG FOUR_SEC_CIRCLE_EQV_E03.FRT， 选 择 
测 洁 选项 。 

Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 > 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 [ SUDES FOUR SEC CIRCLE EU ED2. FRT 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 7.4.17 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 所 疗 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 7.4.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 
深度 值 300, 单 击 名 按钮 , 单 击 弓 右 侧 的 多 按钮 , 更 改 切 削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ; 单 击 交 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


de 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 i | 





图 7.4.17 拉 伸 切削 特征 1 图 7.4.18 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 7.4.19 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 单 击 扎 部 按钮， 选取 ASM_RIGHT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_FRONT 为 参考 平面 , 方向 为 焉 , 绘制 图 7.4.20 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 400， 单 击 召 按钮; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 
切削 特征 2 的 创建 。 
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7.4.19” 拉 伸 切 前 特征 2 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 包 金 翌 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 加 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





Stage4. 创建 尾 节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 7.4.21 所 示 


问 aoDEG FOUF SEC_CIRCLE EQU E04. FRT 


口 驱动 曲面 1 弟 一 个 壁 ) 
虽 在 此 岳 洲 . 


a) 尾 节 模 型 b) 模型 树 
7.4.21 尾 节 模型 及 模型 树 








Step1. 单 击 本 按钮， 切换 至 久 1 90DEG_POWR_SEC_CIRCLE_EQU EhsH 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 90deg four_sec_circle_equ_e04, 双击 兢 定 按 饵 ， 

Step3. 激活 尾 节 模 型 。 在 模型 树 中 右 击 回 SGOEEROIRLSECLEIREIE EQU EO4 ERT， 选 择 | 油 活 
选项 。 

Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 和 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [四 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 50 了 5 FOUR_SEC_CIRCLE EU Ed4 TIT， 选 择 打 开 命令。 

Step6. 创建 图 7.4.22 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 所 疗 按钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 
为 草 绘 平面 ， 绘 制图 7.4.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 
300， 单 击 妆 按 钮 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


”全 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 * 
7.4.22” 拉 伸 切 削 特 征 1 








Step7. 创建 图 7.4.24 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 单 击 所 部 按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 。。。 
草 绘 平面 ， 绘 制图 7.4.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 单 击 如 按钮 。。。 
单 击 站 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 人 








7.4.24” 拉 伸 切 前 特 征 2 7.4.25 ”截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 一 利和 车 执 为 钙 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 替 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step9. 单 击 = 按钮 ， 切 ] 换 至 1 0DES FOUR SEC_CIRCLE EQU AS 窗 ET 

Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 关闭 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 首 市 角 金 件 


打开 90deg_four_sec_circle_equ_e01.prt 文件 ,创建 图 7.4.26 所 示 的 展开 实体 。 在 操 
控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沪 ;， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
90deg four sec c _e e unfold01。 


Stage2. 展开 中 市 饭 金 件 01 


打开 90desg_four_sec_circle_equ_e02.prt 文件 ,创建 图 7.4.27 所 示 的 展开 实体 。 在 操 
控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 2; 单 击 团 按钮， 完成 特征 的 创建 ,将 模型 另存 为 


90deg four_ sec c ee_unfold02。 


7.4.26 ”站 节 展 开 7.4.27 ”中 节 01 展开 





Stage3. 展开 中 市 饭 金 件 02 


打开 90desg_four_sec_circle_equ_e03.prt 文件 ,创建 图 7.4.28 所 示 的 展开 实体 。 在 操 
控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沪 ; 单 击 四 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ,将 模型 另存 为 
90deg four sec c _e e unfold03。 


Stage4. 展开 尾 节 饭 金 件 





eee 打开 90deg_four_sec_circle_equ_e04.prt 文件 ， 创 建 图 7.4.29 所 示 的 展开 实体 。 在 操 
。。。 控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 此 ， 单 击 呈 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


90deg four_ sec c _e e unfold04。 


Vv 图 7.4.28 ”中 市 02 展开 图 7.4.29 尾 节 展开 
Stage5. 创建 完整 展开 饭 金 件 
新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_three_sec ce _e_unfold， 使 用 创建 的 四 节 展 开 狐 金 


件 进行 闻 配 得 到 完整 展开 饭 金 件 〈 详 细 净 配 过 程 请 参考 随 书 光盘 录像 )。 效 末 如 图 7.4.1b 所 
示 ， 你 存 文件 。 











本章 主 要 介绍 了 变 径 圆 形 弯 头 的 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 
括 60?” 两 节 渐 缩 这 头 、75$?" 三 节 渐 缩 畜 头 、90?" 三 节 渐 缩 这 头 等 。 此 类 饭 金 的 创建 都 是 采 
用 放样 谊 边 和 新 建 级 别 法 等 方法 来 创建 的 。 


8.1 ” 60” 两 市 源 纺 寄 S 








60” 两 节 渐 缩 弯 头 是 由 两 节 圆 锥 侣 管 首 尾 连接 构成 ， 两 圆锥 台 端 面 夹 角 为 600”。 图 





8.1.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 儿 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
/ 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 8.1.1 60” 两 节 渐 缩 弯 头 的 展开 


Task1. 创建 60" 两 节 渐 缩 弯 头 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 00deg_two_Ssec_cone_elbow。 

Step2. 创建 图 8.1.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 下 的 可 混和 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定 久 内 部 草 经 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
有 ， 单 击 车 缀 按钮， 绘制 图 8.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ” 选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 绽 平 面 位 置 定义 方式 区 域 选中 加 坊 移 尺寸 单 选 项 ， 并 在 坊 敬 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 350， 单 击 草 兰 .. 。 按钮， 绘制 图 8.1.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 
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| 二 





Step3. 创建 草 绘 。 单 击 个 按钮， 选取 FRONT 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 8.1.5 所 示 的 


截面 的 起 始点 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 a 


7 





8.1.2 ”混合 特征 1 





图 8.1.4 第 二 个 截面 草图 图 8.1.5 草 绘 1 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage2. 创建 下 部 圆锥 管 


Step1. 创建 图 8.1.6 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 握 Li 按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 加 | 按钮 、| 妆 胺 钮 和 疗 按 钮 被 按 下 ， 选 取 草 绘 1， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 
入 深度 值 200， 单 击 扎 右 侧 的 和 按钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 选择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 歼 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 

Step2. 将 饭 金 件 模 型 另存 为 00deg_two_Ssec_cone_elbow01。 


Stage3. 创建 上 部 圆锥 管 
Stepl. 关闭 所 有 模型 文件 并 从 内 存 中 拭 除 ， 然 后 打开 整体 结构 模型 文件 


00deg_two_Ssec_cone_elbow。 

Step2. 创建 图 8.1.7 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 握 Li 按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 加 有 按钮、 加 按钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ， 选 取 草 绘 1， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 
入 深度 值 200, 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 中 按钮 , 完成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 





9 8.1.6 拉 伸 切削 特征 1 8.1.7 ” 拉 伸 切 削 特 征 2 


第 f83 章 变 径 圆 形 刘 头 


Step3. 将 饭 金 件 模 型 另存 为 00deg_two_Ssec_cone_elbow02。 


Stage4. 创建 完整 饭 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 60deg_two_sec_cone_elbow。 使 用 创建 的 两 个 圆锥 管 进行 “。。 


装配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 8.1.1a 所 示 ; 保存 饭 金 。。。 
件 模 型 。 ee 


Task2. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 下 部 圆锥 管 


打开 60deg_two_sec_cone_elbow01.prt 文件 ， 创 建 图 8.1.8 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沁 ;采用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 吗 按钮 ， 完 成 特 
征 的 创建 ;将 模型 另存 为 00deg_two_sec_cone_ e_unfold01 。 





8.1.8 下 部 圆锥 管 展开 


Stage2. 展开 上 部 圆锥 管 


打开 60deg_two_sec_cone_elbow02.prt 文件 ， 创 建 图 8.1.9 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沪 ， 采 用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特 
征 的 创建 ;将 模型 另存 为 00deg_two_Ssec_cone_ e_unfold02 。 





图 8.1.9 ”上 部 圆锥 管 展开 
Stage3. 创建 完整 展开 饭 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 ,命名 为 60deg_three_sec_cone_e_unfold,， 使 用 创建 的 两 节 展 开 饭 金 
件 进 行 装配 得 到 完整 展开 饭 金 件 (详细 装配 过 程 请 参考 随 书 光盘 录像 )。 效 果 如 图 8.1.1b 所 
示 ， 保 存 文件 。 


8.2 75 ”三 市 潮 纺 到头 


75” 三节 渐 缩 弯 头 是 由 三 圆锥 合 管 首 尾 连接 构成 ， 两 圆锥 台 问 面 夹 角 为 75”。 图 
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一 。 ”8.2.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 d) 展开 状态 
图 8.2.1 75” 三节 渐 缩 弯 头 的 展开 


Task1. 创建 75” 三 下 潮 缩 这 头 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 73deg_ three_sec_cone_elbow。 

Step2. 创建 图 8.2.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 下 的 束 弓 各 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
正光 内 部 意 经 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
避 ， 单 击 | 车 给 按钮， 绘制 图 8.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按 钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 曹 给 平面 位 置 定义 方式 区域 选中 回 偏 移 尺 十 单 选项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 500， 单 击 草 笠 :.。 按钮 ， 绘 制图 8.2.4 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 W 按钮 。 

(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操 控 板 中 的 次 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





截面 的 起 始点 





图 8.2.2 ”混合 特征 1 图 8.2.3 ”第 一 个 截面 草图 


第 二 个 截面 的 起 点 
50.0 一 、 





8.2.4 ”第 二 个 截面 草图 
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Step3. 创建 草 绘 1。 单 击 个 按钮 ， 选 取 FRONT 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 8.2.5 所 示 的 草 。。。 


绘 1。 de 
Step4. 创建 草 绘 2。 单 击 售 按钮， 选取 FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 8.2.6 所 示 的 “2 。 


草 绘 2。 eee 


320.0 十 一 一 
160.0 一 一 














8.2.5 草 绘 1 8.2.6” 草 绘 2 
Step5. 保存 角 金 件 模型 。 


Stage2. 创建 下 部 圆锥 管 


Step1. 创建 图 8.2.7 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 握 La 按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 加 有 按钮、 四 按钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ， 选 取 草 绘 2， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 
入 深度 值 200， 单 击 上 右 侧 的 扣 按 钮 ， 更 改 切 削 材 料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 选择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 将 ， 单 击 半 按 钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 

Step2. 将 饭 金 件 模型 另存 为 73deg_three_sec_cone_elbow01。 


Stage3. 创建 中 部 圆锥 管 
Stepl. 关闭 所 有 模型 文件 并 从 内 存 中 拭 除 ， 然 后 打开 整体 结构 模型 文件 


7Sdesg_three_sec_cone_elbow. 

Step2. 创建 图 8.2.8 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 ae 按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 加 | 按钮 、| 轨 | 按钮 和 只 按钮 被 按 下 ， 选 取 草 绘 2， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 
入 深度 值 200, 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 加 按钮 , 完成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.2.9 所 示 的 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 i 疗 按钮， 在 操控 板 中 
确认 加 有 边 钮 、 思 有 边 钮 和 鸭 按 钮 被 按 下 ， 选 取 草 绘 1， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 
入 深度 值 200, 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 允 ; 单 击 当 按钮 ,完成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 

Step4. 将 饭 金 件 模型 另存 为 73deg_three_sec_cone_elbow02。 








Stage4. 创建 上 部 圆锥 管 
Stepl. 关闭 所 有 模型 文件 并 从 内 存 中 拭 除 ， 然 后 打开 整体 结构 模型 文件 


73deg three_sec_cone_elbow。 


Step2. 创建 图 8.2.10 所 示 的 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 所 8 按钮 ; 在 操控 板 中 
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。。。 ”确认 口 | 按 钮 、 后 按钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ， 选 取 草 绘 1， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 


。。。 ”入 深度 值 200， 单 击 所 右 侧 的 按钮 更改 切 前 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ;选择 材料 移 除 的 广 
。。。 ”向 类 型 为 到 ， 单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 
. Step3. 将 饭 金 件 模 型 另存 为 73deg three_sec_cone_elbow03。 





图 8.2.7 ” 拉 伸 切削 1 图 8.2.8 ” 拉 伸 切削 2 图 8.2.9 ” 拉 伸 切削 3 图 8.2.10 拉 伸 切削 4 
Stage5. 创建 完整 饭 金 件 
狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 7$deg three_sec_cone_elbow。 使 用 创建 的 两 个 圆锥 管 进行 
闭 配 得 到 完整 的 饭 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 8.2.1a 所 示 ; 保存 饭 金 
件 模 型 。 


Task2. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 下 部 圆锥 管 


打开 75desg_three_sec_cone_elbow01.prt 文件 ， 创 建 图 8.2.11 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 儿 ; 采用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 
特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 73de &_three_sec_cone_ e_unfold01 。 


Stage2. 展开 中 部 圆锥 管 


打开 75deg_three_sec_cone_elbow02.prt 文件 ， 创 建 图 8.2.12 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 2 儿 ;采用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 
特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 73de g_three_sec_cone_e_unfold02。 


Stage3. 展开 上 部 圆锥 管 


打开 75desg_three_sec_cone_elbow03.prt 文件 ， 创 建 图 8.2.13 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沪 ， 采 用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 法 护 钮 ， 完 成 
特征 的 创建 将 模型 男 存 为 75deg_three_sec_cone_e_unfold03。 





图 8.2.11 下 部 圆锥 管 展开 图 8.2.12 ”中 部 圆锥 管 展开 图 8.2.13 ”上 部 圆锥 管 展开 
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Stage4. 创建 完整 展开 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 7$deg_three_sec_cone_e_unfold， 使 用 创建 的 三 节 展 开饭 金 
件 进行 装配 得 到 完整 展开 饭 金 件 〈 详 细 装 配 过 程 请 参考 随 书 光 盘 录 像 )。 效 果 如 图 8.2.1b 所 
示 ， 保 存 文 件 。 


8.3 90” 三 布 潮 缩 罕 > 


90” 三 节 渐 缩 村 头 是 由 三 节 圆 锥 台 管 首尾 连接 构成 的 ， 两 圆锥 人 台 疹 面 夹 角 为 90”。 图 
8.3.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 几 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 d) 展开 状态 
图 8.3.1 90"” 三 节 渐 缩 弯 头 的 展开 


Task1. 创建 90” 三 节 淘 缩 窒 头 
Stage1. 创建 整体 结构 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 90deg_three_sec_cone_elbow。 

Step2. 创建 图 8.3.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 7 下 的 章 混 各 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 
下 当 内 部 音 答 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
而 ， 单 击 | 草 准 按钮， 绘制 图 8.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 六 按钮。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 蛙 尝 下 徊 位 走 走 光 万 式 区域 选中 园 访 称 尺寸 单 选项 ， 并 在 访 称 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 


值 500， 单 击 草 振 .. 按钮， 绘制 图 8.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 
截面 的 起 始点 





| 在. 站 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 有 


‘/ 





图 8.3.2 ”混合 特征 1 图 8.3.3 第 一 个 截面 草图 
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(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 尝 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





8.3.4 ”第 二 个 截面 草图 
Step3. 创建 草 绘 1。 单 击 六 按钮， 选取 FRONT 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 8.3.5 所 示 的 草 


绘 1 
Step4. 创建 草 绘 2。 单 击 个 按钮， 选取 FRONT 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 8.3.6 所 示 的 草 
给 2。 


400 .OD Tr’ 





0 400 .0 | 


图 8.3.5 草 绘 1 图 8.3.6 草 绘 2 
Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 





Stage2. 创建 下 部 圆锥 管 


Step1. 创建 图 8.3.7 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 ae 按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 思 上 按钮 、[ 轨 | 按钮 和 六 按钮 被 按 下 ， 选 取 草 绘 2， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 
入 深度 值 200， 单 击 握 右 侧 的 和 按钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 选择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 给 ; 单 击 里 按 钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 

Step2. 将 饭 金 件 模型 另存 为 90deg_three_sec_cone_elbow01。 


Stage3. 创建 中 部 圆锥 管 
Stepl. 关闭 所 有 模型 文件 并 从 内 存 中 拭 除 ， 然 后 打开 整体 结构 模型 文件 


90deg_three_sec_cone_elbow。 

Step2. 创建 图 8.3.8 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 握 Li 按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 上 按钮、| 轨 | 按钮 和 只 按 钮 被 按 下 ， 选 取 草 绘 2， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 
入 深度 值 200, 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 克 ; 单 击 当 按钮 ,完成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.3.9 所 示 的 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 至 按钮 ， 在 操控 板 中 
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确认 | 加 | 按钮 、| 轨 | 按钮 和 办 按 钮 被 按 下 ， 选 取 草 绘 1， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 ”。。。 


入 深度 值 200, 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 淆 ， 单 击 当 榨 钮 ,完成 拉 伸 切 前 特 征 3 的 创建 。 。。。 
Step4. 将 饭 金 件 模型 另存 为 90deg_three_sec_cone_elbow02。 oe 
Stage4. 创建 上 部 圆锥 管 人 
Stepl. 关闭 所 有 模型 文件 并 从 内 存 中 拭 除 ， 然 后 打开 整体 结构 模型 文件 。。。 

90deg _three_Ssec_cone_elbow。 Sg 


Step2. 创建 图 8.3.10 所 示 的 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 定 ”按钮 ; 在 操控 板 中 
确认 加 | 按 钮 、| 慨 胺 钮 和 疗 按 钮 被 按 下 ， 选 取 草 绘 1， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 
入 深度 值 200， 单 击 扬 右 侧 的 多 按钮 ,更改 切 削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 选 择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 于， 单 击 半 按 钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 

Step3. 将 饭 金 件 模 型 另存 为 90desg_three_sec_cone_elbow03。 


图 8.3.7” 拉 伸 切削 1 图 8.3.8” 拉 伸 切 削 2 图 8.3.9” 拉 伸 切 前 3 图 8.3.10” 拉 伸 切 削 4 
Stage5. 创建 完整 饭 金 件 





新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_three_sec_cone_elbow。 使 用 创建 的 两 个 圆锥 管 进行 
装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光 盘 了 录像 )， 结 末 如 图 8.3.1a 所 示 ; 保存 饭 金 
件 模型 。 


Task2. 展开 饭 金 件 

Stage1. 展开 下 部 圆锥 管 

打开 90des_three_sec_cone_elbow01.prt 文件 ， 创 建 图 8.3.11 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沪 ， 采 用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 
特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 90de g_three_sec_cone_e_unfold01。 

Stage2. 展开 中 部 圆锥 管 


打开 90desg_three_sec_cone_elbow02.prt 文件 ， 创 建 图 8.3.12 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 儿 ， 采 用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ;， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 
特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 90de g_three_sec_cone_e_unfold02。 


Stage3. 展开 上 部 圆锥 管 





打开 90deg _ three_sec_cone_elbow03.prt 文件 ， 创 建 图 8.3.13 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “展开 ”按钮 几 ， 采 用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 较 按钮 ， 完成 
特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 90deg_three_sec_cone_e_unfold03。 





图 8.3.11 下 部 圆锥 管 展开 图 8.3.12 ”中 部 圆锥 管 展开 图 8.3.13 上 部 圆锥 管 展开 
Stage4. 创建 完整 展开 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 90deg_three_sec_cone_e_unfold， 使 用 创建 的 三 节 展 开饭 金 
件 进行 装配 得 到 完整 展开 饭 金 件 〈 详 细 装 配 过 程 请 参考 随 书 光盘 录像 )。 效 果 如 图 8.3.1b 所 
示 ， 保 存 文件 。 





通 类 的 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 

人 等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 、 等 径 圆 管 
Y 形 三 通 、 等 径 圆 管 了 形 补 料 三 通 、 变 径 圆 管 Y 形 三 通 和 等 径 圆 管 人 字形 三 通 。 此 类 饭 金 
件 的 创建 是 先 创 建 整体 结构 模型 ， 然 后 使 用 新 建 级 别 的 方式 对 其 进行 一 定 的 分 割 ， 分 别 创 
建 其 子 饭 金 件 ， 最 后 使 用 装配 方法 得 到 完整 饭 金 件 ; 对 于 截面 较 复杂 的 饭 金 件 ， 可 以 创建 
一 半 饭 金 件 并 展开 ， 然 后 使 用 装配 方法 得 到 完整 的 饭 金 件 和 展开 图 样 。 


9.1 等 径 圆 管 直 交 三 通 





等 径 圆 管 直 交 三 通 是 由 两 个 等 径 圆 柱 管 垂直 相交 而 成 的 构件 。 下 面 以 狗 9.1.1 所 示 的 模 
型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 直 交 三 通 的 一 般 过 程 。 


&, EH vs 


a) 未 展开 状态 b) 水 平 管 展开 c) 竖 管 展开 
图 9.1.1 等 径 圆 管 直 交 三 通 的 创建 与 展开 


Task1. 设置 工作 目录 











将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch09.01。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_squarely_tee。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 ， 选择 前 ” 下 村 过 沽 器 到 命令 


xX， 


然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 四 巩 焉 复 选 框 ， 单 击 、 


J 


扫 饵 。 





Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 9.1.2 所 示 的 骨 染 模型 及 模型 树 。 
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了 
b> 0 拉 伸 1 
用 和 2 
> 印 拉 伸 3 
中 在 此 插入 
图 9.1.2 骨架 模型 及 模型 树 
Stepl. 创建 骨架 。 单 击 忆 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 ®® 骨 半 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 equally_cylinder_squarely_skel， 单 击 确定 ,按钮 。 选 中国 至 单 选项 按钮 ， 单 击 
LE 王 正则 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 加 王 UhLLY_CYLINDER_ SQUARELY_ SELFRT ， 选 择 疗 击 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 茉 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

(QD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按钮 到 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 贸 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 对 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 单 
击 地 汪 文 本 框 中 的 早 击 此 处 帝 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

G@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 就 复制 人 equally_cylinder_squarely_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 EQUAILY_CYTLINDER_SQUARELY_SKEL. PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 9.1.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 所 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 9.1.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 , 输入 深度 值 800， 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 9.1.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 按钮 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ， 绘 制图 9.1.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 400， 
单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















图 9.1.3” 拉 伸 特 征 1 图 9.1.4 截面 草图 图 9.1.5 ” 拉 伸 特征 2 
Step6. 创建 图 9.1.6 的 抽 壳 特征 。 单 击 加 区 按 钮 ,选择 图 9.1.6a 所 示 的 三 个 移 除 面 ， 输 


入 厚度 值 1， 单 击 半 按钮， 完成 抽 壳 特征 的 创建 。 
移 除 面 (背面 ) 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 9.1.6 抽 壳 特征 


Step7. 创建 图 9.1.7 所 示 的 拉 伸 曲面 。 单 击 所 "按钮 ， 单 击 马 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 9.1.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 
入 深度 值 400， 单 击 美 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 








图 9.1.7 拉 伸 曲面 图 9.1.8 截面 草图 





Task4. 创建 等 径 圆 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 坚 直 管 ， 及 模型 树 如 图 9.1.9 所 示 
面 | EQUALLY CYLINDER SOUARELY TEED1. FRT 
0 合并 标识 1 
ff 实 性 性 1 
各 驱动 曲面 1 种 一 个 故 ) 
bb 天 草滩 扯 列 1 
日 在 此 质 ,. 
a) 竖 直 管 b) 模型 树 


图 9.1.9 ” 竖 直 管 模型 及 模型 树 

Step1. 单 击 看 按钮 ， 切换 至 外 1 EUALLT CYLINDER SOUARELY TEE. pSM 窗口 , 

Step2. 单 击 呈 按钮 ， 输 入 名 称 equally_cylinder_squarely_tee01， 双 击 癣 是 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 叫 EQUALLT CILINDER SQUARELY TEEO1. PRT, 选择 遍 话 选项 。 

Step4. 单 击 神 型 功能 选项 卡 中 的 有 一 各 并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 加 | 被 按 下 。 

@ 单 击 条 考 选项 卡 ， 选 中 四 入 当 泣 复 选 框 ， 选 取 上 骨架 模型 特征 ， 单 击 当 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 EQUALLY CILINDEF SQUARELY TEEDI. FRT, 选择 打开 命令 。 

Step6. 进行 实体 化 操作 。 选 择 整个 模型 ， 单 击 宇 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 如 按钮 ， 单 
击 % 按 钮 更 改 要 切除 的 部 分 ， 如 图 9.1.10 箭头 所 示 。 单 击 轩 按钮 ， 完 成 实体 化 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 吧 徊 ”车 换 为 凶 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 办， 
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2“ 。 ”选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 9.1.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 完 
。。。 成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 9.1.10 ”实体 化 图 9.1.11 草 绘 扯 列 图 9.1.12 截面 草图 


Stage2. 创建 水 平 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.1.13 所 示 





回 QUALLY CYLINDER SAUARELY TEED?. PRT 
[本 合并 标识 1 
ff 实体 化 1 





口 碟 动 曲面 1 僻 一 个 壁 ) 
上 本草 绽 扯 裂 1 
中 在 此 插入 
a) 水 平 管 b) 模型 树 


9.1.13 ”水 平 管 模型 及 模型 树 
Step1. 单 击 宣 按钮， 切换 至 鲁 1 BOUALLY_CYLINDER_ SQUARELY_TEE.ASN 窗口 。 
Step2. 单 击 也 按钮 ， 输 入 名 称 equally_cylinder_squarely_tee02， 单 击 两 次 本 定 ,按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 品 | ERUALLY LTYELLNDER SOUAFELY TEEO2. FET 选择 官话 选项 。 
Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国 碧 2 一 p> 合并/ 蕉 承 命令 ， 系 统 弹 出 “合并 / 继 
承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [四 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 [ ERUALLY LTYELLNDER SQUARELY TEEO2. FRT 选择 打开 命令 

Step6. 进行 实体 化 操作 。 选 择 整 个 模型 ， 单 击 写 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 也 按钮 ， 单 
击 半 | 按钮， 完成 实体 化 操作 ， 效 果 如 图 9.1.14 所 示 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 苇 换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 者 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 关 按钮， 完成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 9.1.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 完 成 
草 绘 扯 裂 的 操作 。 

Step9. 单 击 -mh 按钮 ， 切换 至 总 1 EQUALLY CYLINDER SQUARELY TEE. ASM 窗 口 。 

Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 关闭 从 内 存 中 拭 除 。 





图 9.1.14 实体 化 图 9.1.15 ” 草 和 所 机 图 9.1.16 截面 草图 
Task5. 展开 饭 金 件 


Stage1. 展开 竖 直 管 


打开 equally_cylinder_squarely_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 9.1.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 cc ;， 单 击 尝 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 
equally_cylinder_s_tee_unfold01。 


Stage2. 展开 水 平 管 


打开 equally_cylinder_squarely_tee02.prt 文件 ， 创 建 图 9.1.18 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 局 ， 单 击 痪 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
equally_cylinder_s_tee_unfold02。 





图 9.1.17 竖 直 管 展 开 图 9.1.18 ”水 平 管 展开 


9.2 等 径 圆 管 科 交 三 通 


等 径 圆 管 矢 交 三 通 是 由 两 个 等 径 圆柱 管 相 交 ( 非 垂直 相交 ) 而 成 的 构件 。 下 面 以 图 9.2.1 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 斜 交 三 通 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 水 平 管 展开 c) 倾斜 管 展开 
图 9.2.1 等 径 圆 管 斜 交 三 通 的 创建 与 展开 
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Task1. 设置 工作 目录 





i 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch09.02。 

@@@ 

we Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 

@@@ 

Step1. 狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_bevel_tee。 

@@@ 二 

eb Step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 ,选择 首 ” > 由 树 过 尖 器 四, 命令， 


Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 9.2.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


FEQUALILY CYLINDER BEVEL SFEL. PRT 
司 站 复制 几何 标识 1 
有 让 拉 伸 1 
ne 








中 在 此 插入 
图 9.2.2 骨架 模型 及 模型 树 

Stepl. 创建 骨架 。 单 击 避 按钮 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 外 肯 碎 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 equally_cylinder_bevel_skel, 单 击 “确定 掖 钮 .选中 国 至 单 选项 按钮 , 单 击 。 询 定 ， 
按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 加 可 UALLY_CYLINDER_ HEVEL SEEL. FRIT ， 选 择 逆 言 命令 。 

(2) 单 击 措 型 _ 功 能 选项 卡 确 取 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 乌 让 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 贸 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 对 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 单 
击 地 汪 文本 框 中 的 早 击 此 处 帝 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

G@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 甘 。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 殴 复制 到 equally_cylinder_bevel_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 ENVUALLY_CYLINDER_PBEVEL_SFKEL,. PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 9.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 按钮 ， 在 操控 板 中 确认 口 按钮 被 按 下 ， 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 章 绘 平面 ， 绘 制图 9.2.4 所 示 的 截面 车 图， 在 操控 板 中 定义 




















第 加 章 


| 按钮， 完成 拉 介 特 征 1 的 创建 。 。。。 








拉 伸 类 型 为 芋 ， 输 入 深度 值 800， 单 击 * 





9.2.3 ” 拉 伸 特征 1 9.2.4 截面 草图 eee 


Step5. 创建 基准 轴 A_2。 单 击 二 邢 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_TOP 与 “W 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 将 下 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

Step6. 创建 图 9.2.5 所 示 的 基准 面 DTM1, 单 击 分 按钮 , 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_TOP 
基准 平面 与 A_2 基准 轴 , 输入 旋转 角度 值 160, 单 击 瑞 宕 按钮 , 完成 基准 面 DTM1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 9.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 富 按钮， 在 操控 板 中 确认 中 按钮 被 按 下 ， 
选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 9.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 共 ， 输 入 深度 值 400， 单 击 各 按钮 更 改 拉 伸 方向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step8. 创建 相交 曲线 。 按 住 Ctrl 键 选取 拉 伸 曲面 1 与 拉 伸 曲面 2， 单 击 “按钮 ， 完 成 
相交 曲线 的 创建 。 

Step9. 创建 曲面 合并 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 拉 伸 曲面 1 与 拉 伸 曲 面 2 为 合并 对 象 , 单 击 安 
按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 9.2.7 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 的 创建 。 








9.2.5 基准 面 DTM1 9.2.6 ” 拉 伸 特征 2 9.2.7 ”曲面 合并 
Task4. 创建 等 径 圆 营 斜 交 三 通 
Stage1. 创建 斜 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.2.8 所 示 


I QUALLY CYLINDER HEVEL TEED1. FRT 
合并 标识 1 


口 驱动 曲面 1 第 一 个 壁 ) 
中 在 此 持久 

a) 斜 管 b) 模型 树 
图 9.2.8 ”和 斜 管 模 型 及 模型 树 








Step1. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 加 1 EQUALLY_CYLINDER_PEVYEL TEE. 5H 窗口 。 
Step2. 单 击 卫 按钮 ， 输 入 名 称 equally_cylinder_bevel_tee01， 单 击 两 次 剖 焉 按钮 。 


饭 金 展开 实用 技术 手册 








(Creo3.0 版 ) 
和 . Step3. 在 模型 树 中 右 击 国 EQUALLY CYLINDER BEVEL TIEED1L . FRI ， 选择 遍 活 选项 。 
; ;step4. 单 击 执 开 功能 选项 卡 中 的 国 2 并 一 > 襄 并 / 吉 承 命令， 系统 剖 出 “合并 | 
*。。 。 承 ” 操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 
:。。 。。 @ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 加害 按 下 。 
:加 单 击 | SS | 选项 卡 ， 选 中 区 国生 少 复 选 框 ， 选 取 骨 架 模型 特征 ， 单 击 辆 按钮 。 
2 Step5. 在 模型 树 中 右 击 铝 到 UTY CYIITHDER BEVEL TEEO1 FRT， 洗 择 打 开 命 今 。 


Step6. 创建 图 9.2.9 所 示 的 曲面 修剪 。 选 取 整 个 曲面 为 要 修剪 的 曲面 ; 单 击 “ 营 虹 按钮 ; 
选取 图 9.2.9a 所 示 的 边 作为 修剪 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 图 9.2.9a 所 示 要 保留 
的 部 分 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 的 修剪 。 

Step7. 创建 图 9.2.10 所 示 的 曲面 加 厚 。 选取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 扎 加 
按钮 :输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 





图 9.2.9 ”曲面 修剪 图 9.2.10 ”曲面 加 厚 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” es 转折 为 锯 爹 忻 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 办 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 守 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 9.2.12 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 单 击 
尖 按 钮 更 改 扯 袭 方向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 9.2.11 草 绘 扯 裂 图 9.2.12 截面 草图 
Stage2. 创建 水 平 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.2.13 所 示 


I EQUALLY CYLINDER BEVYEL TEEO2. PRT 
合并 标识 1 
个 前 1 
区 加 厚 1 
有 让 拉 伸 1 
口 驱动 曲面 1 党 一 个 壁 ) 
中 在 此 插 尺 . 


a) 水 平 管 b) 模型 树 
图 9.2.13 ”水 平 管 模 型 及 模型 树 








第 (9) 章 圆 形 三 通 及 多 通 


Step1. 单 击 时 按钮 ， 切 换 至 男 1 EQUAMLLY_CYLINDER_PEVEL TFE.ASN 窗口 。 
Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 equally_cylinder_bevel_tee02， 单 击 两 次 副 焉 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 国 吏 WhLLY_CYLINDER_BEYEL TEED2.FRT ， 选 择 注 活 选项 。 








Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国富 2 一 合并 /奉承 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 。。。 
承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : ee 
@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [四 被 按 下 。 ， 


Step5. 在 模型 树 中 右 击 | EQUALLY CYLINDER EEVEL 了 TIEED2. FET ; 选择 打开 命令 

Step6. 创建 图 9.2.14 所 示 的 曲面 修剪 。 选 取 整 个 曲面 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 全 管事 按 
钮 ， 选 取 图 9.2.14a 所 示 的 边 作为 修 前 对象， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 图 9.2.14a 所 示 
要 保留 的 部 分 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 的 修剪。 

Step7. 创建 图 9.2.15 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 所 痉 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 还 知 。 苇 的 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 车， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 丢 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





b) 修剪 后 





9.2.14 ”曲面 修剪 


选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 9.2.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贞 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 9.2.16 ” 草 绘 扯 裂 图 9.2.17 截面 草图 


Step10. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 男 1 EQUALLY_CYLIHDER_BEYEL TEE. SM 窗口 。 
Step11. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 关闭 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 





eee Stage1 . 展开 和 斜 管 


ee e 打开 equally_cylinder_bevel_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 9.2.18 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
se。 中 单 击 “展开 ”按钮 局 ， 单 击 轿 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
Ce equally_cylinder_b_tee_unfold01。 


pe Stage2. 展开 水 平 管 


Vv 打开 equally_cylinder_bevel_tee02.prt 文件 ， 创 建 图 9.2.19 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 同 ， 单 击溃 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 
equally_cylinder_b_tee_unfold02。 








图 9.2.18 ”和 斜 管 展开 图 9.2.19 ”水 平 管 展开 
Ar /人 Baran i 4 fo、 ~ ro 
9.3 ”等 径 圆 党 直人 交 锥 形 过 滤 三 通 
等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 与 等 径 圆 管 直 区 三 通 相 比 ， 则 是 在 竖 直 与 水 平 圆柱 管 之 间 


存在 两 块 等 径 圆 柱 面 补 料 。 下 面 以 图 9.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 等 
径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 的 一 般 过 程 。 





A 


a) 未 展开 状态 b) 水 平 管 展开 





NE 


c) 竖 管 展开 d) 补 料 展 开 
图 9.3.1 ”等 径 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 的 创建 与 展开 





Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch09.03。 





Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 





Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 e_cylinder_squarely_cone_t。 on 
Step2， 设 置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 首 ” = 由 禁 过 小 器 命令， 。。。 
然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 回 闭 年 复 选 框 ， 单 击 型 焉 按钮 。 be 
Task3. 创建 骨架 模型 有 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 9.3.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


E CYLINDER SQUARELY CONE T_ SEEL FRT 
忆 直 中 营 制 几 条 标识 1 

有 种 拉 伸 1 

有 台 ] 拉 伸 2 


> 站 镜像 1 
由 出 版 几何 标识 176 
由 出 版 几何 标识 177 
由 出 版 几何 标识 178 
中 在 此 质 .. 


型 及 模型 树 








Stepl. 创建 骨架 。 单 击 马 按钮 ， 选 中 并 型 选项 组 中 的 外 骨架 模型 单 选 项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 e_cylinder_squarely_cone_t_skel， 单 击 剖 焉 按钮 。 选 中 昌 至 单 选项 按钮 ， 单 击 
区 下 相近 钮 。 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 E LILINDEFR SHUARELY CONE_T_SEEL. PRT, 选择 亢 语 命令 。 

(2) 单 击 虞 型 功能 选项 卡 茉 职 数据 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 乌 划 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 入 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 单 
击 考 专文 本 框 中 的 早 击 此 注 帝 加 贡 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 e_cylinder_squarely_cone_t_ skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 ,在 模型 树 中 单 击 国 BCITINDER SQUARELY_CONE_T_SKEL PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 9.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 口 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 9.3.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ,输入 深度 值 900， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








人 饭 金 展开 实用 技术 手册 
(Creo3.0 版 ) 





Step5. 创建 图 9.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 所 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
eee 草 绘 平 面 , 绘制 图 9.3.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 , 输入 深度 值 450， 
>。。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





9.3.3” 拉 伸 特 征 1 9.3.4 ”截面 草图 9.3.5 ” 拉 伸 特征 2 


Step6. 创建 基准 轴 A_3。 单 击 总 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 查 焉 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

Step7. 创建 图 9.3.6 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 包 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 与 A_3 基准 轴 ， 输 入 旋转 角度 值 45， 单 击 并 焉 按钮 ， 完 成 基准 面 
DTMI1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 9.3.7 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 单 击 按钮 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 9.3.8 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 单 击 这 总 选项 卡 ， 在 划 ! 下 拉 列 表 中 选 
择 共 到 # 定 页 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 在 全 ?下拉 列表 中 选择 共 到 定 页 ， 选 取 
ASM_FRONT 基准 平面 ， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





图 9.3.6 ”基准 面 DTMI1 图 9.3.7 拉 伸 特征 3 图 9.3.8 ”截面 草图 

Step9. 创建 镜像 特征 。 在 图 形 区 中 选取 拉 伸 特征 3， 单 击 汪 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 发 布 几何 1。 单 击 模型 意图 ” wes 让 发 布 几 癌 命令 ， 选 择 整 个 水 平 管 的 两 
个 曲面 ， 单 击 老 考 文 本 框 中 的 单 击 此 处 泓 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step11. 创建 发 布 几何 2。 单 击 异型 意图 ” 天 上 发 布 儿 癌 命令 ， 选 择 整个 过 渡 管 的 四 
个 曲面 ， 单 击 才 文本 框 中 的 早 击 此 处 这 加 责 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step12. 创建 发 布 几何 3。 单 击 模型 意图 ” wes 让 发 布 儿 癌 命令 ， 选 择 整个 竖 直 管 的 两 
个 曲面 ， 单 击 参考 文 本 框 中 的 单 击 此 处 泓 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 


中 
(CO) 
所 





ASM _ RIGHT 基准 平面 ， 单 击 | 按钮。 


Task4. 创建 圆 党 直 交 锥 形 过 渡 三 遂 人 
@@@ 
@@@ 
Stage1. 创建 水 平 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.3.9 所 示 eee 
@@@ 
@@@ 
国 了 CYLINDER_ SAUARELY CONE_TO1. PRT @@@ 
忆 站 中 复 制 几何 标识 1 eee 
区 加 厚 1 e ee 
各" 拉 伸 1 » 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 上 幢 ) eee 
中 在 此 插入 





b) 模型 树 
图 9.3.9 ”水 平 模型 及 模型 树 





Step1. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 态 1 ECILINDER SQUARELY CONE_T.AsN 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 e_cylinder_squarely_cone_t01， 双 击 确定 | 控 包 ， 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 [ ECTLLNWDER SQUARELY CONE TO1. BEE 选择 遍 话 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 。 在 模型 树 中 选取 
名 册 睹 几 问 标识 而 ， 单 击 [ 呈 校 钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 ECYLINDER SQUARELY CONE TD1 FRI 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 9.3.10 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 痉 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 只 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 创建 图 9.3.11 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 喇 癌 按钮， 选取 ASM_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 9.3.12 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丘 ， 单 击 
和 蕊 按钮 ， 输 入 厚度 值 0.2; 单 击 多 按钮 调整 切削 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 
的 创建 。 





图 9.3.10 ”曲面 加 厚 图 9.3.11 拉 伸 切削 特征 : 图 9.3.12 截面 草图 
Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 转换 为 饭 爹 翌 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 加 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Stage2. 创建 过 渡 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.3.13 所 示 


Step1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 名 1 ECILINDER_ SQUARELY CONET. MSM 窗口 。 
Step2. 单 击 效 按 钮 ， 输 入 名 称 e_cylinder_squarely_cone_102, 双击 殉 定 ,按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 了 ETLIDER SRUAEELT_FOIE_TD02.FRT ， 选 择 庆生 选项 。 
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加 ECYLINDER_ SQUARELY CONE_TO®. PRT 
二 虽 捍 制 几何 标识 1 
[E 加 厚 1 
有 让 控 坤 1 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
只 在 此 皇 履 


a) 过 渡 管 b) 模型 树 
9.3.13 “过渡 管 模 型 及 模型 树 


ae 。。 Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
gay 地 :出 版 几何 标识 1 ， 单 击 吧 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 E_CILINDER SQUARELY CONE_T02.FRT ， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 9.3.14 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 ” 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 苞 扫 为 饭 金 件 ， 单 击 “驱动 曲面 > 按钮 内 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





管 











选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 9.3.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 半 按钮， 完成 
草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 9.3.14 ”曲面 加 厚 图 9.3.15” 草 绘 扯 裂 图 9.3.16 截面 草图 
Stage3. 创建 竖 直 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.3.17 所 示 


NE_CYLINDER SQUARELY CONE_T_T03. PRT 
生计 由 复制 几何 标识 1 





区 加 划 1 
bb 让 拉 伸 1 
器 壁 曲面 弟 一 个 壁 ) 
品 在 此 质 ,. 
a) 竖 直 管 b) 模型 树 





9.3.17 紧 直 管 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 上 时 按钮 ， 切 换 至 图 上 ECYLINDER SQUARELTY_FONE_TAN 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 e_cylinder_squarely_cone_t03, 双击 诡 定 | 按钮。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 园 了 CYLINDER_ SQUARELY_CONE_T03. PRT， 选 择 遍 河 选项 。 

Step4. 单 击 宰 型 功能 选项 卡 获取 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 生 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几何 标识 和 8， 单 击 习 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 团 了 CYLINDER SQUARELTY_FONE_T03.FRT ， 选 择 打 开 命令 。 


Step6. 创建 图 9.3.18 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 握 和 
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按钮 ; 输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方 向 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操 作 。 





step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 换 作 ” eb 转换 为 号 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 "按钮 加 ，“。。: 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 思 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 0 
Step8. 创建 图 9.3.19 所 示 的 草 绘 扯 裂 。 单 击 工程 ” 区 域 中 的 下 一 | 草 给 盾 弄 ， 。。。 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 日 绘 平面 ， 绘 制图 9.3.20 所 示 的 截面 章 图 ;在 操控 板 中 单 击 。 。 
% 按钮 更 改 扯 裂 方向 ， 单 击 关 按钮， 完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 se 
图 9.3.18 ”曲面 加 厚 图 9.3.19 草 绘 扯 列 图 93.20 ”截面 草图 


Step9. 单 击 时 按钮 ， 切 换 至 贺 荆 了 _FYLINDER SQUARELY_ CONE_T. bs 窗口 。 
Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 关闭 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 水 平 管 


打开 e_cylinder_squarely_cone_t01.prt 文件 ， 创 建 图 9.3.21 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = ;， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
e_cylinder_s_c_t unfold01。 


Stage2. 展开 过 渡 管 


打开 e_cylinder_squarely_cone_t02.prt 文件 ， 创 建 图 9.3.22 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “展开 ”按钮 c 沪 ; 单 击 哑 按钮， 完成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 
e_cylinder_s_c_t_unfold02.。 


Stage3. 展开 坚 直 管 


打开 e_cylinder_squarely_cone_t03.prt 文件 ， 创 建 图 9.3.23 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = ;， 单 击 四 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


< ED 


图 9.3.21 竖 直 管 展开 图 9.3.22” 过渡 管 展开 图 9.3.23 ”水 平 管 展开 


e_cylinder_s_c_t_unfold03。 
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9.4 ”等 径 圆 管 Y 形 三 通 





。。。 等 径 圆 管 Y 形 三 通 是 由 三 条 轴线 相交 于 一 点 的 等 径 圆柱 管 组 成 的 。 下 面 以 图 9.4.1 所 
。。。 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 Y 形 三 通 的 一 般 过 程 。 

A 

@@C@ 





a) 未 展开 状态 b) 上 部 竖 管 展开 c) 下 部 斜 管 展开 
图 9.4.1 等 径 圆 管 Y 形 三 通 的 创建 与 展开 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch09.04。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_cylinder_y_shape_tee。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” 思拓 和 = 村 过 詹 器 四.. 命 今 ， 
然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 回 监 目 复 选 枉 ， 单 击 强直 按钮 。 


Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 9.4.2 所 示 的 骨 染 模型 及 模型 树 。 


国 EQVALLY_CYLINDER Y_SHAPE T_SFEL. FRT 
生计 复制 几何 标识 1 

bb 上 控 伸 1 
2 
az ITH 

有 be 自控 伸 2 

” | 咱 镇 像 1 
有 各 拉 促 2 它 ) 
地 出 版 几何 标识 108 
外 出 版 几何 _ 标 识 109 
日 在 此 岳 .*. 


图 9.4.2 骨架 模型 及 模型 树 
Step1. 创建 骨架 。 单 击 忆 按 钮 ， 选 中 交 选项 组 中 的 多 基站 型 单 选项 ， 输 入 名 称 
equally_cylinder_y_shape_t_skel, 单 击 | 一定 按钮 。 选中 国友 单 选项 按钮 ， 单 击 | 兢 定 ， 
按钮 。 
Step2. 激活 骨架 模型 。 
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(1) 在 模型 树 中 右 击 回 EEYIIINDER SQUARELY CONE T STEELTRT， 选 择 涡 活 命令 。 


(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 获 耶 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 所 。 系 统 弹出 “复制 几 。。 e 








何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : se。 
@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 引 被 护 下 ， 。。。 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 ee 





@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 售 ” 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 单 2: 
击 地 汪 文本 框 中 的 早 击 此 处 帝 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 equally_cylinder_y_shape_t_skel。 

Step3， 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 
EFE CYLINDNER SAUARELY CONE T SEEL. FRT 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 9.4.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 所 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 9.4.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 , 输入 深度 值 300， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 基准 轴 A_2。 单 击 过 夸 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 强 焉 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

Step6. 创建 图 9.4.5 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 乞 按钮 ， 按 住 ctl 键 依次 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 与 A_2 基准 轴 ， 输 入 旋转 角度 值 30， 单 击 强直 按钮 ， 完 成 基准 
面 DTM1 的 创建 。 























1 站 
9.4.3” 拉 伸 特 征 1 9.4.4 ”截面 草图 9.4.5 基准 面 DTMI1 





Step7. 创建 图 9.4.6 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 单 击 所 按钮 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 9.4.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 300， 单 击 
澡 按钮 ， 单 击 团 按钮， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 9.4.8 镜像 特征 。 在 图 形 区 中 选取 拉 伸 特征 2， 单 击 开 按钮 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 发 布 几何 1。 单 击 异型 高 图 ” ws 名 发布 几 何 命令 ， 选 择 整个 坚 直 管 的 两 
个 曲面 ， 单 击 参 和 文本 框 中 的 单 击 此 处 过 加 栅 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 、 按钮 。 
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9.4.6 ” 拉 伸 特征 2 9.4.7 截面 草图 9.4.8 ”镜像 特征 
Step10. 创建 发 布 几何 2。 单 击 入 型 意图 ” esp 各 发布 几何 命令 ， 选 择 拉 伸 2 的 两 个 曲 
面 , 单 击 老 考 文 本 框 中 的 上 音 击 此 涉 尝 加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 
基准 平面 ， 单 击 按钮 
Task4. 创建 等 径 圆 管 Y 形 三 通 





Stage1. 创建 上 部 坚 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.4.9 所 示 


辣 ERUALLY CYLINDER Y SHAFE TEEO1. FRT 





f 症 复制 几何 标识 1 
[ 己 加 厚 1 
名 驱动 曲面 1 [第 一 个 壁 ) 
有 | 草滩 扯 裂 1 
日 在 此 插 六 
a) 上 部 竖 管 b) 模型 树 


9.4.9 上 部 竖 管 模型 及 模型 树 

Step1. 单 击 芒 按 乌 ， 切 换 至 鲁 1BOUMLLY_CYLINDER Y_SHAPE_TEE. AS 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按钮 ， 输 入 名 称 equally_cylinder_y_shape_tee01， 双击 部 定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 品 ERUALLY CILINDEF TY SHRPE_ TEEDI. FRT, 选择 遍 活 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 拉 。 在 模型 树 中 选取 
节 础 版 几 亲 标识 118， 单 击 史 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 EQUALLY CYLINDER Y SHAFE TEED!]. FRT 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 9.4.10 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 握 3 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ; 单 击 闭 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 深 作 ” 吧 和 折 入 抽 村 名 生 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ” 按钮 加 ， 
| 了 








选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 Ni 绘制 图 9.4.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 完 
成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





9.4.10 ”曲面 加 厚 9.4.11 绘 扯 裂 9.4.12 ”截面 草图 
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Stage2. 创建 下 部 斜 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.4.13 所 示 eee 

sp 

[有 EQUALLY CYLINDER ¥ SHAPE 了 TEED2. FET @@@ 

中 B 让 和 蓝 制 几何 标识 1 eee 

\ 区 加 厚 1 @@@ 

we 打 驱动 曲面 1 (第 一 个 辟 ) eee 

站 9 草 经 扯 裂 1 ee e 

有 中 在 此 插入 en 

a) 下 部 斜 管 b) 模型 树 eee 

9.4.13 ”下 部 斜 管 模型 及 模型 树 ne 

Step1. 单 击 时 校 钮 ， 切 换 至 画工 台 WIT CYLINDER TY SHAEE_TEE AS 窗口 。 Wy 
Step2. 单 击 也 按钮 ， 输 入 名 称 equally_cylinder_y_shape_tee02， 双击 | 瑚 定 按钮 。 


Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 丙 WAILY_CYLIHDER Y_SHAPE_TEE02.FRT， 选 择 洲 活 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 茉 取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几 癌 标识 I 厅 ， 单 击 | 榨 馈 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 到 WALLY_CYLINDER YSHAPE_TEE02.FRT， 选 择 打 开 命令。 

Step6. 创建 图 9.4.14 所 示 的 曲面 加 厚 。 选取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 瑟 6 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 宝 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 





| 
图 9.4.14 ”曲面 加 厚 
Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 馈 爹 忻 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 车 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 关 按钮， 完成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 9.4.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 完 
成 章 绘 扯 裂 的 操作 。 





重重 
9.4.15” 草 绘 扯 裂 





Stage3. 创建 完整 Y 形 管 
Step1. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 加 上 了 mALLY_FYLINDER TY_ SHAEFE_TEE.ASN 窗口 。 
Step2， 单 击 吕 按钮， 在 子 绒 型 选项 组 中 选择 加 敏和 蝴 单 选 项 ， 输 入 名 称 
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= 


放下 按钮 ; 选择 器 EQUALLY CILINDER Y SHAFE_ TIEED=. FRT 





eee equally_cylinder_y_shape_tee03， 单 击 
。。。 ”作为 镜像 元 件 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 列 定 按钮 ， 完 成 Y 形 管 
。。。 ”的 创建 。 

eee Step3. 保存 模型 文件 ， 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


i Task5. 展开 饭 金 件 





Stage1. 展开 上 部 竖 管 


打开 equally_cylinder_y_shape_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 9.4.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沪 ; 单 击 跨 按钮， 完 成 特征 的 创建 ,将 模型 另存 为 
e_cylinder_y_shape_t_unfold01。 

Stage2. 展开 下 部 斜 管 


打开 equally_cylinder_y_shape_tee02.prt 文件 ， 创 建 图 9.4.18 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沪 ; 单 击 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 1 将 模型 另存 为 
e_cylinder_y_shape_t_unfold02。 





办 


图 9.4.17 ”上 部 竖 管 展开 图 9.4.18 ”下 部 人 矢 管 展开 


9.5 ”等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 


等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 与 等 径 圆 管 Y 形 三 通 相 比 ， 则 是 在 下 部 两 斜 管 轴线 互相 重 直 ， 
且 两 管 之 间 存 在 一 等 径 圆 柱 面 补 料 。 下 面 以 图 9.5.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 
和 展开 等 径 圆 党 了 形 补 料 三 通 的 一 般 过 程 。 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch09.05。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 e_cylinder_y_shape_fill_tee。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前” mm 和 = 机 和 泥 器 加 命令， 
然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 国 斗 十 复 选 框 ， 单 击 型 天 按 馈 。 
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a) 未 展开 状态 部 
c) 下 部 斜 管 展开 d) 补 料 展开 


图 9.5.1 等 径 圆 管 Y 形 补 料 三 通 的 创建 与 展开 
Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 9.5.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


E CYLINDER Y SHAPE FILL T SEEL. PRT 
三 证 肯 介 制 几何 标识 1 

kb 误 ] 拉 伸 1 
2 


有 人 厅 ] 拉 伸 3 

ke 门 中 镜像 2 
由 出 版 几何 标识 210 
由 出 版 几何 标识 212 
由 出 版 几何 标识 213 
只 在 此 插 尺 . 


图 9.5.2 肯 架 模型 及 模型 树 

Stepl. 创建 骨架 。 单 击 加 按钮 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 鲁 骨 红 模 型 单 选项 ， 输 入 名 称 
e_cylinder y_shape fill_t_skel, 单 击 | 列 定 按 饵 ， 选中 9 于 单 选项 按钮 ， 单 击 | 奖 定 按钮。 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 加 ELCTLLINDER Y SHAFE FILL T SEEL. FRT, 选择 并 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 四 | 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按 钢 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 条 考 | 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ， 单 
击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 这 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 就 复制 到 ee_cylinder_y_shape_fill_t_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 国 EJCYITNDER YSHRFE FILL 7 SKEL PRT 
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“。。。 ”后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 


ee Step4. 创建 图 9.5.3 所 示 的 拉 促 特征 1。 单 击 所 按钮， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
>。。 ” 草 绘 平面 , 绘制 图 9.5.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 , 输入 深度 值 400， 
。。。 单 击 关 | 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

: = Step5. 创建 基准 轴 A_2。 单 击 二 邢 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_FRONT 与 


2 。。 ASM_ RIGHT 基准 平面 ， 单 击 绚 焉 按钮， 完成 基准 轴 的 创建 。 

Step6. 创建 图 9.5.5 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 儿 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 与 A_2 基准 轴 ， 输 入 旋转 角度 值 44， 单 击 绚 焉 按钮 ， 完 成 基准 面 
DTMI1 的 创建 。 





€ 


9.5.3” 拉 伸 特 征 1 9.5.4 ”截面 草图 9.5.5 基准 面 DTMI 


Step7. 创建 图 9.5.6 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 单 击 所 按钮 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 9.5.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 450， 单 击 
% 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 9.5.8 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 中 选取 拉 伸 特征 2， 单 击 此 按钮 ， 选 
取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 


AV 


9.5.6 ” 拉 伸 特征 2 9.5.7 截面 草图 9.5.8 ”镜像 特征 1 

Step9. 创建 图 9.5.9 所 示 的 拉 伸 特征 3。 单 击 所 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 绘 制图 9.5.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 选取 DTMI1 基 
准 平面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








“We OF 
图 9.5.9” 拉 伸 特 征 3 图 9.5.10 ”截面 草图 


第 (9) 章 贺 形 三 通 及 多 通 





Step10. 创建 图 9.5.11 所 示 的 镜像 特征 2。 在 图 形 区 中 选取 拉 伸 特征 3， 单 击 此 按钮 ， 。。。 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 eee 


Sy 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.5.11 镜像 特征 2 





Step11 创建 发 布 几何 1。 单 击 异型 言 图” ces 印发 布 几何 命令 ， 选 择 整 个 竖 直 管 的 两 
个 曲面 ， 单 击 守信 文 本 框 中 的 早 击 此 外 这 加 责 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step12. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” es “站 发 布 几何 命令 ， 选 择 拉 伸 2 的 两 个 曲 
面 , 单 击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 
基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step13. 创建 发 布 几何 3。 单 击 昼 型 言 图 ” esp [站 发 布 几 丫 命令 ， 选 择 整个 过 渡 管 的 3 
个 曲面 ， 单 击 才 文本 框 中 的 早 击 此 处 这 加 责 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 


Task4. 创建 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 
Stage1. 创建 上 部 坚 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.5.12 所 示 


加 ECYLINDER Y SHAFE_ FILL TEED1. FRT 
皮下 复制 几何 标识 1 





区 加 厚 1 
各 碟 动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
| 可 草 给 扯 裂 1 
中 正 此 皇 六 
a) 上 部 竖 管 b) 模型 树 


图 9.5.12 上 部 竖 管 模型 及 模型 树 








Step1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 画工 EECYLIINDER Y_sHhPE_FIIL TEE. hsN 窗口 。 

Step2. 单 击 呈 按钮 ， 输 入 名 称 e_cylinder y_shape _fill_tee01, 双击 | 绚 焉 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 [ E CYLINDER 了 SHAFE FILL IEED1T. 工 RTI 选择 遍 活 选项 。 

Step4. 单 击 更 型 功能 选项 卡 苞 取 数据 -区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 生 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几何 标识 50， 单 击 吧 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 RETENOERTLSHAE FIITLIEEOTLEEI， 人 选择 打开 命令 。 


Step6. 创建 图 9.5.13 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 所 和 
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。。。 按钮 ， 输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 光 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 


。。。 Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 到 徊 。 转换 为 白 全 件 ， 单 击 “驱动 曲面 按钮 输 ， 
。。。 选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

se。 Step8. 创建 图 9.5.14 所 示 的 草 绘 扯 裂 。 单 击 工程 ”区域 中 的 “了 p> 呈 草 给 扯 身 ， 
。。。 ”选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 9.5.15 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 色 按钮 ， 完 


。。。 成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 


图 9.5. 13 曲面 加 厚 图 9.5.14 草 绘 扯 裂 9.5.15 ”截面 草图 
Stage2. 创建 下 部 斜 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.5.16 所 示 





本 了 CYLINDER Y¥ SHAFE FILL TEEO2. FRT 
是 复制 几何 标识 1 
[ 己 加 厚 1 
回 驱动 曲面 1 ! 弟 一 个 壁 ) 


中 在 此 插入 
a) 下 部 斜 管 b) 模型 树 
图 9.5.16 ”下 部 斜 管 模型 及 模型 树 








Step1. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 夯 上 ECEYLIINDER TY SHAFE_FILL TEE.ASM 窗口 。 

Step2. 单 击 也 按钮 ， 输 入 名 称 e_cylinder_y_shape_fill tee02， 双 击 三 下 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 了 CIINDER_SQUARELY CONE_T02.FRT ， 选择 其 滞 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 W 。 在 模型 树 中 选取 
名 出 版 几何 标识 352 ， 单 击 芝 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 了 CYTINDER_ SQUARELY CONE_T02.FRT ， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 9.5.17 所 示 的 曲面 加 厚 。 选取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 ”0 
按钮 ， 输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 等 执 为 白金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 办 ， 
es 0 I 








选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， i 9.5.19 所 示 的 截面 草图 ， 二 国 交 i ， 完 
成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 


Stage3. 创建 补 料 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.5.20 所 示 





EE 


图 9.5.17 曲面 加 厚 图 9.5.18” 草 绘 扯 裂 图 9.5.19 ”截面 草图 





BE_CILINDER Y SHAFE FILL TEE03.FRT 
6 让 复制 几何 标识 1 
号 加 厚 1 
回 驱动 曲面 1 敬一 个 壁 ) 
中 芷 此 皇上 六 


a) 补 料 b) 模型 树 
图 9.5.20” 补 料 模型 及 模型 树 








Step1. 单 击 -| 按钮 ， 切换 至 二 | 1 FE CYLINDER TY SHAFE FILL TEE. ASM 窗 口 。 

Step2. 单 击 因 按 钮 ， 输 入 名 称 e_cylinder_y_shape_fill tee03， 双 击 、 刚 定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 FTTTER YSHAPE FIIT TEE0S.FRT， 选 择 滑 清 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 茉 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 W 。 在 模型 树 中 选取 
看 出 版 几何 标识 813， 单 击 六 按钮。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 FTITTER YSHRPE FIIT TEE0S.FRT， 选择 打 开 命 邻 。 

Step6. 创建 曲面 加 厚 。 选 取 修 剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 三 按钮 ， 输 入 厚 
度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 苇 的 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 输 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 轩 按钮， 完成 饭 金 转换 。 





Stage4. 创建 完整 Y 形 管 。 


Step1. 单 击 -mi 按钮 ， 切 ] 换 至 二 | 1 了 CYLINDER TY SHAPE FILL TEE. SM 窗 口 。 

Step2， 单 击 吕 按钮 ， 在 子 业 型 选项 组 中 选择 辆 乌 和 倚 单 选项 ， 输 入 名 称 
e_cylinder_y_shape_fill_tee04， 单 击 确定 按钮， 选择 品 了 CYLINDER Y_sSHAFE_FILL_TEED2.FRT 作 
为 镜像 元 件 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 | 瘟 定 按钮 ， 完 成 Y 形 管 的 
创建 。 

Step3. 保存 模型 文件 ， 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 





Stage1. 展开 上 部 竖 管 


打开 e_cylinder_y_shape_fill_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 9.5.21 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
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。。。 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 贝 ， 单 击 汪 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ! 将 模型 另存 为 


* e_cylinder_y_shape f_t_unfold01.。 

ee Stage2. 展开 下 部 斜 管 

打开 e_cylinder_y_shape_fill_tee02.prt 文件 ， 创 建 图 9.5.22 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
ee 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 此 ， 先 将 原 有 的 固定 边 移 除 ， 然 后 选取 模型 扯 裂 的 边线 ， 单 击 六 控 


人 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 e_cylinder_y_shape_ f_ tunfold02。 


Stage3. 展开 补 料 


打开 e_cylinder_ y_ shape_ fill_tee03.prt 文件 ， 创 建 图 9.5.23 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 屿 ， 单 击 迪 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
e_cylinder_y_shape_f _t_unfold03。 





图 9.5.21 上 部 竖 管 展开 图 9.5.22 下 部 和 斜 管 展开 图 9.5.23” 补 料 展开 


9.6 ” 变 径 圆 管 V 形 三 通 


变 径 圆 党 V 形 三 通 是 由 左右 两 平 口 偏心 圆锥 台 结 合 而 成 的 构件 。 下 面 以 图 9.6.1 所 示 
的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 变 径 圆 管 V 通 的 一 般 过 程 。 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 (二 分 之 一 ) 
9.6.1 ” 变 答 圆 管 V 形 三 通 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 整体 结构 模型 
Stage1. 创建 斜 截 圆柱 管 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 equally_cylinder_V_shape_tee01。 
Step2. 创建 图 9.6.2 所 示 的 饭 金 壁 混 合 特征 1。 


第 (9) 章 圆 形 三 通 及 多 通 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 = 下 的 吏 泥 全 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
下 闪闪 部 号 从， 命令 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 天， 单 击 草 绎 掖 钮 ， 绘 制图 9.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ” 选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选中 加 坊 阁 R 寸 单 选项 ， 并 在 偏 称 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 500， 单 击 草 痊 .按钮 ;绘制 图 9.6.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 法 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











截面 的 起 始点 
> 
| 一 
图 9.6.2 ”混合 特征 1 图 9.6.3 ”第 一 个 截面 草图 


第 二 个 截面 的 起 点 




















图 9.6.4 第 二 个 截面 草图 


Step3. 创建 图 9.6.5 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 所 * 按钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 9.6.6 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 , 输入 深度 值 400， 





图 9.6.5” 拉 伸 切 削 特征 图 9.6.6 截面 草图 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 


Stage2. 创建 完整 饭 金 件 
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eee 新 建 一 个 装配 文件 , 命名 为 equally_cylinder_V_shape_tee。 使 用 创建 的 斜 截 圆 柱 管 进行 
。。。 ”装配 得 到 完整 的 饭 金 件 ( 具 体操 作 清 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 9.6.1a 所 示 : 保存 饭 人 多 
。。。 ” 件 模型 。 
i Task2. 展开 饭 金 件 
i 打开 equally_cylinder_ V_shape_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 9.6.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 


ay 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 必 ， 采 用 系统 默认 选取 的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 圈 按 钮 ， 完成 
特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 e_cylinder _V_shape _tee_unfold 。 


9.7 ”等 径 圆 管 人 字形 三 通 





等 径 圆 管 人 字形 三 通 可 以 看 成 左右 对 称 的 两 个 90” 四 市 圆 形 等 径 芍 头 结合 而 成 的 构 
件 。 下 面 以 图 9.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 等 径 圆 管 人 字形 三 通 的 一 


般 过 程 。 





b) 上 部 圆 管 展开 c) 中 部 剑 管 01 展开 
a) 未 展开 状态 d) 中 部 斜 管 02 展开 e) 下 部 圆 管 展开 


图 9.7.1 等 径 圆 管 人 字形 三 通 的 创建 与 展开 
Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch09.07。 


Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 e_cylinder_human_shape_tee。 
Sp CI 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选择 一 一 把。 和 = 村 过 沽 器 于) 命令 ， 


Task3. 创建 骨架 异型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 9.7.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


中 在 此 插入 
图 9.7.2 ”和 骨 以 模型 及 模型 树 

Stepl. 创建 胃 架 。 单 击 避 按钮 ， 选 中 类 型 选项 组 中 的 外 骨 洲 模型 单 选 项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 e_cylinder_human_shape_tee_skel， 单 击 曾 下 按钮 。 选 中 外 至 单 选项 按钮 ， 单 
击 有 邢 秋 。 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 了 CYLINDER HUWAN SHAFEE TEE_ SITEL FRT， 选 择 茹 入 命令 。 

(2) 单 击 卓 型 功能 选项 卡 芍 吏 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 牛 。 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 刘 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按 铀 辑 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 他 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 
击 地 涩 文本 框 中 的 蛙 击 此 注 这 加 现 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

(@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 e_cylinder human_shape_tee_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 .在 模型 树 中 单 击 凶 E_CILINDER_HUMAY_ SHAFPE_TEE_SKEL. PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 草 绘 。 单 击 个 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 9.7.3 所 示 
的 草 绘 1。 

Step5. 创建 图 9.7.4 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 瞧 墨 功能 选项 卡 束 共 ”区域 中 的 
得 # 潮 “按钮 。 选 取 草 绘 1 为 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 图 | 
绘制 图 9.7.5 所 示 的 扫描 截面 草图 。 单 击 美 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 











AH" 130.0 300.0 





图 9.7.3” 草 绘 1 图 9.7.4 扫 摘 特征 1 图 9.7.5 ”截面 草图 
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Step6. 创建 镜像 特征 。 在 图 形 区 中 选取 扫描 特征 1， 单 击 此 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 发 布 几何 1。 单 击 模型 意图 ” esp 如 发 布 几何 命令 ， 选 择 上 部 圆 管 的 两 个 
曲面 ， 单 击 考 专文 本 框 中 的 单 击 此 处 素 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 | 按钮 。 

Step8. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” wes 发 布 儿 条 命令 ， 选 择 中 部 斜 管 01 的 两 
个 曲面 ， 单 击 参考 文 本 框 中 的 单 击 此 处 生 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 | 到 按钮 。 

Step9. 创建 发 布 几何 3。 单 击 模型 意图 ” 天。 发布 几何 命令 ， 选 择 中 部 斜 管 02 的 两 
个 曲面 ， 单 击 参考 文 本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step10. 创建 发 布 几何 4。 单 击 模型 意图 ” 史上 发布 儿 癌 命令 ， 选 择 下 部 圆 管 的 两 个 
曲面 ， 单 击 考 专文 本 框 中 的 单 击 此 处 素 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP 、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 | 按钮。 








Task4. 创建 圆 管 直 交 锥 形 过 渡 三 通 
Stage1. 创建 上 部 圆 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.7.6 所 示 


I E_CTLINDER MMAN SHAFE TEFED1.FRT 





二 旧制 几何 标识 1 
[号 加 划 1 
各 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
> 本 | 草 绽 扯 裂 1 
中 在 此 插 上 六 
a) 上 部 圆 管 b) 模型 树 





图 9.7.6 ”上 部 圆 管 模型 及 模型 树 








Step1. 单 击 对 按钮 ， 切 换 至 画工 ETITNDER JUNAN SHEE_TEE ASH 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 e_cylinder _ human_shape_tee01, 双击 [一 定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 BEYEENOERLUWNLSHNEE TEEOT IE ， 选 择 渤 活 选项 。 

Step4. 单 击 黎 至 功能 选项 卡 瑟 里 党 手 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 上 。 在 模型 树 中 选取 
色 一 吴 中 可 标识 站 日 ， 单 击 忱 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 铝 EYETWDBR_ JUNAN_SHAPE_TEEOI,PRT， 选 择 打开 命 今 。 

Step6. 创建 图 9.7.7 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 和 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 所 加 








按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 
Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 和 苇 换 为 饭 金 翌 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 车 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 榨 钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 








选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 
成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





El 





9.7.7 曲面 加 厚 9.7.8” 草 绘 扯 裂 9.7.9 ”截面 草图 





:| 


Stage2. 创建 中 部 和 斜 管 01， 模 型 及 模型 树 如 图 9.7.10 所 示 


问 了 CYLINDER Y SHAPE FILL TEED2. FRT 
f 症 复制 几何 标识 2 





[ 己 加 厚 1 
各 驱动 曲面 1 第 一 个 壁 ) 
kk 可 草 终 扯 列 1 
= 日 在 此 皇上 六 
a) 中 部 斜 管 01 b) 模型 树 





9.7.10 ”中 部 斜 管 01 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 -i 按钮 ， 切换 至 i@! 1 E CYLINDER HUMAN SHAPE TEE. hsM 窗 El 

Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 e_cylinder_human_shape_tee02， 双 击 确定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 器 FE CYLINDER HUMAN SHAFE 了 工 EED2. EE 选择 遍 话 选项 。 

Step4. 单 击 弄 至 功能 选项 卡 获取 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 。 在 模型 树 中 选取 
地 柚 版 几 亲 标识 瑟 7， 单 击 次 校 钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 E CYLINDER HUMAYH SHAFE TEFO2. FRT 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 9.7.11 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 所 ? 吗 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” es 转换 为 馈 爹 忻 ， 单 击 “ 驱 动 曲 面 ”按钮 司 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 疯 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 9.7.13 所 示 的 截面 草图 单 击 半 按钮 ， 完 
成 章 绘 扯 裂 的 操作 。 





9.7.11 曲面 加 厚 9.7.12” 草 绘 扯 裂 9.7.13 ”截面 草图 
Stage3. 创建 中 部 斜 管 02， 模 型 及 模型 树 如 图 9.7.14 所 示 
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I E_CYLINDER Y SHAFE_FILL TEEO3. FRT 
二 音 制 几何 标识 1 











[E 加 厚 1 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
中 在 此 插入 
a) 中 部 斜 管 02 b) 模型 树 
9.7.14 ”中 部 和 斜 管 02 模型 及 模型 树 
@@@ 
Step1. 单 击 = 按钮 ， 切换 至 i@! 1] E CYLINDER HUMAN SHAFE TEE. hsM 窗 口 


Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 e_cylinder human_shape_tee03, 双击 | 殉 定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 ?TT 本 NAN_SHRPE TEE03.FRT， 选择 滑 活 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 茉 职 数据 ” 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 上 。 在 模型 树 中 选取 
上 部 珊 版 几何 标识 36， 单 击 交 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 了 CTEINOER TNF SHEE_TEEO3STRI， 选 择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 9.7.15 所 示 的 曲面 加 厚 。 选取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 起 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 苇 执 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 办 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 寺 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 9.7.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 关 按钮 ， 完 
成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 9.7.1$ 曲面 加 厚 图 9.7.16 ” 草 绘 扯 裂 图 9.7.17 截面 草图 


Stage4. 创建 下 部 圆 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 9.7.18 所 示 


加 了 CYLINDER MUMAN_SHAFE TEEO4. FRT 
生计 复制 几何 标识 1 





区 加 划 1 
各 驱动 曲面 1 串 一 个 旦 ) 
kb | 草 给 村 各 1 
中 在 此 插 以 、 
a) 下 部 圆 管 b) 模型 树 





9.7.18 ”下 部 圆 管 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 本 校 钮 ， 切 换 至 画工 EECYLINDER HUAH_ SHAFE_TEE.ASN 窗口 。 
Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 e_cylinder _ human_shape_tee04, 双击 | 诡 定 按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 驯 FE CYLINDER HUMAYH SHAFE TEEFO4. FRT 选择 遍 活 选项 。 





Step4. 单 击 弄 型 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 W 。 在 模型 树 中 选取 ”。。。 


抒 型 版 [ 癌 标识 9， 单 击 避 按钮。 a 
Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 REYETNDER_ TURN SHAFE_TEEO4 FET， 选 择 打 开 命令。 
Step6. 创建 图 9.7.19 所 示 的 曲面 加 厚 。 选取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 握 痉  。。。 

按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操 作 。 pe 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 饭 金 翌 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 器， “。。。 
Ae 音 击 于 护 乌 ， me 


选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 9.7.21 所 示 的 截面 草图 ; ,+ 国 so 完成 





扯 裂 的 操作 。 
时 200.0 
图 9.7.19 ”曲面 加 厚 图 9720 语 从 图 9.7.21 截面 草图 


Stage5. 创建 完整 人 字形 管 


Step1. 单 击 芒 按 乌 ， 切 换 至 鲁 1 ECYLINDER_Y_SHAPE_FIIL TEE.ASN 窗口 。 

Step2， 单 击 到 按钮 ， 在 子 类 型 选项 组 中 选择 急 肝 有 单 选项 ， 输 入 名 称 
e_cylinder_ human_shape_tee05, 单 击 L 靖 定 _ 按钮 ; 选择 LE_CYLINDER_HUMAN_SHAPE_TEED2. PRT 作 
为 镜像 元 件 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 斑 定 校 钮 。 

Step3， 单 击 到 按钮 ， 在 子 类 型 选项 组 中 选择 急 肝 有 单 选项 ， 输 入 名 称 
e_cylinder_human_shape_tee00， 单 击 | 殉 定 按钮， 选择 LL] E_CYLINDER_HUMAN_SHAFE_TEE03. FRT 作 
为 镜像 元 件 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 剖 下 按钮。 

Step4， 单 击 弄 按钮， 在 子 类 型 选项 组 中 选择 急 肝 有 单 选项 ， 输 入 名 称 
e_cylinder human_shape_tee07, 单 击 殉 是 按钮 选择 LI E_CILINDER_HUMAN_SHAFE_TEEO4. FRT 作 
为 镜像 元 件 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 列 焉 按钮。 

Step5. 保存 模型 文件 ， 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 











Stage1. 展开 上 部 圆 管 


打开 e_cylinder_ human_shape_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 9.7.22 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 沪 ; 单 击 路 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
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e_c human_ shape_t_unfold01。 


Stage2. 展开 中 部 斜 管 01 


打开 e_cylinder human_shape_tee02.prt 文件 ， 创 建 图 9.7.23 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “展开 ”按钮 贝 ; 单 击 较 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


e_c_human_shape_t_unfold02 。 





和 





图 9.7.22 上 部 圆 管 展开 图 9.7.23 ”中 部 和 斜 管 01 展开 
Stage3. 展开 中 部 和 斜 管 02 


打开 e_cylinder_human_shape_tee03.prt 文件 ， 创 建 图 9.7.24 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 凡 ， 单 击 痪 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 
e_c human_shape_t_unfold03。 

Stage4. 展开 下 部 圆 管 

打开 e_cylinder human_shape_tee04.prt 文件 ， 创 建 图 9.7.25 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 局 ， 单 击 痪 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


e_c human_ shape_t_unfold04。 











图 9.7.24 ”中 部 和 斜 管 02 展开 图 9.7.25 下 部 圆 管 展开 





3 本 章 主 要 介绍 了 正 棱 锥 管 的 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 正 ses 


三 棱锥 、 正 四 棱锥 、 正 六 棱锥 等 。 此 类 人 饭 金 的 创建 都 是 用 抽 寺 和 实体 转换 饭 金 年 方法 来 创 ”人 
建 的 。 


10.1 正三 棱锥 


图 10.1.1 所 示 的 分 列 是 正三 校 锥 角 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 
操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
10.1.1 正三 棱锥 及 其 展开 


Task1. 创建 正三 棱锥 


Step1. 新 建 一 个 包 金 件 模型 ， 命 名 为 three_arris_cone。 

Step2. 创建 图 10.1.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形 基 ”下 的 昂 汤 合 控 钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定义 内 部 草 给 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
奇 ， 单 市 | 草 难 按钮， 绘制 图 10.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 绽 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 加 妨 欧 尺寸 单 选项 ， 并 在 偏 艾 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 100， 单 击 _ 草 给 .. 按钮; 绘制 图 10.1.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

说 明 : 第 二 个 截面 草图 为 圆心 处 的 一 个 点 。 

(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 











Ts 

图 10.1.2 混合 特征 1 图 10.1.3 ”第 一 个 截面 草图 图 10.1.4 第 二 个 截面 草图 

Step3. 创建 图 10.1.5 所 示 的 转换 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “转换 ”按钮 寺 妆 ， 

0 
0.5,E 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 扯 裂 连接 ”按钮 于 

(4) 单 击 吧 按钮 ， 完 成 转换 特征 的 创建 。 











四 ， 选 取 图 10.1.6 所 示 的 两 个 顶点 ， 单 击 吧 按钮 。 





图 10.1.5 “转换 特征 图 10.1.6 ” 扯 列 连接 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 正三 棱锥 


创建 图 10.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 - 汪 ， 采 用 系统 默认 先 
取 的 模型 边线 为 固定 边 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ,将 模型 另存 为 


three_arrls_cone_uUnfold 。 


10.2 正四 棱锥 


图 10.2.1 所 示 的 分 别 是 正四 梭 锥 饭 金 件 及 展开 几 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 
操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 10.2.1 正四 棱锥 及 其 展开 


第 9](0) 章 正 酚 和 锥 管 
Task1. 创建 正四 核 锥 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 four_arris_cone。 

Step2. 创建 图 10.2.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 玖 李 功能 选项 卡 素 共 ”下 的 外 混合 按钮 ， 系 统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 
定 世 月 部 皇 估 命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
如 ， 单 击 草 树 按钮， 绘制 图 10.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 吧 按 钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 芋 兴 六 面 位 在下 “方式 区域 选中 司 坊 称 尺寸 单 选项 ， 并 在 访 称 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 100， 单 击 . 草 答 :.， 按钮， 绘制 图 10.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

说 明 : 第 二 个 截面 草图 为 矩形 中 心 处 的 一 个 点 。 









图 10.2.2 ”混合 特征 1 图 10.2.3 第 一 个 截面 草图 图 10.2.4 第 二 个 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 10.2.5 所 示 的 转换 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “转换 ”按钮 有 有 甘 执 。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ”按钮 ”| ， 选 取 图 10.2.6 所 示 的 棱 线 ， 单 击 当 按钮 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 边 折 弯 ”按钮 考 .， 选 取 图 10.2.7 所 示 的 三 条 楼 线 ， 输 入 折 弯 
半径 1， 单 击 中 按钮 。 

(4) 单 击 交 按钮 ， 完 成 转换 特征 的 创建 。 

Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 
人 


选取 此 校 线 





图 10.2.5 “转换 特征 图 10.2.6” 边 掉 裂 图 10.2.7 边 折 区 


Task2. 展开 正四 校 锥 








人 饭 金 展开 实用 技术 手册 
(Creo3.0 版 ) 





ee 创建 图 10.2.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 屿 ， 采 用 系统 默认 选 
eee。 取 的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 溉 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


four arrls_cone unfold.。 
oe 10.3 正六 核 锥 


图 10.3.1 所 示 的 分 别 是 正六 棱锥 饭 金 件 及 展开 图 , 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操 
作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
10.3.1 正六 棱锥 及 其 展开 


Task1. 创建 正六 校 锥 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 six_arris_cone。 

Step2. 创建 图 10.3.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 下 的 总 混 各 按钮 ， 系 统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
下 关门 部 提 和 命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
在， 单 击 | 章 纤 按钮， 绘制 图 10.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 六 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 加 妨 欧 尺寸 单 选项 ， 并 在 偏 称 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 100， 单 击 . 草 又 .. ， 按钮， 绘制 图 10.3.4 所 示 的 截面 草图 单 击 W 按钮 。 





图 1032 混合 合 特征 1 图 10.3.3 第 一 个 截面 草图 图 10.3.4 第 二 个 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 多 按钮 ， 调 整 加 厚 方向 为 向 
外 加 厚 。 


(5) 单 击 操控 板 中 的 将 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





Step3. 创建 图 10.3.5 所 示 的 转换 特征 。 

(1) 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区域 中 的 “转换 ”按钮 两 苇 扫 。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 “ 边 扯 裂 ”按钮 天,， 选 取 图 10.3.6 所 示 的 楼 线 ， 单 击 当 按钮 。 
(3) 单 击 当 按钮 ， 完 成 转换 特征 的 创建 。 





选取 此 边线 





图 10.3.5 ”转换 特征 图 10.3.6” 边 扯 裂 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 正六 棱锥 


创建 图 10.3.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 凤 ;， 采用 系统 默认 选 
取 的 模型 边线 为 固定 边 ; 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


SIX_arrls_cone_unfold 。 








人 饭 金 展开 实用 技术 手册 
(Creo3.0 版 ) 


第 人 人 章 方 锥 管 


”本章 主要 介绍 了 方 锥 管 的 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 平 口 
ga 方 锥 管 、 斜 口 方 锥 管 、 斜 口 偏 心 方 锥 管 。 此 类 人 狐 金 的 创建 都 是 采用 放样 、 抽 党 等 方法 来 创 
建 的 ， 然 后 通过 实体 转换 成 饭 金 件 再 进行 展开 


11.1 平 口 方 锥 管 


平 口 方 锥 管 是 由 两 个 平行 平面 的 方形 截面 经 过 放样 得 到 的 饭 金 结构 ， 图 11.1.1 所 示 的 
分 别 是 平 口 方 锥 管 级 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 11.1.1 平 口 方 锥 管 及 其 展开 





Task1. 创建 平 口 方 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 level _square_cone。 

Step2. 创建 图 11.1.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 。 

(1) 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 > 下 的 束 汤 各 按钮 ， 系 统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定 沁 各 部 草 汉 命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
司 ， 单 击 | 章 给 按钮 ， 绘 制图 11.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 吧 按 钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 其 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 图 偏 移 尺 寸 单 选项 ， 并 在 偏 欧 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 100， 单 击 草 给 .. 按钮， 绘制 图 11.1.4 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 W 按钮 。 

(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 缀 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 11.1.2 混合 饭 金 壁 图 11.1.3 第 一 个 截面 草图 图 11.1.4 第 二 个 截面 草图 see 
Step3. 创建 图 11.1.5 所 示 的 边 扯 裂 单 击 工程 ”x 区 域 中 的 下 mm 和 |, 选取 图 11.1.6 “。。 
所 示 的 边线 ; 单 击 吧 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 


| 放大 图 。 





图 11.1.5 ” 边 扯 裂 图 11.1.6 ”选取 扯 裂 边 
Step4. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 平 口 方 锥 管 饭 金 件 


创建 图 11.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 铀 = 洛 ， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 level_square_cone_unfold。 


11.2 ” 平 口 矩形 锥 管 


乎 口 官 形 方 锥 管 是 由 两 个 平行 平面 的 窍 形 截面 经 过 放样 得 到 的 饭 金 结构 ， 图 11.2.1 所 
示 的 分 别 是 平 口 窍 形 锥 管 包 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
11.2.1 平 口 矩 形 锥 管 及 其 展开 


Task1. 创建 平 口 矩 形 锥 管 扳 金 件 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 level_rectangle_cone。 
Step2. 创建 图 11.2.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 。 
(1) 单 击 各 他 功能 选项 卡 展 八 ” 下 的 避 混 委 按 钮 ， 系 统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 
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pg (2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
。。。 定义 内 部 章 绽 命 今 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 





。。。。 直 ， 单 击 | 车 绽 按钮 ， 绘 制图 11.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ” 选项 卡 中 选中 “和 截 
。。。 。 面 2”， 在 划 吉 平面 上 中 定 X 方式 区 域 选 中 加 仿 移 R 寸 单 选项 ， 并 在 偏 克 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
2“:: 值 100， 单 击 草 给 .按钮 ， 绘 制图 11.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 


300.0 一 一 一 一 “| 








图 11.2.2 ”混合 饭 金 壁 图 11.2.3 第 一 个 截面 草图 图 11.2.4 第 二 个 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 法 | 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 11.2.5 所 示 的 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区域 中 的 二” 、e=> “ , 尘 取 图 11.2.6 
所 示 的 边线 单 击 半 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 





图 11.2.5 边 扯 裂 图 11.2.6 ”选取 扯 裂 边 
Step4. 保存 角 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 平 口 矩形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 11.2.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 上， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 ljevel_rectangle_cone_unfold 。 


11.3 ”和 斜 口 方 锥 官 
斜 口 方 锥 管 是 由 一 与 底面 成 一 定 角度 的 正 垂 面 截断 一 方 锥 管 的 下 部 形成 的 饭 金 结构 ， 


图 11.3.1 所 示 的 分 别 古 斜 口 方 锥 写 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
11.3.1 和 斜 口 方 锥 管 及 其 展开 


Task1. 创建 斜 口 方 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 命 名 为 bevel_square_cone。 

Step2. 创建 图 11.3.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 下 的 型 温 各 按钮 ， 系 统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 
中 忒 月 姜 写 汉 ， 命 令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
者 ， 单 击 | 草 绽 按钮， 绘制 图 11.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 六 按钮。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 芋 泽 下面 位 在 下 “方式 区域 选中 岛 坊 称 尺寸 单 选项 ， 并 在 访 称 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 100， 单 击 _ 草 给 .. ， 按钮; 绘制 图 11.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 六 按钮。 




















图 11.3.2 混合 角 金 壁 图 11.3.3 第 一 个 截面 草图 图 11.3.4 第 二 个 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 吧 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 11.3.5 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 。 在 操控 板 中 单 击 扎 疗 按钮 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 11.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 单 
击 友 按钮 ， 输 入 深度 值 200， 单 击 四 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





11.3.$ 拉 伸 切削 特征 11.3.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 11.3.7 所 示 的 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 2 到 和 “| ,选取 图 11.3.8 
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选取 此 边 





图 11.3.7 边 扯 裂 图 11.3.8 ”选取 扯 裂 边 
Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 和 斜 口 方 锥 管 饭 金 件 


创建 图 11.3.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c=， 单 击 当 按 钮 ， 完 
成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 bevel_square_cone_unfold。 


11.4 ”和 斜 口 矩 形 锥 管 





矢口 矩形 锥 管 是 由 一 与 撒 面 成 一 定 角 上 度 的 正和 面 截 断 一 矩形 锥 管 的 下 部 形成 的 饭 金 
结构 ， 图 11.4.1 所 示 的 分 别 是 笠 口 窍 形 锥 管 角 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展 
开 的 操作 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 11.4.1 和 余 口 矩形 锥 管 及 其 展开 





Task1. 创建 斜 口 矩形 锥 管 扳 金 件 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 bevel_rectangle_cone。 

Step2. 创建 图 11.4.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 下 的 地 混 各 按钮 ， 系 统 弹 出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
下 多肉 部 音 反 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
司 ， 单 击 | 车 维 校 钮 ， 绘 制图 11.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 时 泽 玉 向 位 置 下 光 方 式 区 域 选中 园 偏 称 尺 十 单 选项 ， 并 在 偏 共 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 






148 


第 4 上 34| 章 方 锥 管 


值 100， 单 击 . 草 栓 .按钮 ， 绘 制图 11.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 吧 按 钮 。 








图 11.4.2 混合 角 金 壁 图 11.4.3 第 一 个 截面 草图 图 11.4.4 第 二 个 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 嗓 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 11.4.5 所 示 的 拉 伸 切 尚 特 征 。 在 操控 板 中 单 击 所 闻 按钮 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 11.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 单 
击 了 按钮， 输入 深度 值 200， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 的 创建 。 








图 11.4.5 ” 拉 伸 切削 特征 图 11.4.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 11.4.7 所 示 的 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区域 中 的 “” 一 请 “| ,选取 图 11.4.8 
所 示 的 边线 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 





图 11.4.7 边 扯 裂 图 11.4.8 ”选取 扯 裂 边 
Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 
Task2. 展开 和 斜 口 和 矩形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 11.4.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 d 赂 ， 单 击 妆 控 乌 ， 完 
成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 bevel_rectangle_cone_unfold 。 


11.5 ”和 斜 口 侦 心 矩形 锥 管 


矢口 俩 心 写 形 锥 管 是 由 一 与 确 面 成 一 定 角 度 的 正 垂 面 截 断 一 俩 心 窍 形 锥 管 的 下 部 形成 
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。。。 的 狐 金 结构 ， 图 11.5.1 所 示 的 分 别 是 斜 口 偏心 矩形 锥 管 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 
。。。 ”中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 11.5.1 和 斜 口 偏心 矩形 锥 管 及 其 展开 


Task1. 创建 斜 口 偏 心 矩 形 锥 管 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 bevel_eccentric_rectangle_cone。 

Step2. 创建 图 11.5.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 。 

(1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 ”下 的 外 温 侣 按钮， 系统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 
走光 向 部 旦 经 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
司 ， 单 击 | 曹 给 按钮 ， 绘 制图 11.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
面 2”， 在 时 答 平面 位 土 走光 方 示 区域 选 中 加 妨 称 尺寸 单 选项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
值 100， 单 击 草 橱 按钮， 绘制 图 11.5.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 
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图 11.5.2 ”混合 饭 金 壁 图 11.5.3 ”第 一 个 截面 草图 图 11.5.4 第 二 个 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方 向 ， 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 11.5.5 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 在 操控 板 中 单 击 握 ”按钮 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 11.5.6 所 示 的 截面 章 图， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 音 
击 也 按钮， 输入 深度 值 200， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 11.5.7 所 示 的 边 扯 裂 , 单 击 工程 ”区 域 中 的 。e= |, 选取 图 11.5.8 
所 示 的 边线 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 

Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 








图 11.5.5 ” 拉 伸 切削 特征 图 11.5.6 截面 草图 





图 11.5.7” 边 扯 裂 图 11.5.8 ”选取 扯 裂 边 
Task2. 展开 和 斜 口 偏心 算 形 锥 管 饭 金 件 


创建 图 11.5.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 岂 ， 单 击 站 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 b_eccentric_Tectangle_c_unfold。 


11.6 ”和 任 口 双 偶 心 矩 形 锥 党 





矢口 双 偶 心算 形 锥 管 是 由 一 与 抵 面 成 一 定 角 度 的 正 垂 面 截断 一 双 偶 心 矩 形 锥 过 的 上 
部 形成 的 饭 金 结构 ， 图 11.6.1 所 示 的 分 别 是 矢口 双 偶 心 窍 形 锥 管 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 
绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 11.6.1 和 斜 口 双人 偏心 矩 形 锥 管 及 其 展开 


Task1. 创建 斜 口 双 含 心 矩 形 锥 管 饭 金 件 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 b_double_eccentrlc_rectangle_c。 

Step2. 创建 图 11.6.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 。 

(1) 单 击 措 至 功能 选项 卡 展 杖 ” 下 的 闷 混 各 按钮 ， 系 统 弹出 “平行 混合 ”操控 板 。 
(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 亲 早 中 选择 
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eee 正光 内 部 章 经 . : a 选取 TOP 其 准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 同 为 








。。。 ”下 ， 单 击 草 终 榨 乌 ， 绘 制图 11.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 

。。。 (3) eon 在 “平行 混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “ 截 
。。。 面 2”， 在 其 疆 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 回 偏 称 尺寸 单 选项 ， 并 在 仿 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 
。。。 ” 值 100， 单 击 | 草签 .| 按钮 :绘制 图 11.6.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 边 钮 。 


eee 300.0 : 一 一 一 一 | 





图 11.6.2 ”混合 饭 金 辟 图 11.6.3 第 一 个 截面 草图 图 11.6.4 第 二 个 截面 草图 


(4) 定义 厚度 。 采 用 系统 默认 的 加 厚 方向 ， 在 蕊 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 法 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 11.6.5 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 在 操控 板 中 单 击 所 部 按钮 ; 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 11.6.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 单 
击 鸭 按钮， 输入 深度 值 200， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





11.6.5” 拉 伸 切 削 特 征 11.6.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 11.6.7 所 示 的 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 于 mm 和 ,选取 图 11.6.8 
所 示 的 边线 ， 单 击 尖 按钮， 完成 边 扯 裂 的 操作 。 





图 11.6.7 边 扯 烈 i 选取 扯 裂 边 
Step5. 保存 饭 金 件 模 型 。 
Task2. 展开 和 斜 口 双 偏 心算 形 锥 管 级 金 件 


创建 图 11.6.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 5 赂 ， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 b_double_ eccentric r_c_unfold。 


第 3| 2 章 和 等 径 方 形变 头 





章 “” 等 径 方形 这 头 





本 章 主 要 介绍 了 等 径 方形 谊 头 的 狐 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 eee 
节 ) 直角 等 径 方 形 谊 头 、 he 45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方 。 29 
谊 头 。 此 类 人 饭 金 的 创建 都 是 采用 抽 寺 和 饭 金 转换 等 方法 来 创建 的 。 


12.1 两 布 直 角 等 径 方 形 弯 头 


两 记 直 角 等 径 方形 达 头 是 由 两 节 等 径 方形 管 下 角 连 接 得 到 的 包 金 | 图 12.1.1 所 示 
的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 多 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 12.1.1 两 节 直 角 等 径 方形 弯 头 的 展开 


Task1. 创建 两 节 直 和 角 等 径 窒 头 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 并 命名 为 two_sec_squarely_equally_square。 

Step2. 创建 草图 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.1.2 所 示 的 草 绘 

Step3. 创建 图 12.1.3 所 示 的 扫描 狐 金 壁 。 选 取 草 绘 1 作为 扫描 轨迹 ， 单 击 侣 至 功能 
选项 卡 懂 关 > 区域 中 的 氏 扩 茵 ”按钮 。 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 绘制 图 12.1.4 所 示 的 扫描 
截面 草图 。 单 击 壬 按钮 ， 完 成 扫描 饭 金 壁 的 创建 。 


[1001 0 一 一 | 





1219 T1211 12.1.3 扫 摘 饭 金 壁 


Step4. 创建 转换 特征 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 “转换 ”按钮 有 车 的 。 
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(2) 定义 边 折 弯 。 单 击 二 按钮， 选取 图 12.1.5 所 示 的 边线 ( 共 6 条 )， 单 击 总 按钮。 
(3) 定义 边 扯 裂 。 单 击 . | 按钮， 选取 图 12.1.6 所 示 的 边线 〈 共 4 条 )， 单 击 中 按钮 。 
(4) 单 击 喷 按钮 ， 完 成 转换 特征 的 创建 。 





12.1.5 边 折 弯 12.1.6” 边 扯 裂 





选取 图 12.1.7 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.1.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 风 按钮， 
完成 草 绘 扯 和 裂 的 操作 。 


草 绘 平面 





12.1.7 草 绘 扯 裂 12.1.8 ”截面 草图 
Task2. 展开 两 节 直 角 等 径 弯 头 


创建 图 12.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 = ; 单 击 壹 寺 按钮 ， 
选择 Step4 中 定义 的 6 个 折 弯 边 作 为 折 弯 几何 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另 
存 为 two_sec_squarely_e_s_unfold。 


12.2 ”两 节 任 意 角 等 径 和 矩 形 寄 头 


两 节 任 意 角 等 径 窍 形 弯 头 是 由 两 节 等 径 窍 形 管 任意 角 连 接 得 到 的 饭 金 结构 ， 图 12.2.1 
所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


2、 













a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 12.2.1 两 节 任意 角 等 径 窃 形 弯 头 的 展开 


Task1. 创建 两 节 任 意 角 等 径 和 矩形 弯 头 
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Step1. 新 建 一 个 饭 金 模 型 文件 ， 并 命名 为 two_sec_random e rectangle_e。 
Step2. 创建 草图 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.2.2 所 示 的 草 绘 1。 
Step3. 创建 图 12.2.3 所 示 的 扫描 饭 金 壁 。 选 取 草 绘 1 作为 扫描 轨迹 ， 单 击 大 村 功能 2 2: 
选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 氏 绒 ”按钮 。 在 操控 板 中 单 击 回 按 钮 ,绘制 图 12.2.4 所 示 的 扫描 33。 
截面 草图 。 单 击 妆 按钮 ， 完 成 扫描 饭 金 壁 的 创建 。 。。。 
F000 一 | eee 








图 12.2.2 草 绘 1 图 12.2.3 ”扫描 饭 金 壁 图 12.2.4 扫描 截面 


Step4. 创建 转换 特征 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “转换 ”按钮 友基 区 ， 

(2) 定义 边 折 弯 。 单 击 二 按钮 ， 选 取 图 12.2.5 所 示 的 边线 ( 共 6 条 )， 单 击 吧 按钮 。 
(3) 定义 边 扯 驳 。 单 击 固 | 按钮 ， 选 取 图 12.2.6 所 示 的 边线 ( 共 4 条 )， 单 击 罗 按钮 。 
(4) 单 击 吧 按 钮 ， 完 成 转换 特征 的 创建 。 





12.2.5 边 折 弯 12.2.6 ” 边 扯 裂 





选取 图 12.2.7 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 12.2.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 


草 绘 平面 





12.2.7 ” 草 绘 扯 裂 12.2.8 ”截面 草图 
Task2. 展开 两 节 任 意 角 等 径 和 矩形 弯 头 


创建 图 12.2.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 3; 单 击 难 考 按钮 ， 
选择 Step4 中 定义 的 6 个 折 弯 边 作为 折 弯 几何 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另 
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© ee 存 为 two_sec_squarely_e_s_unfold。 


Ee 12.3 45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方形 弯 头 





Ge 45" 扭转 两 节 直角 等 径 方形 弯 头 是 由 两 节 互 成 45” 夹 角 的 等 径 方 形 管 连接 得 到 的 饭 金 结 
eee 构 ， 图 12.3.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


一 一 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
12.3.1 45” 扭 转 两 节 直 角 等 径 方形 弯 涉 的 展开 


Task1. 创建 饭 金 件 
Stage1. 创建 45” 扭 转 方形 弯 头 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 45deg_turn_two_sec_s_e_s e01。 

Step2. 创建 图 12.3.2 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 选 择 所 苦命 令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ,绘制 图 12.3.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此， 输入 深度 值 300， 
单 击 苇 按钮， 完成 拉 伸 壁 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 基准 轴 A_1。 单 击 志 猴 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_TOP 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 列 定 | 核 钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

Step4. 创建 图 12.3.4 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 馆 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 
ASM_TOP 基准 平面 与 A_1 基准 轴 ， 输 入 旋转 角度 值 45， 单 击 奖 定 按钮， 完成 基准 面 
DTMI1 的 创建 。 








图 12.3.2” 拉 伸 壁 特征 图 12.3.3 ”截面 草图 到 12.3.4 ”基准 面 DTMI1 


Step5. 创建 图 12.3.5 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 选 择 四 芝 昌 命令 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 绘 制图 12.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 单 击 交 按钮 ， 





第 直 急 章 等 径 方形 诗 头 J 他 入 
RR 


输入 深度 值 200， 单 击 交 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 i 
Step6. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 “>” ”ep “| ， 选 取 图 12.3.7 所 示 的 边线 ， 。。。 
单 击 芝 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 人 





45 
图 12.3.5 ” 拉 伸 切削 特征 图 12.3.6 截面 草图 图 12.3.7” 边 扯 裂 
Step7. 保存 模型 文件 。 





Stage2. 创建 完整 饭 金 件 


头 饭 金 件 进行 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 共 体操 作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 如 图 12.3.1a 
所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


Task2. 展开 匆 金 件 


新 建 一 个 闭 配 文件 ,命名 为 45deg_turn_two_sec_s_e_s_e, 使 用 创建 的 45$” 扭 转 方形 过 


创建 图 12.3.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 岂 ;， 单 击 轨 按钮 ， 完 


12.4 三 节 直 角 等 径 方 形 弯 头 


三 直角 等 径 方 形 要 头 是 由 三 节 等 径 方形 管 两 两 垂直 连接 构成 的 饭 金 结构 ， 图 12.4.1 
所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 01 





c) 展开 02 d) 展开 03 
图 12.4.1 三 节 直 角 等 径 方 形 弯 涉 的 展开 
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Task1. 设置 工作 目录 





8 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch12.04。 

@@@ 

。。。 Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 

@@@ 

o s s Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_squarely_equally_s_e。 

@@@ 可 

se。 Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” 一生 = 树 过 沽 器 加 命令， 


Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 12.4.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 





THREE_SEC_ SQUARELY EQUALLY SEEL. PRT 
BB 重复 制 几何 标识 1 


人 





中 在 此 岳 六 


12.4.2 ”骨架 模型 及 模型 树 





Step1. 创建 骨架 。 单 击 卫 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 ®® 骨 当 模型 单 选 项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 three_sec_squarely_equally_skel， 单 击 型 下 按钮 。 选 中 皇 至 单 选 项 按钮 ， 
单 击 | 斑 下 按钮 。 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 THEEE_SEC_SQUARELY_EQUALLY_SEEL. FRT， 选 择 黄 入 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 加 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 位” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面; 单 
击 参 专文 本 框 中 的 单 击 此 处 素 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 就 复制 到 three_sec_squarely_equally_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 ,在 模型 树 中 单 击 国 TREE_SEC_SQUARELY_EQUALLY_SFEL PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 草图 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.4.3 所 示 的 草 绘 1。 

Step5. 创建 图 12.4.4 所 示 的 扫描 饭 金 壁 。 单 击 瞧 枝 功能 选项 卡 束 蕉 ”区域 中 的 
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旬 插 按钮。 选取 草 绘 1 作为 扫描 轨迹 ， 在 操控 板 中 单 击 加 按钮， 绘制 图 12.4.5 所 示 的 。。。 
扫描 截面 草图 。 单 击 美 按钮 ， 完 成 扫描 饭 金 壁 的 创建 。 eee 


下 
1 350.0 
上 上 lI00.0 


图 12.4.3 草 绘 1 图 12.4.4 扫描 饭 金 壁 图 12.4.5 ”扫描 截面 


» oO0in ， eee 
m we ”| eee 





Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选取 图 12.4.6 所 示 的 12 条 边 作 为 倒 圆 角 对 象 , 圆 角 半径 为 2。 
Step7. 创建 图 12.4.7 的 抽 壳 特征 。 单 击 田 全 按钮 ， 选 择 图 12.4.8 所 示 的 两 个 移 除 面 ， 
输入 厚度 值 1， 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 


12.4.6 ” 倒 圆 角 特 征 12.4.7” 抽 壳 特征 
Task4. 创建 三 节 直 角 等 径 方 形 弯 头 


Stage1. 创建 方形 弯 头 01， 模 型 及 模型 树 如 图 12.4.9 所 示 


I THEEE SEC SQUARELY ES ED1.PRT 
[本 合并 标识 1 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
b> 台 7 拉 伸 1 
赴 过 扯 裂 1 
中 在 此 皇上 


a) 方形 弯 头 01 b) 模型 树 
12.4.9 “方形 弯 头 01 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 宣 按钮， 切换 至 因 1 THREE_SEC_SQUARELY_EQUALLY SEA 窗口。 

Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 three_sec_squarely_e_s_e01, 双击 ,一下 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 TE 到 BEC_SQUARELY ES_E01.PRT， 选择 滑 清 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 E 4 一 合并 / 刍 承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 














Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 THREE_SEC_SQUARELY_E_S_E01.PRT， 选 择 打开 命令 。 
Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转 扫 为 锯 金 忻 ， 单 击 “驱动 曲 面 ”按钮 车 ， 
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。。。 ”选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





。。。 Step7. 创建 图 12.4.10 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 。 单 击 所 括 筷 按钮 ， 选 取 图 12.4.11 所 示 的 
。。。 ”模型 表面 为 划 绘 平面 ， 绘 制图 12.4.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 

;。。 单 击 芝 按钮 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

。。。 Step8. 创建 边 扯 列 。 单 击 工程 * 区 域 中 的 一 ”王权 国 ， 选 取 图 12.4.13 所 示 的 边线 ; 
> 2: 单 击 站 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 


草 绘 平面 








图 12.4.10” 拉 伸 切 削 特 征 图 12.4.11 草 绘 平面 图 12.4.12 截面 草图 图 12.4.13 边 扯 裂 
Stage2. 创建 方形 弯 头 02， 模 型 及 模型 树 如 图 12.4.14 所 示 


I THEEE SEC SQUARELY E 3S ED02.FRT 
[本 合并 标识 1 
口 驱动 曲面 1 ! 弟 一 个 幢 ) 
有 和 拉 伸 1 
证 过 扯 裂 1 
中 在 此 皇上 


a) 方形 弯 头 02 b) 模型 树 
12.4.14 ”方形 要 头 02 模型 及 模型 树 








Step1. 单 击 宣 按钮， 切换 至 负 1 THREE_SEC_SQUARELY_EQUALLY SF. MSN 徐 门 。 

Step2. 单 击 台 按 钮 ， 输 入 名 称 three_sec_squarely_e_s_e02, 双击 | 靖 定 按钮. 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 TE 到 5EC SQUARELY ES ETRM， 选 择 渤 活 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 E35 一 > 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 | 划 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 品 THEEE SEC SAUAFELY E » EDe.FRI, 选择 打开 命令 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 还 知 。 转换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 车 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step7. 创建 图 12.4.15 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 卫 巷 伸 按钮 ， 选 取 图 12.4.16 所 示 的 
模型 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 
单 击 召 按钮 ， 单 击 右 侧 的 反 按 钮 更 改 切 削 方 向 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 
切削 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 ee |, 选取 图 12.4.18 所 示 的 边线 ; 









第 和 | 人 章 等 径 方形 索 闪 


单 击 呈 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 
草 绘 平面 









图 12.4.15 ” 拉 伸 切削 特征 图 12.4.16 ” 草 绘 平面 图 12.4.17 截面 草图 图 12.4.18 边 扯 裂 0 
Stage3. 创建 方形 弯 头 03， 模 型 及 模型 树 如 图 12.4.19 所 示 


园 LONG_CIRCLE_ SQUARELY TEED1. FRT 
四 合并 标识 1 
人 实 忻 性 1 
器 驱动 曲面 1 [ 弟 一 个 壁 ) 

b> 本草 经 扯 裂 1 


中 在 此 插入 
a) 方形 弯 头 03 b) 模型 树 
12.4.19 ”方形 弯 头 03 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 男 上 THEEE_SEC_ SQUARELY_EQUALLY_S_E. AN 窗口 。 

Step2. 单 击 按钮 ， 输 入 名 称 three_sec_squarely_e_s_e03, 双击 兢 定 按 饵 ， 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 国 THREE_ SEC SQUARELY ES_ E03.FRI, 选择 油 活 选项 。 

Step4. 单 击 的 本 功能 选项 卡 中 的 一 > 写 并 /典当 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
蒜 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 [ THEEFE SEC SQUARELY E S&S FO3. FRT 有 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 12.4.20 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 了 芒种 按钮 ， 选 取 图 12.4.21 所 示 的 
模型 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.4.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 
单 击 召 按钮 ， 单 击 右 侧 的 反 按 钮 更 改 切 削 方 向 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 击 引 按钮 ， 完 成 拉 促 
切削 特征 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 还 知 。 转换 为 饭 全 件 ， 单 击 “驱动 曲 面 ”按钮 车 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 轨 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ” 区 域 中 的 于” 否 和 |， 选取 图 12.4.23 所 示 的 边线 ; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 

草 绘 平面 





选取 此 边 








图 12.4.20 ” 拉 伸 切削 特征 图 12.4.21 草 绘 平面 图 12.4.22 ”截面 草图 图 12.4.23” 边 扯 裂 





Step9. 单 击 目 按钮 ， 切 换 至 加 上 THEEE SEC SQUARELY EUALIY SEA 窗口 。 
Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 从 凡 存 中 托 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 


Stage1. 展开 万 形 弯 汰 01 


打开 three_sec ee s_e01.prt 文件 ， 创 建 图 12.4.24 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 


Vv 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 屿 ， 单 击 呈 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


three_sec Se s e unfold01。 


Stage2. 展开 方形 宅 尖 02 


打开 three sec squarely e s e02. prt 文件 , 创建 图 12. 4. 25 所 示 的 展开 实体 。 在 操 


控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 器 ， 单 击 疯 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 three_sec_ 
e s e unfold02 。 


Stage3. 展开 方形 弯 头 03 


打开 three sec squarely e s e03.prt 文件 , 创建 图 12. 4. 26 所 示 的 展开 实体 。 在 操 


控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 已 > 单 击 贡 按钮 ， 完成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 three_sec_ 
e Se unfold03。 





图 12.4.24 ”方形 弯 头 01 展开 图 12.4.25 “方形 弯 头 02 展开 图 12.4.26 “方形 这 头 03 展开 





本 章 主要 介绍 了 等 径 方 管 三 通 及 多 通 的 饭 金 在 Creo 中 的 创 A ee 
@@@ 
程 ， 包 斤 等 径 方 管 直 交 三 通 、 等 径 方 管 儿 交 三 通 、 方 管 了 形 三 通 、 异 径 方 管 V 形 偏 心 三 eo. 


和 等 径 矩 形 管 裤 形 三 通 。 此 类 饭 金 的 创建 都 是 采用 抽 完 等 方法 米 创 建 的 ， 然 后 通过 实体 转 
换 成 饭 金 件 再 进行 展开 ， 


等 径 方 管 直 交 三 通 是 由 两 节 等 径 方形 管 正 交 连 接 得 到 的 饭 金 结构 ， 图 13.1.1 所 示 的 分 
别 是 dep 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


a) 未 展开 状态 b) 水 平 管 展开 c) 坚 直 管 展 开 
13.1.1 等 径 方 管 直 交 三 通 的 展开 


Task1. 设置 工作 目录 





将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch13.01。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_square_squarely_tee。 
ol 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选择 全 一 交 ， 入 = 林 过 演 蝇 中 命令， 


Task3. 创建 骨 织 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 13.1.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 
Step1. 创建 骨架 。 单 击 号 按钮， 选中 类 型 选项 组 中 的 ® 骨架 很 蛙 单 选项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 equally_square_squarely_te_skel， 单 击 区 定 ,按钮 .选中 入 至 单 选项 , 单 击 天 定 , 
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EQUALLY SQUARE SAUARELY TE SEEL. FRT 
BE 复制 几何 标识 1 
bp 鼎 ] 拉 伸 1 





过 1 
时 在 此 插 六 





13.1.2 ”骨架 模型 及 模型 树 





Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 可 ALLIT_SRUAFRE_SQUARELY_TE_SIEL ERT ， 选 择 渤 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 沾 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

D 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 甸 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按 馈 久 | (使 此 按 乌 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 他 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面 ; 单 
击 才 专文 本 框 中 的 诗 击 此 处 这 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

G@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 美 。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 2 equally_square_squarely_te_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 呈 ?ALLY_SQUVARE_sQUARELY_TE_skEL PRT 后 
右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 13.1.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 口 按钮 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平 面 , 绘制 图 13.1.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 二 ,输入 深度 值 100， 
单 击 于 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








上 
| 一 300.01 一 一 一 | 
图 13.1.3 ” 拉 伸 特征 1 图 13.1.4 截面 草图 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选 取 图 13.1.5 所 示 的 10 条 边线 ， 定 义 圆 角 半 径 为 2.0。 
Step6. 创建 图 13.1.6 的 抽 壳 特征 。 单 击 怠 过 按 钮 ， 选 择 图 13.1.7 所 示 的 三 个 移 除 面 ， 
输入 厚度 值 1， 单 击 甘 按钮， 完成 抽 壳 特征 的 创建 。 





13.1.6 ” 抽 壳 特征 1 13.1.7 选取 移 除 面 eee 
Task4. 创建 等 径 方 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 水 平 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 13.1.8 所 示 


加 ERUALLY SAUARE SQUARELY TEED1. PRT 
向 合并 标识 1 
> 的 拉 伸 1 


| 口 驱动 曲面 1 ( 弟 一 个 辟 ) 
4 -天 过 扯 烈 1 






中 在 此 插入 
a) 水 平 管 b) 模型 树 





13.1.8 ”水 平 管 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 固 按钮 ， 切 换 至 夯 1 BOUALLY_SQUARE_SQUARELY_TEE. AN 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按钮 ， 输 入 名 称 equally_square_squarely tee01， 双 击 靖 定 按钮 。 

说 明 : 在 创建 过 程 中 ， 单 击 能 焉 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 
中 确定 创建 方法 区 域 的 加 宇 单 选项 被 选中 ， 下 同 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 了 MLY SQUARE_ SQUARELY TEE01.PRT ， 选 择 逆 活 选项 。 

Step4. 单 击 和合 枝 功能 选项 卡 中 的 mm 辣 并 / 续 盖 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 
厌 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 








被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 LEQUALLY SQUARE_ SQUARELY TEEN1. PRT ， 选 择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 13.1.9 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 扎 ”按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 13.1.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 
入 深度 值 150， 单 击 如 按钮 ， 单 击 扎 右 侧 的 和 按钮 ， 更 改 切 削 材 料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 
击 续 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 吧 徊 。 苇 换 为 狐 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ” 按钮 输 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 园 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区域 中 的 习 按 钮 ， 选 取 图 13.1.11 所 示 的 模型 边线 ， 

站 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 
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图 13.1.9” 拉 仲 切削 特征 1 图 13.1.10 截面 草图 
选取 此 模 开 边线 





13.1.11 定义 边 扯 裂 


Stage2. 创建 竖 直 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 13.1.12 所 示 


I EQUALLY_ SQUARE SQUARELY TEEO2. PRT 





[0 合并 标识 1 
有 让 控 仲 1 
器 驱动 曲面 1 总 一 个 壁 ) 
日 在 此 质 .* 
a) 竖 直 管 b) 模型 树 


图 13.1.12 竖 直 管 模 型 及 模型 树 





Step1. 单 击 宣 按钮 ， 切 换 至 夯 1 29UMLY_SQUARE_SQUARELY_TEE, AS 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按钮 ， 输 入 名 称 equally_square_squarely tee02， 双击 [项 定 .按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 田 0MLLY_SQUARE_SQUARELY_TEE02.PRT ， 选 择 洲 活 选项 。 

Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 和 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 [ERUALLT_ SQUARE SQUARELY TEEO2. PRT ， 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 13.1.13 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 1。 单 击 所 疗 按钮 , 选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 13.1.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 
入 深度 值 150， 单 击 妆 按 钮 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 和 苇 执 为 馈 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 输 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 


166 


第 4]@3 章 方形 三 通 及 多 通 





图 13.1.13” 拉 伸 切 前 特征 1 图 13.1.14 截面 草图 


Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 按钮， 选取 和 矩形 管 任意 一 条 倒 圆 的 边线 ， 
单 击 轩 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 

Step9. 单 击 久 按钮 ， 切 换 至 夯 1 EQUMLY_ SQUARE_SQUARELY_TEE. SH 窗口 。 

Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 关闭 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 水 平 管 


Step1. 打开 equally_square_squarely_tee01.prt 文件 。 
Step2. 创建 图 13.1.15 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 三 ， 单 击 当 按 


钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 e_square_squarely_tee_unfold01。 


- 


Stage2. 展开 坚 直 管 


Step1. 打开 equally_square_squarely_tee02.prt 文件 。 
Step2. 创建 图 13.1.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c， 单 击 吗 按 
钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 e_square_squarely_tee_unfold02。 





图 13.1.15 水平 管 展开 图 13.1.16 坚 直 管 展开 


13.2 ”等 径 方 营 斜 交 三 通 


等 笃 方 管 斜 交 三 通 是 由 两 节 等 径 方形 管 斜 交 连 接 得 到 的 饭 金 结构 ， 图 13.2.1 所 示 的 分 
别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 
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a) 未 展开 状态 b) 倾斜 管 展开 c) 水 平 管 展开 
13.2.1 等 径 方 管 斜 交 三 通 的 展开 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\Wwork\ch13.02。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_square_bevel_tee。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” ep 外 音 过 沽 器 名 .命令 ， 
然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 国 装 十 复 选 框 ， 单 击 “ 并 天 按钮 。 


Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 13.2.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


回 了 QUALLY SQUARE_HEVEL_TEE_SHFEL. PRT 
皮 让 复制 几何 标识 1 


中 正 此 皇上 
13.2.2 ”骨架 模型 及 模型 树 

Step1. 创建 骨架 。 单 击 吕 按钮 。 选 中 浆 型 选项 组 中 的 加 骨架 想 型 单 选 项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 equally_square_bevel_tee_skel， 单 击 | 瘟 定 按钮。 选中 时 于 单 选项 ， 单 击 确定 
按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 台 ELLT SQUARE_BEVEL TFE_SIELTRT ， 选择 贡生 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 茉 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 乌 划 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 芝 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 














@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 售 ” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 。。。 





击 参考 文本 框 中 的 单 击 下 下 于 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 。。。 
@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 。 和 
(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 天 equally_square_bevel_tee_skel。 me 
Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 加 BNIESNNGEREGIEEESEGUE 后 右 。。。 
击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 


Step4. 创建 图 13.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 扎 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 13.2.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ,输入 深度 值 100， 
单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





图 13.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 13.2.4 截面 草图 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选 取 图 13.2.5 所 示 的 10 条 边线 ， 定 义 圆 角 半 径 为 2.0。 
Step6. 创建 图 13.2.6 的 抽 壳 特征 。 单 击 怠 过 按 钮 ， 选 择 图 13.2.7 所 示 的 三 个 移 除 面 ， 
输入 厚度 值 1， 单 击 美 按钮， 完成 抽 壳 特征 的 创建 。 





图 13.2.5 定义 倒 圆 角 边 线 图 13.2.6 ” 抽 壳 特征 图 13.2.7 选取 移 除 面 
Task4. 创建 等 径 方 管 斜 交 三 通 
Stage1. 创建 倾斜 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 13.2.8 所 示 


问 EUALLY SQUARE BEVEL TEED1 PRT 





[本 合并 标识 1 
b> 加 拉 伸 1 
口 驱动 曲面 1 弟 一 个 辟 
过 扯 梨 1 
中 在 此 插入 
a) 倾斜 管 b) 模型 树 


13.2.8 ”倾斜 管 模 型 及 模型 树 
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Step1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 加 1 BOUALLY_SQUARE_BEYEL TEE. M5 窗口 。 

Step2. 早 击 也 按钮 ， 输 入 名 称 equally_square_bevel_tee01， 双 击 旬 正 按钮。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 对 HUALLY_SQUARE_BEYEL TEE01.FRT ， 诗 择 洲 活 选项 。 

Step4. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 > 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
。。 承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

: : :  ”Q@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [ 到 和 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 感 BALLY 5S9UARE BEVEL TEE01.FRT ， 选 择 打开 命令。 

Step6. 创建 图 13.2.9 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 所 部 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 13.2.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 
入 深度 值 150， 单 击 妆 按 钮 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 到 徊 。 转换 为 鳞 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 办 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





图 13.2.9 拉 伸 切削 特征 1 图 13.2.10 ”截面 草图 


Steps. 创建 边 扯 裂 。 单 击 ee 区 域 中 的 ， 选取 图 132 11 所 示 的 模型 边线 ， 单 击 0 


按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 
选取 此 模型 边线 





图 13.2.11 定义 边 扯 裂 
Stage2. 创建 水 平 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 13.2.12 所 示 


EQUALLY SQUARE BEVEL TEED2 PRT 


各 驱动 曲面 1 种 一 个 监 
和 过 扯 列 1 





a) 水 平 管 b) 模型 树 
图 13.2.12 ”水平 管 模型 及 模型 树 
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Step1. 单 击 时 按钮 ， 切 换 至 夯 1 EQUMLY_SQUARE_BEYEL TFE.ASN 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按钮 ， 输 入 名 称 equally_square_bevel_tee02， 双 击 | 靖 定 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 到 UNLLY_SQUARE_BEVEL TEE02. PRT ， 选择 滑 活 选项 。 
Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国富 上 出 | > 合并 i/ 圣 承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 。。。。 








承 ” 操 榨 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 。。。 
@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 四 和 被 按 下 。 ee 


Step5. 在 模型 树 中 右 击 民 二 EECSGUEE 二 TIE ET， 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 13.2.13 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 1。 单 击 握 各 按钮 , 选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 13.2.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 
入 深度 值 150， 单 击 种 按钮 ， 单 击 扬 右 侧 的 基 按 钮 ， 更 改 切 削 材 料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 
击 委 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 的 创建 。 





图 13.2.13 ” 拉 伸 切削 特征 1 图 13.2.14 截面 草图 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 和 苇 换 为 她 金 翌 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 办 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 症 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 
Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 宣 , 选取 图 13.2.15 所 示 的 模型 边线 , 单 击 2 
按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 
选取 此 模 腻 边线 





图 13.2.15 ”定义 边 扯 裂 


Step9. 单 击 四 按钮 ， 切 换 至 男 1 EQUMLY SQUARE_BEYEL TEE. AN 窗口 。 
Step10. 保存 模型 文件 ， 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 倾斜 管 


Stepl. 打开 equally_square_bevel_tee01.prt 文件 。 
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Step2. 创建 图 13.2.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 此， 单 击 光 控 


< 。 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 e_square_bevel_tee_unfold01 。 

ee Stage2. 展开 水 平 管 

Se Stepl. 打开 equally_square_bevel_tee02.prt 文件 。 

人 Step2. 创建 图 13.2.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 >; 单 击 半 按钮 ， 


Way 完成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 e_square_bevel_tee_unfold02。 


13.2.16 ”倾斜 管 展 开 13.2.17 水 平 管 展 开 





13.3 方 告 Y 形 三 通 


方 管 Y 形 三 通 是 由 三 节 互 成 120” 严 和 角 的 方形 管 连 接 得 到 的 饭 金 结构 ， 图 13.3.1 所 示 
的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


a 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 13.3.1 方 管 Y 形 三 通 的 展开 





Task1. 设置 工作 目录 

将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch13.03。 
Task2. 创建 方 管 Y 形 三 通 

Stage1. 创建 方 管 Y 形 三 通 子 饭 金 件 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 equally_square_Y_shape_tee。 
Step2. 创建 图 13.3.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1, 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 部 
按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 齐 绘 平面 ， 绘 制图 13.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
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伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 150， 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 1!， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 ”。。。 
特征 1 的 创建 。 2 





图 13.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 13.3.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 13.3.4 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 扎 着 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 13.3.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 
深度 值 150， 单 击 包 按 钮 ， 单 击 交 控 钮 ， 完 成 拉 促 切削 特征 的 创建 。 





图 13.3.4 拉 伸 切削 特征 1 图 13.3.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 ,选取 图 13.3.6 所 示 的 模型 边线 , 单 击 站 


按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 
选取 此 模型 边线 





图 13.3.6 定义 扯 裂 边线 
Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 
Stage2. 创建 完整 饭 金 件 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_square_Y_shape_tee_asm， 使 用 创建 的 方 党 立 形 三 
通 分 文 管子 饭 金 件 进行 阵列 装配 得 到 完整 的 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 
如 图 13.3.7 所 示 ; 保存 包 金 件 模型 并 天 财 所 有 文件 窗口 。 


Task3. 展开 方 管 Y 形 三 通 分 支管 
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eee Step1. 打开 文件 equally_square_Y_shape_tee。 
0 Step2. 创建 图 13.3.8 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 广 ， 单 击 尖 按 
和 和 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 e_square_Y_shape_tee_unfold。 


图 13.3.7 ”完整 饭 金 件 图 13.3.8” 方 管 Y 形 三 通 分 支管 展开 
又 一 一 先 代 
13.4 ” 异 径 万 管 V 形 仿 心 三 


异 径 方 管 V 形 俩 心 三 通 是 由 两 节 等 径 方 形 管 呈 V 形 连 接 得 到 的 饭 金 结构 , 图 13.4.1 所 
示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


i 


a) 未 展开 状态 b)》 弄 径 方 管 01 展开 c) 弄 径 方 管 02 展开 
13.4.1 和 异 径 方 管 V 形 偏心 三 通 的 展开 





Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\Wwork\ch13.04。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 unequal_square_v_shape et。 
Se el 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选择 前 ” 一 入 = 枯 过 湖 器 区 命令 ， 





Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 13.4.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 

Step1. 创建 骨架 。 单 击 所 按钮 ， 选 中 冻 型 选项 组 中 的 “““。 单 选 项 ， 接 受 系 统 默 
认 的 名 称 xunequal square_v_shape_e_t_skel， 单 击 剖 焉 按钮， 选中 四 至 单 选 按钮 ， 单 击 
章 下 按钮 。 
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UNERUAL_ SQUARE Y SHAPE FE_T_SKEL. FRT 
忆 让 中 复制 几何 标识 1 





吉 1 
日 在 此 插 履 


骨架 模型 及 模型 树 


13.4.2 


Step2. 激活 骨架 模型 。 








尖 活 命令 。 
(2) 单 击 萤 型 功能 选项 卡 区 了 娄 据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 


(1) 在 模型 树 中 右 击 加 UNEQUAL_ SQUARE_Y_SHAPE_FE_T_SFEL. PRT ， 选 择 


OD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 蚀 到 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 





字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 
G@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 闫 。 


(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 unequal_square_v_shape_e t_skel。 


Step3. 在 装配 体 中 打开 上 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 喀 EW SQUARE YW_sHhPE ET_sKEL FRT 后 
右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 


HH 。 


@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 
击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 


Step4. 创建 图 13.4.3 所 示 的 混合 特征 1。 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 下 的 意 混 和 按钮 ， 系 统 弹 出 “混合 ”操控 板 。 
(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

焉 光 内 部 音符 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 

方向 为 埋 ， 单 击 草 徐 按钮， 绘制 图 13.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 


(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 极 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2”， 在 早 短 站 甸 位 置 下 光 廊 式 区 域 选 中 辆 妨 徐 尺寸 单 选项 ， 并 在 坊 蒂 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
180， 单 击 曹参 .按钮 ;绘制 图 13.4.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 按钮。 


下 150.0 
上 


截面 的 起 始点 
-二 





13.4.3 ”混合 特征 1 


13.4.4 


第 一 个 截面 草图 


13.4.5 
(4) 单 击 美 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


第 二 个 截面 草图 


Step5. 创建 图 13.4.6 所 示 的 混合 特征 2。 
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sg (1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”下 的 多 温 全 按钮 ， 系 统 弹 出 “混合 ”操控 板 。 
。。。 (2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
2 2 下 站 部“ 全 命令 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
。。。 方向 为 者 ， 单 击 草 凑 按钮， 绘制 图 13.4.7 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 
。。。 (3) 创建 温 合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 


。。。 ”2”， 在 草 疆 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 回 坊 欧 尺寸 单 选项 ， 并 在 仿 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
180， 单 击 草 振 .. 按钮， 绘制 图 13.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 六 按钮 。 


截面 的 起 始点 





图 13.4.6 混合 特征 2 图 13.4.7 第 一 个 截面 草图 


(4) 单 击 美 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选 取 图 13.4.9 所 示 的 8 条 边线 ， 定 义 圆 角 半 径 为 2.0。 


100.0 | 


一 一 一 一 
i 
i 








图 13.4.8 第 二 个 截面 草图 图 13.4.9 定义 倒 贺 角 边 线 


Step7. 创建 图 13.4.10 的 抽 壳 特征 。 单 击 加 过 按钮 ,选择 图 13.4.11 所 示 的 三 个 移 除 面 ， 
输入 厚度 值 1， 单 击 美 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 
选取 这 三 个 面 





图 13.4.10” 抽 壳 特征 图 13.4.11 选取 移 除 面 
Task4. 创建 异 径 方 管 V 形 偏心 三 通 


Stage1. 创建 异 径 方 管 V 形 偏心 三 通 01， 模 型 及 模型 树 如 图 13.4.12 所 示 
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问 UNHEQUAL SQUARE Y_ SHAFE E_ TDO1.FRT 


口 驱动 曲面 1 (第 一 个 辟 ) 
别 | 过 扯 梨 1 





a) 异 径 方 管 01 b) 模型 树 
13.4.12” 异 径 方 管 V 形 偏 心 三 通 01 模型 及 模型 树 








Step1. 单 击 宣 按钮 ， 切 换 至 夯 1 WEQUAL SQUARE VY_sHAPE ETASN 窗口 。 

Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 unequal_square_v_shape_e_t01， 双击 | 靖 定 ,按钮 。 

说 明 : 在 创建 过 程 中 ， 单 击 葡 定 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 
中 确定 创建 方法 区 域 的 贺 空 单 选项 被 选中 ， 下 同 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 器 UERUAL SQUARE Y SHhPE_E_T01.FRT ， 选 择 济 活 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 EE 有 | 一 和 合并 / 肉 潭 命令 ， 系 统 弹 出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [下 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 [UNEQUAL _ SQUARE_Y_SHAPE_F_T01.PFRT ， 选 择 打 开 命 令 。 

Step6. 创建 图 13.4.13 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 扎 * 按钮 , 选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 13.4.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 
入 深度 值 200， 单 击 鸠 按钮 ， 单 击 咪 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 吧 徊 。 苇 换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 办 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 守 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 按钮， 选取 图 13.4.15 所 示 的 模型 边线 ， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 


已 四 
f 
FP 
j 
, a 
6 
Fr 2 自 上 和 四 
| 
| _ 
| + 
| FE 
| 于 
| 


图 13.4.13” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 13.4.14 ”截面 草图 图 13.4.15 ”定义 边 扯 裂 


选取 此 模型 边线 














Stage2. 创建 异 径 方 管 V 形 偏心 三 遂 02， 模 型 及 模型 树 如 图 13.4.16 所 示 


Step1. 单 击 上 按钮 ， 切 换 至 夯 T TEL SQUARE V_sHAPE ETASN 窗口 。 
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I waUAL SQUARE V_SHAPE E_TO2. PRT 


癌 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
和 过 扯 列 1 


中 在 此 插 六 
a) 异 径 方 管 02 b) 模型 树 


13.4.16 ” 异 径 方 管 V 形 偏 心 三 通 02 模型 及 模型 树 











Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 unequal_square_v_shape_e_t02， 双 击 罩 下 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 VERUAL S89UhRE Y SHAFE F TDz.FRT ， 选 择 滑 滞 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 BE 一 > 合并/ 继 头 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 | 划 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 司 WUAL SQUARE Y SHAFE FE T02.FRT ， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 13.4.17 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 1。 单 击 所 ae 按钮 ,选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 13.4.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 ， 输 
入 深度 值 200， 单 击 加 按钮 ， 单 击 扬 右 侧 的 基 按 钮 ， 更 改 切 削 材 料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 
击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 苇 换 为 饭 全 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 司 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 “按钮 ， 选 取 图 13.4.19 所 示 的 模型 边线 ， 
单 击 当 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 


选取 此 模型 边线 





| 





1 
图 13.4.17 拉 伸 切削 特征 1 图 13.4.18 ”截面 草图 图 13.4.19 ”定义 边 扯 裂 





Step9. 单 击 本 校 钮 ， 切 换 至 夯 1 WWEQVAL_ SEE Y SHAFE ETASN 窗口 。 
Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 关闭 从 内 存 中 拭 除 。 
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Task5. 展开 饭 金 件 


Stage1. 展开 异 径 方 党 V 形 偏心 三 通 01 





Step1. 打开 文件 unequal_square_v_shape_e_t01.prt。 
Step2. 创建 图 13.4.20 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 注 ;， 单 击 兴 按 。。。 
完成 特征 的 创建 ， 将 模型 男 存 为 u_square_v_shape_e_t_unfold01。 eee 


钮 


-> 


Stage2. 展开 异 径 方 管 V 形 偏 心 三 通 02 


Step1. 打开 文件 unequal_square_v_shape_e_t02.prt。 
Step2. 创建 图 13.4.21 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 广 ， 单 击 关 按 
钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 u_square_v_shape_e_t_unfold 02。 


站 


图 13.4.20” 异 径 方 管 V 形 偏心 三 通 01 展开 图 13.4.21 异 径 方 管 V 形 偏 心 三 通 02 展开 





13.5 ”等 径 和 矩形 管 裤 形 三 通 


等 径 窍 形 管 杖 形 三 通 是 由 等 径 窍 形 截面 连接 形成 的 裤 形 三 通 饭 金 结构 ， 图 13.5.1 所 示 
的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Re nr 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 13.5.1 等 径 窍 形 管 裤 形 三 通 的 展开 





Task1. 设置 工作 目录 

将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch13.05。 
Task2. 创建 等 径 和 矩形 管 裤 形 三 通 
Stage1. 创建 等 径 矩 形 管 裤 形 三 通 子 饭 金 件 
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e ee Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 equally_rectangle_trousers_t01 。 
Step2. 创建 图 13.5.2 所 示 的 饭 金 壁 混合 特征 1。 
bd (1) 单 击 瞧 墨 功能 选项 卡 形似 下 的 局 混 台 按钮 ， 系 统 弹出 “混合 ”操控 板 。 
(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


ee e 下 当 内 二 后 经. 命令， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 





*。。 方向 为 避 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 13.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 


(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2”， 在 草 给 平 面 位 置 定 尽 方 式 区 域 选 中 回 偏 移 RR 寸 单 选项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
-200， 单 击 草 些 : . 按钮， 绘制 图 13.5.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 





13.5.2” 饭 金 壁 混合 特征 1 13.5.3 ”第 一 个 截面 草图 


第 二 个 截面 的 起 点 





13.5.4 第 二 个 截面 草图 


(4) 采用 默认 的 饭 金 加 厚 的 方向 ， 在 王后 的 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚度 值 1.0， 并 按 
回 车 键 。 

(5) 单 击 光 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 13.5.5 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 握 * 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 13.5.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 
深度 值 150， 单 击 也 按钮 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





13.5.5” 拉 伸 切 前 特征 1 13.5.6 ”截面 草图 





Step4. 创建 转换 特征 1。 单 击 看 刘 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 各 转 扫 按钮 ， 在 系统 。。。 
弹出 的 “转换 ”操控 板 中 单 击 | 按钮 ; 然后 选取 图 13.5.7 所 示 的 边线 为 边 扯 裂 , 单 击 绽 按 
钮 ; 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 迁 束 _ 按钮 ; 选中 国 在 锐志 上 添加 折 索 复 选 框 ， 并 选中 国 所 有 边 单 。。。 





选项 ， 在 半径 文本 框 中 输入 半径 值 10， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 ne 
Step5. 保存 饭 金 件 模型 。 ee 
Stage2. 创建 完整 饭 金 件 i 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 equally_rectangle_trousers_tee， 在 装配 环境 使 用 创建 的 等 
径 和 矩形 管 裤 形 三 通 子 饭 金 件 进行 镜像 创建 equally_rectangle_trousers_t02， 从 而 得 到 完整 的 
饭 金 件 ， 结 果 如 网 13.5.8 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


选取 此 模型 边线 





图 13.5.7 定义 边 扯 裂 图 13.5.8 ”完整 饭 金 件 
Task3. 展开 等 径 矩 形 管 裤 形 三 通 子 饭 金 件 
Step1. 打开 文件 equally_rectangle_trousers_tee01 。 


Step2. 创建 图 13.5.9 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 凡 ， 单 击 当 控 
钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 e_rectangle_trousers_t_unfold01 。 





图 13.5.9 ”等 径 窍 形 管 裤 形 三 通 子 饭 金 件 展 开 
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方圆 过 渡 三 通 及 多 通 


本 章 主要 介绍 了 方圆 过 渡 三 通 的 饭 金 件 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 
Wi 包括 圆 管 方 管 直 交 三 通 和 圆 管 方 管 针 交 三 通 。 此 类 饭 金 件 的 创建 都 是 采用 抽 元 和 转换 饭 金 
等 方法 来 创建 的 。 


圆 管 方 管 直 交 三 通 是 由 圆 管 和 方 管 生 交 连 接 形成 的 饭 金 结构 ， 图 14.1.1 所 示 的 分 别 是 
其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 方 管 展开 c) 圆 管 展开 
14.1.1 ”加 管 方 管 直 交 三 通 的 展开 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 人 宇 D:\creo3.15\work\ch14.01。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_square_squarely_tee。 
人 人 在 模型 树 操作 界面 中 ， 放生 四 下 树 过 演 器 E)， 命 令 ， 


Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 14.1.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 

Step1. 创建 骨架 。 单 击 忆 按钮 。 选 中奖 型 选项 组 中 的 时 角 素 和 于 单 选项 ， 接 受 系 统 默 
认 的 名 称 cylinder_square_squarely_t_skel， 单 击 确定 按钮 。 选 中 四 工 单 选 项 按钮 ， 单 击 
1 列 定 按钮。 
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CYLINDER_SRUARE_ SAUARELY T_SHEL.FRT 
Bs 面 冥 制 几何 标识 1 
be 器 拉 伸 1 
hb 吕 " 拉 坤 2 
他 倒 圆 角 1 
ll 
中 在 此 插 . 必 . 


14.1.2 ”骨架 模型 及 模型 树 











Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 CYLINDER_SQVUARE_ SQUARELY T_SIEL PRT， 选 择 贡 入 命令 。 

(2) 单 击 寞 型 功能 选项 卡 登 职 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 W。 系 统 弹 出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 | 到 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 地” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 
击 地 当 文 本 框 中 的 蛙 击 此 注 达 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

G@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 cylinder_square_squarely_t_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 ,在 模型 树 中 单 击 国 CYTIWDER_SQUARE_SQUAFELY_T_SKEL. FRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 14.1.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 握 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 绘 制图 14.1.4 所 示 的 截面 草图 1， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 喇 ， 输 入 深度 值 
400， 单 击 美 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
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14.1.3” 拉 伸 特 征 1 14.1.4 ”截面 草图 1 
Step5. 创建 图 14.1.5 所 示 的 拉 促 特征 2。 单 击 条 按钮 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 
绘 平面 , 绘制 图 14.1.6 所 示 的 截面 草图 2, 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 , 输入 深度 值 180， 
单 击 革 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





14.1.5” 拉 伸 特 征 2 14.1.6 ”截面 草图 2 
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二 Step6. 创建 倒 圆 角 特征 。 选取 图 14.1.7 所 示 方 管 的 4 条 边 作为 倒 圆 角 对 象 , 圆 角 半径 为 2。 
ee Step7. 创建 图 14.1.8 的 抽 壳 特征。 单 击 田 区 按钮 ， 选 择 图 14.1.9 所 示 的 三 个 移 除 面 ， 
*。。 输入 厚度 值 1， 单 击 关 按钮， 完成 抽 壳 特征 的 创建 。 


图 14.1.7 倒 圆 角 特 征 图 14.1.8” 抽 壳 特 征 图 14.1.9 ”选取 移 除 面 





Task4. 创建 圆 管 方 管 直 交 三 通 
Stage1. 创建 圆 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 14.1.10 所 示 


I CYLINDER_SQUARE SQUARELY TEEO1. PRT 
[合并 标识 1 
回 驱动 曲面 1 (种 一 个 至 ) 





b> 各 7 接 伸 1 
b> 可 草 绽 扯 裂 1 
中 广 此 岳 尺 . 
b) 模型 树 


14.1.10 圆 管 模型 及 模型 树 
Stepl. 单 击 加 按钮 ， 切 换 至 久 2 CYLINDER_SQUARE_SQUARELY TEE. AS 窗口 。 
Step2. 单 击 呈 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_square_squarely_tee01， 双 击 彰 焉 按钮。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 CYLINDER_SQUARE_ SQUARELY TEFD1.FRT， 选择 商科 选项 。 
Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 BS 一 > 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
OD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [下 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 Lj CYLINDER SQUARE SQUARELY TEF01.FRT， 选 择 打 开 命 今 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 和 苇 执 为 馈 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 输 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 续 按钮 ， 完 成 饭 金 转 换 。 

Step7. 创建 图 14.1.11 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 说 芒 介 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.1.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 
入 深度 值 200， 单 击 妆 按钮 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


-= 
pm 





We 


14.1.11 拉 伸 切削 特征 14.1.12 ”截面 草图 





选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.1.14 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 芝 按钮 ， 完 。。。 
成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 ee 





图 14.1.13 ” 草 绘 扯 裂 图 14.1.14 截面 草图 
Stage2. 创建 方 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 14.1.15 所 示 


问 CYLINDER_ SQUARE SQUARELY TEED2. PRT 





[合并 标识 1 
器 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
b> [站 拉 伸 1 
> 本 草 绽 扯 裂 1 
中 在 此 插入 
a) 方 管 b) 模型 树 





14.1.15 方 管 模型 及 模型 树 


Stepl. 单 击 时 按钮 ， 切 换 至 鲁 2 CYLINDER_SQUARE_SQUARELY_TEE. MS 入 门 。 

Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_square_squarely_tee02， 双击 | 确定 校 馈 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 吕 | CILINDER SAUAFE SQUARELT_ IEED2. 工 TI ， 选择 遍 话 选项 。 

Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 > 辣 并 / 玲 承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
水 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 串 CYLINDER SHUAFE SQUARELY TEED2. FRT 选择 打开 命令 。 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 她 爹 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 界 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step7. 创建 图 14.1.16 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 陪护 全 按 钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.1.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 给 
入 深度 值 200， 单 击 加 按钮， 单 击 右 侧 的 各 按 钮 更 改 切 削 方 向 为 草 绘 外 侧 ， 单 击 员 按钮 ， 


完成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


14.1.16 ” 拉 伸 切削 特征 14.1.17 截面 草图 
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。。。 ”选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.1.19 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 况 按钮 
2 : :完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





14.1.18 草 绘 扯 裂 14.1.19 ”截面 草图 


Step9. 单 击 按 乌 ， 切 换 至 久 2& CYLINDER_SQUARE_SQUARELY_TEE. AS 窗口 。 
Step10. 保存 模型 文件 ， 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆 管 


打开 cylinder_square_squarely_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 14.1.20 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 


板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 虫 ， 单 击 汪 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


c_square_squarely_tee_unfold01。 


Stage2. 展开 方 管 


打开 cylinder_square_squarely_tee02.prt 文件 , 创建 图 14.1.21 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 


板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 贝 ， 单 击 呈 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 


c_square_squarely_tee_unfold02。 





14.1.20 圆 管 展开 14.1.21 方 管 展开 


14.2 圆 管 方 管 斜 交 三 通 


圆 管 方 管 斜 交 三 通 是 由 圆 管 和 方 管 斜 交 连 接 形成 的 饭 金 结构 , 图 14.2.1 所 示 的 分 别 是 


其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 方 管 展开 c) 圆 管 展 开 
14.2.1 圆 管 方 管 斜 交 三 通 的 展开 





Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch14.02。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_square_bevel_tee。 


step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 ,选择 省 ” ep 由 树 过 沁 器 加 命 今 ， 





“按钮 。 
Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 14.2.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


回 CYLINDER SQUARE BEVEL TEE_SKEL. PRT 
生计 复制 几何 标识 1 

bb 和 拉 伸 1 
2 


虽 在 此 质 . 





14.2.2 ”上 骨架 模型 及 模型 树 


Stepl. 创建 骨架 。 单 击 避 按钮。 选中 类 型 选项 组 中 的 外 肯 碟 覃 型 单 选 项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 cylinder_square_bevel_ tee_skel， 单 击 确定 按钮 。 选 中 国 至 单 选 按钮 ， 单 击 
确定 掖 包 ， 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 CYLINDER SQUARE_BEVEL TEE_SKEL. PRT ， 选 择 训话 命令 。 

(2) 单 击 _ 模 钱 功能 选项 卡 茉 职 数 据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 四 | 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 委 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 
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击 参 志文 本 框 中 的 单 击 此 直达 0 字符 ， CR 

@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 cylinder_square_bevel_tee_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 CYLINDER SAUAFE EEVEL TEE SEEL. FRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 14.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 所 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 14.2.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ,输入 深度 值 400， 
单 击 美 按钮， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 基准 轴 A_2。 单 击 过 夸 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 强直 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

Step6. 创建 图 14.2.5 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 分 按钮 ， 按 住 Cul 键 依次 选取 A_2 基准 
与 ASM_FRONT 基准 平面 ， 输 入 旋转 角度 值 30， 单 击 强 焉 按钮 ， 完 成 基准 面 DTMI 的 创建 。 
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: Ei 局 
图 14.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 14.2.4 ”截面 草图 图 14.2.5 ”基准 面 DTMI 


Step7. 创建 图 14.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 所 按钮 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 14.2.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 180， 单 
击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 14.2.6 ” 拉 伸 特征 2 图 14.2.7 截面 草图 


Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选 取 图 14.2.8 所 示 方 管 的 4 条 边 作为 倒 圆 角 对 象 ， 圆 角 半 径 
为 2。 

Step9. 创建 图 14.2.9 的 抽 壳 特征 。 单 击 是 区 按钮 ， 选 择 图 14.2.10 所 示 的 三 个 移 除 面 ， 
输入 厚度 值 1， 单 击 美 按钮， 完成 抽 壳 特征 的 创建 。 


全 全 


图 14.2.8” 倒 圆 角 特征 图 14.2.9” 抽 过 特征 14.2.10 ”选取 移 除 面 











第 1|@I 章 方圆 过 渡 三 通 及 多 通 


Task4. 创建 圆 管 方 管 冬 交 三 通 
Stage1. 创建 圆 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 14.2.11 所 示 


回 CYLINDER_SQUARE_BEVEL TEED1.FRT 
[ 姓 全 并 标识 1 


bb- 下 草 绽 扯 裂 1 


中 在 此 插入 
a) 圆 管 b) 模型 树 
14.2.11 圆 管 模型 及 模型 树 


Stepl1. 单 击 让 按钮 ， 切 换 至 1 CYLINDER_ SQUARE_BEYEL TEE. AS 窗 襄 。 

Step2. 单 击 忆 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_square_bevel_tee01, 双击 | 确定 | 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 CILINDEF SHAUAFE BEYEL TEEO1.FRT, 选择 训话 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 攻 2 汪 4 一 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 











Step5. 在 模型 树 中 右 击 串 CYLINDER SQUARE FEVEL TEED]. FRT ， 选择 打开 命令 

Step6. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 到 徊 。 苇 换 为 钙 全 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 司 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step7. 创建 图 14.2.12 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 所 荤 伸 按钮 选取 ASM_TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 呈 ， 输 入 深 
度 值 200， 单 击 包 按钮 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 





14.2.13 ”截面 草图 


选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 14.2.15 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 吧 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





14.2.14 ” 草 绘 扯 裂 14.2.15 ”截面 草图 
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一 Stage2. 创建 方 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 14.2.16 所 示 


回 CYLINDER_ SQUARE _EEVEL_TEED2. FRT 
国人 并 标识 1 





et a) 方 管 b) 模型 树 
eee 14.2.16 方 管 模型 及 模型 树 





Step1. 单 击 = 按钮 ， 切换 至 i®) 1 CYLINDER SQUARE EEVEL TEE. hSM 窗 口 。 
Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 cylinder_square_bevel_tee02, 双击 | 靖 定 按钮。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 串 CILINDER SHUAFE PEVEL TEEDe.FRIT, 选择 训话 选项 。 

Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 > 合并 / 继 坏 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 CYLINDER SQUARE FEVEL TEEDA. FRT 、 选择 打开 命令 , 

Step6. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 狐 爹 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 车 ， 
选取 模型 的 任意 外 表面 ， 单 击 钢 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step7. 创建 图 14.2.17 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 所 芒 候 按钮 , 选取 ASM_TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深 
度 值 200， 单 击 攻 按钮 ， 单 击 右 侧 的 交接 钮 更 改 切削 方向 为 草 绘 外 侧 ， 单 击 当 按钮 ， 完 


成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


14.2.17” 拉 伸 切削 特征 14.2.18 ”截面 草图 








选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.2.20 所 示 的 截面 草图 单 击 室 右 侧 的 
知 按 钮 更 改革 绘 的 投影 方向 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





14.2.19” 草 绘 扯 裂 14.2.20 ”截面 草图 











Step9 单 击 加 按钮 ， 切 换 至 画工 CETNDER SQUARE_BRVEL TEE AS 
Step10. 保存 模型 文件 ， 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 


Stage1. 展开 圆 管 


打开 cylinder_square_bevel_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 14.2.21 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 


中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 到 ， 单 击 较 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 : 
cylinder_square_b_t_unfold01。 


Stage2. 展开 方 管 


将 模型 另存 为 


打开 cylinder_square_bevel_tee02.prt 文件 ， 创 建 图 14.2.22 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 


中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 叱 ， 单 击 较 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 : 
cylinder_square_b_t_unfold02。 





图 14.2.21 ” 圆 管 展开 图 14.2.22 方 管 展 开 


将 模型 另存 为 
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第 首 号 章 长 圆 形变 头 


; : 本 章 主 要 介绍 了 长 圆 形 谊 头 类 的 饭 金 件 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 

9 包括 三 节 拱 形 ( 半 长 圆 ) 直角 谊 头 、 四 节 拱 形 ( 半 长 圆 ) 直角 谊 头 、 三 节 横 拱 形 (倾斜 半 
长 圆 ) 直角 谊 头 和 四 节 长 圆 形 直角 谊 头 。 在 创建 和 展开 此 类 人 饭 金 件 时 要 注意 定义 切口 的 位 
置 以 及 衔接 位 置 的 材料 厚度 方向 。 


15.1 三 市 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 灾 头 


三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 是 由 三 贡 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 柱 管 接 合 而 成 的 构件 ， 其 中 两 
端口 平面 夹 角 为 90”， 且 两 奖 节 较 短 为 中 间 节 的 一 半 。 下 面 以 图 15.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 
介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 三 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 的 一 般 过 程 。 





b) 首尾 节 展 开 


a) 未 展开 状态 c) 中 间 节 展开 
15.1.1 三 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 的 创建 与 展开 





他 








Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 人 宇 D:\creo3.15\work\ch15.01。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_arched ie 
sep2 疫 置 模型 树 的 显示 。 在 模型 村 操作 界面 中 选择 什 ” 一 人 = 禁 过 请 器 区， 命令， 


Task3. 创建 骨架 模型 


第 了 | 回 章 长圆 形 过头 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 15.1.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


THEEE_SFEC_ARCHED SQUARELY SFEL. FRT 
忆 下 复制 几何 标识 1 
xx 章 经 1 

多 扫描 1 
中 在 此 皇上 六 








图 15.1.2 ”骨架 模型 及 模型 树 

Step1. 创建 骨架 模型 。 

(1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 。 者” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 呈 ， 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 浆 型 选项 组 中 的 时 骨 洒 模 至 单 选项 ， 接 
受 系统 默认 的 名 称 three_sec_arched_squarely__skel， 然 后 单 击 确 焉 按钮。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中， 选中 中 至 单 选项 按钮 ， 单 击 ” 更 定 按钮。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 回 TE 本 -BEC_ARCHED SGUREEIT SEE TI， 然后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选 
择 激活 命令 。 

(2) 单 击 弄 主 功能 选项 卡 茉 职 数 据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [四 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 条 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 > 界面 ， 单 
击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 页 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 








由 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

(5) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 three_sec_arched_squarely__skel 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 国 THREE_SEC_ARCHED_SQUARELY_ SKEL. FRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 草 绘 。 单 击 个 按钮， 选取 ASM_FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.1.3 所 
示 的 草 绘 1。 

Step5. 创建 图 15.1.4 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 区 对 功能 选项 卡 避 伏 Y 区 域 中 的 
得 # 者 “按钮 。 选 取 草 绘 1 为 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 | 
绘制 图 15.1.5 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 单 击 握 按钮， 输入 厚度 值 1， 单 击 当 按钮 ， 完 成 扫描 
特征 1 的 创建 。 
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a00.0 
~ 
DO. 

| "| | 

图 15.1.3 草 绘 1 图 15.1.4 ”扫描 特征 1 图 15.1.5 ”截面 草图 





Task4. 创建 三 节 拱 形 ( 半 长 圆 ) 直角 弯 头 
Stage1. 创建 首 节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 15.1.6 所 示 


I THEEE_ SEC _ARCHED SQUARELY ED1. FRT 
[合并 标识 1 

有 让 拉 伸 1 
器 驱动 曲面 1 敬一 个 豆 ) 

可 草 些 扯 裂 1 


中 在 此 插入 
a) 首 节 模型 b) 模型 树 
15.1.6 ” 首 市 模型 及 模型 树 








Step1. 单 击 Em 按钮 ， 切 换 至 鲁 1 THREE_SEC_ARCHED_SQUARELY_ELBOW. ASN 窗口 。 

Step2. 单 击 了 按钮 ， 输 入 名 称 three_sec_arched_squarely_e01, 双击 | 兢 定 按 饵 ， 

Step3. 激活 首 节 模 型 。 在 模型 树 中 右 击 加 THREE_SEC_ARCHED_SQUARELY_E01.FRT， 选 择 其 藻 
选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 ES 一 和 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
水 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [下 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 THREE_SEC_ARCHED_SQUARELY E01.FRT， 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 15.1.7 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 。 单 击 所 ” 按钮， 选取 ASM_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 15.1.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芋 ， 输 入 深 
度 值 300， 单 击 名 按钮 ; 单 击 扬 右 侧 的 共 按 钮 ， 更 改 切 削 材 料 为 草 绘 的 另 一 侧 ; 单 击 中 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 的 创建 。 


VY - 


a 出 b) 拉 伸 后 


250.0 十 一 一 =| 





15.1.7” 拉 伸 切 前 特征 15.1.8 ”截面 草图 





Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 到 徊 。 转换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 图， 。。。 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 全 


选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.1.10 所 示 的 截面 草图 ， 双 击 半 按钮 , 完 。。。 
成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 ep 





图 15.1.9 ” 草 绘 扯 裂 图 15.1.10 截面 草图 
Stage2. 创建 中 节 模 型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 15.1.11 所 示 


I THEEE_SEC_ARCHED SQUARELY ED2. FRT 
全 并 标识 1 


be 型 中 草 痊 扯 裂 1 


中 在 此 插入 
a) 中 节 模 型 b) 模型 树 
图 15.1.11 中 节 模 型 及 模型 树 








Step1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 鲁 1 THREE_SEC_ARCHED_SQUARELY_FLBOW. AS 窗口。 





Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 three_sec_arched_squarely_e02， 双 击 列 正 按钮 。 

Step3. 激活 中 节 模 型 ,在 模型 树 中 右 击 对 THREE_SEC_ARCHED_SQUARELY_E02. PRT, 选择 渤 活 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 BS 有 一 > 合并 /内 淹 命令 ， 系 统 弹 出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 THEEE SEC_ARCHED SQUAREIT 02. PHMT ， 选 择 打 开 命 令 。 

Step6. 创建 图 15.1.12 所 示 的 拉 伸 切 尚 特 征 。 单 击 所 疗 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.1.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 ， 输 
入 深度 值 300， 单 击 攻 按 钮 ， 单 击 王 右 侧 的 交 按钮 ， 更 改 切削 材料 为 截面 草图 的 外 侧 ; 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


全 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 有 ”下 
图 15.1.12” 拉 伸 切削 特征 图 15.1.13 ”截面 草图 








195 
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Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 染 作 ” ep 甘 扫 为 狼 鲍 伴 ， 单 击 “ 了 驱动 曲面 ”按钮 车， 
。。。 选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 量 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





eee 选取 ASM RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.1.15 所 示 的 截面 草图 ， 双 击 半 按钮 ， 
eee 完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 15.1.14 ” 草 绘 扯 裂 图 15.1.15 截面 草图 


Stage3. 创建 尾 节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 15.1.16 所 示 


be 可 草 绽 扯 裂 1 


中 在 此 皇 六 


a) 尾 节 模型 b) 模型 树 
图 1$.1.16 尾 节 模型 及 模型 树 








Step1. 单 击 = 按钮 ， 切换 至 i@] 1 THREE SEC ARCHED SQUARELY FLEOW. pSM 窗 口 。 

Step2. 单 击 呈 按钮 ， 输 入 名 称 three_sec_arched_squarely_e03， 双击 | 兢 定 按 馈 。 

Step3， 激 活 尾 节 模 型 在 模型 树 中 右 击 回 THREESEC_ARCHED SOURRELYJE03 ERT , 选择 激活 选项 。 

Step4. 单 击 更 型 功能 选项 卡 中 的 国庆 一 p> 全 并 / 难 承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 加 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 THEEE_SEC_ARCTED_ SRUAREIY_E03.FRT， 选 择 打开 命 令 。 

Step6. 创建 图 15.1.17 所 示 的 拉 伸 切 尚 特征 。 单 击 所 疗 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.1.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 
入 深度 值 300， 单 击 妆 按 钮 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 的 创建 。 





— 
250.0 

a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 这 i a, 
图 15.1.17 拉 伸 切削 特征 图 15.1.18 ”截面 草图 





Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 绍 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 品 ， 。。。 





选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 校 钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 。。。 

Step8. 创建 图 15.1.19 所 示 的 草 绘 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 一 和 。 省 草 给 盾 型 ， 。。。 

选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.1.20 所 示 的 截面 草图 单 击 吧 按钮 ， 22， 

完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 me 
图 15.1.19 ” 拉 伸 切削 特征 2 图 15.1.20 ”截面 草图 


Step9. 单 击 宣 按钮， 切换 至 鲁 1 THREE_SEC_ARCHED_SQUARELY_ ELBOW hs 窗口。 
Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 首 、 尾 书 饭 金 件 


打开 three_sec_arched_squarely_e01.prt 文件 ， 创 建 图 15.1.21 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 当 ， 单 击 路 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


three_sec arched s e unfold01。 


Stage2. 展开 中 刷 饭 金 件 


打开 three_sec_arched_squarely_e02.prt 文件 ， 创 建 图 15.1.22 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 当 ， 单 击 团 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


three_sec arched se_unfold02 。 





图 15.1.21 首 、 尾 节 展 开 图 1$.1.22 ”中 节 展 开 
15.2 ”四 节 拱 形 〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 


四 节 拱 形 ( 半 长 贺 ) 直角 弯 头 是 由 四 市 拱 形 《〈“ 半 长 圆 ) 柱 管 构成 的 ， 其 中 两 应 口 平面 
夹 角 为 90”， 且 首尾 两 关节 较 短 为 中 间 贡 的 一 半 。 下 面 以 图 15.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 
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eee 在 Creo 中 创建 和 展开 四 节 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 的 一 般 过 程 。 


i 
@@@ 要 
本 
eee 2 
a 


b) 首尾 节 展 开 








a) 未 展开 状态 c) 中 间 节 展开 
15.2.1 ”四 贡 拱 形 《〈 半 长 圆 ) 直角 弯 头 的 创建 与 展开 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D':\creo3.15\work\ch15.02。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 four_Ssec_arched_squarely_elbow。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ,选择 什 ” ep 这 = 村 尖 回回 命令， 
然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 外 竺 下 复 选 框 ， 单 击 列 至 按钮。 


Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 15.2.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


回 FOUR_SEC_ARCHEI SQUARELY FE_SFEL. PRT 
P 复 制 几何 标识 1 
zx 草 吕 1 

k 全 ] 扫 描 1 
中 在 此 插 六 





15.2.2 ”骨架 模型 及 模型 树 





Step1. 创建 骨架 模型 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 者 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 所 


(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 并 型 选项 组 中 的 Rs。 单 选项 ， 接 


受 系 统 默认 的 名 称 four_sec_arched_squarely_e_skel， 然 后 单 击 按钮 。 
(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 名 宝 单 选 项 按钮 ， 单 击 上 更 证 按钮。 
Step2. 激活 骨架 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 选择 回 ?OUR_SEC_ARCHED_SQUARELY_E_SFKEL PRT， 然 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选 


择 注 活 命令 。 
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(2) 单 击 乔 型 功能 选项 卡 登 取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 包 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

加 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 , 考 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 
击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 和 加 责 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 





由 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

(6) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 承 复制 到 four_sec_arched_squarely_e_skel 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 国 YOUR_SEC_ARCHED_SQUARELY_E_SKEL. PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 草 绘 。 单 击 个 按钮， 选取 ASM_FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.2.3 所 
示 的 草 绘 1。 

Step5. 创建 图 15.2.4 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 区 对 功能 选项 卡 飞 准 ” 区 域 中 的 
包 # 匣 "按钮 。 选 取 草 绘 1 为 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 | 
绘制 图 15.2.5 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 单 击 上 按钮， 输入 厚度 值 1; 单 击 半 按钮， 完成 扫描 
特征 1 的 创建 。 








120.0 一 二 一 
120.0 | 
图 15.2.3 草 绘 1 图 15.2.4 扫描 1 图 15.2.5 ”截面 草图 


Task4. 创建 四 节 拱 形 ( 半 长 圆 ) 直角 弯 头 
Stage1. 创建 首 节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 15.2.6 所 示 
回 FouR_SEC_ARCHED._SQUARELY_ED1. FRT 


各 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
be ;所 | 草 竣 扯 各 1 


虽 在 此 插 六 


a) 首 节 模型 b) 模型 树 
图 1$.2.6” 首 节 模 型 及 模型 树 


Step1. 单 击 Em 按钮 ， 切 换 至 男 工 FDIRE SEC_ARFHED SQUARELY_FLEOW.ASN 窗口 。 
Step2. 单 击 台 按 钮 ， 输 入 名 称 four_sec_arched_squarely_e01, 双击 能 下 控 钮 。 
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sp Step3. 激活 首 节 模 型 。 在 模型 树 中 右 击 加 POIR_SEC_ARCHED_SQUARELY E01.FRT， 先 择 洲 活 
:3 
Step4. 单 击 寞 型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 > 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
。。。 承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 ; 
。。。 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 国 害 按 下 。 


Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 DIE_SEC_AREHET_SQUAFELY_E01.IRT ， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 15.2.7 所 示 的 拉 伸 切削 特 征 。 单 击 所 ” 按钮， 选取 ASM_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.2.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深 
度 值 300， 单 击 也 按钮 ， 单 击 己 右 侧 的 多 按钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


EE 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 





1$.2.7” 拉 伸 切 削 特 征 15.2.8 ”截面 草图 


Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 市 所 作 ” p> 转 的 为 锯 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 宫 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 兰 按 钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.2.10 所 示 的 截面 草图 ， 双 击 按钮 ， 完 
成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





1$.2.9” 草 绘 扯 裂 15.2.10 ”截面 草图 


Stage2. 创建 中 节 模 型 01， 模 型 及 模型 树 如 图 15.2.11 所 示 


加 FOUR_ SEC_ARCHED SQAUARELY ED2. PRT 
[本 合并 标识 1 

全 拉 圳 1 
口 驱动 曲面 1 (党 一 个 壁 ) 

be 本草 丝 扯 裂 1 


中 在 此 持久 
a) 中 节 模 型 01 b) 模型 树 
15.2.11 ”中 节 模 型 01 及 模型 树 
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Step1. 单 击 可 校 钮 ， 切 换 至 画工 了 DISEF_ARFHET_SQUARELY_ELBOYASN 窗口 。 








Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 four_sec_arched_squarely_e02， 双 击 | 将 下 按钮 。 
Step3. 激活 中 节 模 型 01。 在 模型 树 中 右 击 轩 ?OUR_SEC_ARCHED_SQUARELY_ E02.PRTI， 选 择 。。。 
沽 活 选项 。 Ce 
Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 BSE 一 和。 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 。。。 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : ee。 
eee 


@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 加 | 被 按 下 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 FOUF SEC_AFLHED SQUARELY EO. PRT, 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 15.2.12 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 富 着 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 
入 深度 值 300， 单 击 名 按钮 ， 单 击 己 右 侧 的 % 按 钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 
击 妆 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


200.0 i 
~ 30.0 3 六、 S00.0 


a) 拉 伸 前 bp) 拉 伸 后 ee 





图 15.2.12” 拉 伸 切削 特征 图 15.2.13 ”截面 草图 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 一 多。 车 执 为 饭 全 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ” 按钮 夫 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.2.15 所 示 的 截面 草图 ， 双 击 交 按钮 ， 完 
成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 15.2.14 草 绘 扯 裂 图 15.2.15 截面 草图 
Stage3. 创建 中 节 模 型 02， 模 型 及 模型 树 如 图 15.2.16 所 示 


Step1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 久 1 FOUR_SEC_ARCHED_SQUARELY_ELEOW. ASH 窗口 。 
Step2. 单 击 加 按钮 ， 输 入 名 称 four_sec_arched_squarely_e03， 双击 L 靖 定 . 按钮 。 
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[站 FOUF SEC ARCHED SQUARELY EOD3. FRT 
[各 合并 标识 1 

bp 9 拉 伸 1 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 

b> | 草 痉 扯 列 1 


虽 在 此 皇 六 


a) 中 节 模 型 02 b) 模型 树 
15.2.16 ”中 节 模 型 02 及 模型 树 


Step3. 激活 中 节 模 型 02。 在 模型 树 中 右 击 国 了 OUR_SEC_ARCHED_SQUARELY E03.FRT ， 选 择 
名 选项 。 

Step4. 单 击 神 型 功能 选项 卡 中 的 3 有 一 > 合并 / 继 头 命令 ， 系 统 弹 出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
QD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 | 到 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 FOURE_SEC_ARCHED_SQUARELY_ E03.FRT ， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 15.2.17 所 示 的 拉 伸 切 削 特征 。 单 击 所 着 按钮， 选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 15.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 
入 深度 值 300， 单 击 包 按 钮 ， 单 击 己 右 侧 的 多 按钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 
击 和 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


一 A > 


a) 拉 伸 前 bp) 拉 伸 后 i We ,| 
图 15.2.17” 拉 伸 切削 特征 图 15.2.18 ”截面 草图 


Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 市 所 作 ” ep 苇 的 为 拓 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 替 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 












选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 15.2.20 所 示 的 截面 草图 : 双击 按钮 ， 
完成 章 绘 扯 裂 的 操作 。 





15.2.19 ” 草 绘 扯 裂 15.2.20 ”截面 草图 


第 | 回 章 长圆 形 寺 闪 


Stage4. 创建 末节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 15.2.21 所 示 


回 FOUR_SEC_ARCHED SQUARELY ED3. PRT 


虽 在 此 皇 六 


a) 末节 模型 b) 模型 树 
图 15.2.21 末节 模型 及 模型 树 











Step1. 单 击 宣 按钮， 切换 至 出 上 POUR_SEC_ARCHED_SQUARELY_ELBOW. AS 窗口。 

Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 four_sec_arched_squarely_e04， 双击 | 本 定 | 掖 钮 。 

step3， 激活 末节 模型 ， 在 模型 树 中 右 击 回 OUR SBC RRCHED SQURRELYJE04 ERT， 选 择 激活 选项 。 

Step4. 单 击 卉 型 功能 选项 卡 中 的 国定 一 p> 合并/ 维 承 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 
承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [四 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 FOUR_SEC_ARCHED SQUARELY E04.FRT， 选择 打 开 命 令 。 

Step6. 创建 图 15.2.22 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 富 按钮， 选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.2.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 答 
入 深度 值 300， 单 击 名 按钮 ， 单 击 团 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


”二 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 








| 
to.,0 


图 15.2.22 ” 拉 伸 切削 特征 图 15.2.23 ”截面 草图 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 染 作 ” sp 苇 执 为 饶 全 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 夫 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 15.2.25 所 示 的 截面 草图 双击 半 按钮 ， 


完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 


图 15.2.24 ” 草 绘 扯 烈 图 15.2.25 ”截面 草图 
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Step9. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 硬 | 1 FOUR SEC ARCHED SQUARELY ELEDW. hsM 窗口 。 
Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 从 内 存 中 拭 际 。 


Task5. 展开 匆 金 件 


Stage1. 展开 首 、 尾 书 饭 金 件 


打开 four sec_arched squarely_e01.Prt 文件 ， 创 建 图 15.2.26 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沪 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


four_sec arched s e unfold01。 





Stage2. 展开 中 市 饭 金 件 


打开 four_sec_arched_squarely_e02.prt 文件 ， 创建 图 15.2.27 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c; 单 击 吧 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


four_sec arched s e unfold02.。 





图 15.2.26 首 、 尾 节 展 开 图 15.2.27 中 节 展 开 


15.3 三 市 横 拱 形 《〈 倾 料 半 长 圆 ) 直角 人 头 


三 节 横 拱 形 《 倾 斜 半 长 圆 ) 直角 弯 头 是 由 三 节 横 拱 形 《倾斜 半 长 圆 ) 柱 管 接合 而 成 的 
构件 , 其 中 两 问 节 较 短 , 且 为 中 间 节 的 一 半 。 下 面 以 图 15.3.1 所 示 的 模型 为 例 , 介绍 在 Creo 
中 创建 和 展开 三 市 模 拱 形 〈 倾 斜 半 长 加 〉 直角 要 头 的 一 般 过 程 。 





c) 中 间 节 展开 





a) 未 展开 状态 : d) 尾 节 展 开 
15.3.1 ”三节 横 拱 形 (倾斜 半 长 圆 〉 直角 弯 头 的 创建 与 展开 


第 | 辐 章 ”长圆 形 过头 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch15.03。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 three_sec_horizontal_arched_s_e。 
step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 而 ” p> 入 = 林寺 让 中 加 命令， 。。。 





Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 坏 境 下 ， 创 建 图 15.3.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 





THREE_SEC HORIZONTAL ARCHE SKEL. PRT 
bs 二 复制 几何 标识 1 
A 章 综 1 

上 多] 扫描 1 
中 和 在 此 皇上 





15.3.2 ”骨架 模型 及 模型 树 





Step1. 创建 骨架 模型 。 

(1) 单 击 神 钱 功能 选项 卡 。 者 ” ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 局 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 次 型 选项 组 中 的 时 肯 末 各 汪 单 选项 ， 接 
受 系 统 默 认 的 名 称 three_sec_horizontal arche_ skel， 然 后 单 击 剖 亚 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 至 单 选项 按钮 ， 单 击 ” 询 定 ” 按 饵 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 回 本 SEE 末末 直 REIELSIEE FRT， 然 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选 
择 注 活 命令 。 

(2) 单 击 的 型 功能 选项 卡 旋 取 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号。 系统 弹 出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 四 | 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 厅 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 
击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 





@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 。 
(56) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 three_sec_horizontal_arche_skel 中 。 
Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 ,在 模型 树 中 单 击 国 TREE_SEC_HDRIZONTAL_ARCHE_SFEL. PRT 
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后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 草 绘 。 单 击 个 按钮， 选取 ASM_FRONT 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.3.3 所 
示 的 章 绘 1。 

Step5. 创建 图 15.3.4 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 形状 Y 区 域 中 的 
包 # 当 “按钮 。 选 取 草 绘 1 为 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 国 | 
绘制 图 15.3.5 所 示 的 扫描 截面 草图 ; 单 击 上 按钮， 输入 厚度 值 1， 单 击 半 按钮 ， 完 成 扫描 
特征 1 的 创建 。 

说 明 : 如 果 截 面 草图 轮 廊 不 封闭 ， 系 统 将 扫描 的 实体 转化 为 曲面 ， 这 时 不 可 输入 厚度 
值 ， 需 将 扫描 的 类 型 更 改 为 “实体 ”然后 输入 厚度 值 即 可 。 








图 15.3.3 草 绘 1 图 1$.3.4 ”扫描 特征 1 图 15.3.5 ”截面 草图 
Task4. 创建 三 节 拱 形 ( 半 长 圆 ) 直角 弯 头 
Stage1. 创建 首 节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 15.3.6 所 示 


I THEEE SEC HORIZONTAL A Ss ED1. PRT 


器 驱动 曲面 1 ! 韶 一 个 壁 ) 
中 在 此 皇上 六 

a) 首 节 模型 b) 模型 树 
15.3.6 ” 首 节 模型 及 模型 树 








Step1. 单 击 -i 按钮 ， 切换 至 i® 1 THREE SEC HORIZONTAL ARCHED SS E. ASM 窗 口 。 

Step2. 单 击 五 按钮 ， 输 入 名 称 three_sec_horizontal a s e01， 双 击 区 焉 按钮 。 

Step3. 激活 首 节 模型 。 在 模型 树 中 右 击 LI THREE SEC_ HORLZONTAL A ss_FO1.FRT, 选择 遍 话 选 
项 。 

Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 > 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 








妆 按 钮 。 
Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 TEEE_SEC_HORIZOHTAL AS ElFRT， 选 择 打 开 命令 。 
Step6. 创建 图 15.3.7 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 。 单 击 扎 着 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 
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平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 , 输入 深 。。。 








度 值 300, 单 击 加 按钮 ; 单 击 上 右 侧 的 交 按 钮 , 更 改 切削 材料 为 截面 草图 的 外 侧 ; 单 击 吧 。 。 。 
按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 ee 
a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 15.3.7” 拉 伸 切削 特征 图 15.3.8 ”截面 草图 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 和 苇 换 为 馈 金 翌 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 二， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮， 完成 饭 金 转换 。 


Stage2. 创建 中 市 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 15.3.9 所 示 


I THEEE_SEC_HORIZONTAL AS ED2.FRT 





口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
py 中 在 此 插入 

a) 中 节 模 型 b) 模型 树 
15.3.9 ”中 节 模 型 及 模型 树 





Step1. 单 击 弛 校 钮 ， 切 换 至 融 二 THREE SPF_HORTZONTAL_ AREHET SEAS 窗口 。 
Step2. 单 击 - 蝇 加 扫 钮 。 





了 按钮 ， 输 入 名 称 three_sec_horizontal a s e02， 双 击 允 

Step3. 汕 ya 中 节 模 Liu 在 模 | 树 中 右 击 [ | THEEE SEC HORIZONTAL AS ED2.FRT i 选择 亢 话 
选项 。 

Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 > 辣 并 / 玲 承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 THEEE_SEF_HDRTZDNTAL AS_ED2.FRT， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 15.3.10 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 富 按钮， 选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.3.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日， 输 
入 深度 值 300， 单 击 如 按钮 ， 单 击 己 右 侧 的 多 按钮 ， 更 改 切削 材料 为 截面 草图 的 外 侧 ; 
单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 和 苇 执 为 馈 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 输 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 
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a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
15.3.10” 拉 伸 切 削 特 征 15.3.11 截面 草图 
eee Stage3. 创建 尾 节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 15.3.12 所 示 
加 THEEE SEC _HDRIZDNTAL 六 3 ED3.FRT 
[合并 标识 1 
有 种 拉 伸 1 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
中 在 此 插入 
a) 尾 节 模型 b) 模型 树 


15.3.12 尾 节 模型 及 模型 树 
Stepl. 单 击 如 按钮， 切换 至 多 1 THREE_SEC_HDRIZONTAL ARCHED_S_E.ASN 窑 门 。 
Step2. 单 击 - 








对 按钮， 输入 名 称 three_sec_horizontal a s e03， 双 击 将 下 按钮 。 

Step3. 沂 活 尾 节 模型 在 模型 树 中 右 击 国 THEEE _ SEC _ HOFLTZONTAL A » FEDS.FRT, 选择 训话 
选项 。 

Step4. 单 击 神 型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 > 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
厌 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 操控 板 中 先 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 掖 铀 四 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 了 GEE SEC TORTZONTAL AS ES TRT ， 选 择 打 开 命 令 。 

Step6. 创建 图 15.3.13 所 示 的 拉 伸 切 尚 特 征 。 单 击 所 疗 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.3.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 
入 深度 值 300， 单 击 多 按钮 ; 单 击 扬 右 侧 的 区 按钮 ， 更 改 切削 材料 为 截面 草图 的 外 侧 ，; 
单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


起 -多 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 15.3.13” 拉 伸 切 削 特 征 图 15.3.14 截面 草图 


Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 市 拧 作 ” ep 转 的 为 锯 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 加 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 
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Step8. 单 击 始 按钮， 切换 至 全 1 THRRE_SEC_HDRTZONTAL ARECTHET SEA 窗口。 
Step9. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 从 内 存 中 拭 除 。 
Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 首 市 饭 金 件 





中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 贝 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


打开 three_sec_horizontal_a_s_e01.prt 文件 ,创建 图 15.3.15 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 。。。 


Stage2. 展开 中 刷 饭 金 件 
打开 three_sec_horizontal_a_s_e02.prt 文件 , 创建 图 15.3.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 


中 单 击 “展开 ”按钮 岂 ， 单 击 较 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


Stage3. 展开 末 书 饭 金 件 
打开 three_sec_horizontal_a_s_e03.prt 文件 , 创建 图 15.3.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 


中 单 击 “展开 ”按钮 同 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 





图 15.3.15” 首 节 展开 图 15.3.16 ”中 节 展 开 图 15.3.17 末节 展开 


15.4 四 市 长 圆 形 直角 杰 头 





四 市 长 圆 形 二 角 弯 头 是 由 四 市 长 圆柱 管 构成 的 ， 其 中 两 端口 平面 夹 角 为 90”， 且 首尾 
两 端 节 较 短 ， 为 中 间 节 的 一 半 。 下 面 以 网 15.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展 
开 四 节 长 圆 形 二 角 弯 尖 的 一 般 过 程 。 


Task1. 设置 工作 目录 








将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch15.04。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 four_sec_long_circle_squarely_e。 
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Step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 站 ” ep 中 树 过 沽 器 加 命令， 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 15.4.1 四 节 长 圆 形 直 角 要 头 的 创建 与 展开 


Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 15.4.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


FOUR_ SEC INNS CIRCLE 3_SEEL. PRT 
已 让 复制 几何 标识 1 
zw 草 绽 1 

# 全 ] 扫 描 1 
中 在 此 皇上 


15.4.2 ”骨架 模型 及 模型 树 








Step1. 创建 骨架 模型 。 

(1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 。 区” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 呈 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ” 对 话 框 ， 选 中 次 型 选项 组 中 的 时 肯 末 可 汪 单 选项 ， 接 
受 系统 默认 的 名 称 four_sec_long_circle_s_skel， 然 后 单 击 剖 焉 按钮。 

(3) 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中， 选中 至 单 选项 按钮 ， 单 击 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 国 FoR SC IDWG_CIRCIE S88ELFRT， 然 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 
遍 活 命令 。 

(2) 单 击 楼 至 功能 选项 卡 登 取 数据” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 四 | 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过 考 | 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 
击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 





按钮 。 





由 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 兰 。 
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(5) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 耽 复 制 到 four_sec_long_circle_s_skel 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 图 ?OUR_SEC_LDNG_CIRCIE_S_SKEL.FRI 后 eee 
右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 0 

Step4. 创建 草 绘 。 单 击 售 按钮， 选取 ASM_FRONT 面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 15.4.3 所 。。。 
示 的 章 绘 1。 ee e 

Step5. 创建 图 15.4.4 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 旧型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 2 2: 
包 扫 “按钮 。 选 取 草 绘 1 为 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 回 | 
绘制 图 15.4.5 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 单 击 上 按钮 ， 输 入 厚度 值 1; 单 击 半 按钮， 完成 扫描 
特征 1 的 创建 。 

说 明 : 如 果 蕉 面 草图 轮 廊 不 封闭 ， 系 统 将 扫描 的 实体 转化 为 曲面 ， 这 时 不 可 输入 厚度 
值 ， 需 将 扫描 的 类 型 更 改 为 “实体 ”然后 输入 厚度 值 即 可 。 














图 15.4.3 草 绘 1 图 1$.4.4 ”扫描 特征 1 图 15.4.5 截面 草图 
Task4. 创建 四 节 拱 形 ( 半 长 圆 ) 直角 弯 头 
Stage1. 创建 首 节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 15.4.6 所 示 









” _AM 
a’ = [可 FOUR SEC LONG CIRCLE 3 _ EDO1.PRT 
[合并 标识 1 
口 驰 动 曲面 1 第 一 个 壁 ) 
> 中 正 此 插入 
a) 首 市 模型 b) 模型 树 





15.4.6 首 节 模型 及 模型 树 
Step1. 单 击 时 按钮 ， 切 换 至 男 上 FDOIR_SEC_LONWG_FIRFLE_SQUARELY_E. AS 窗口 。 
Step2. 单 击 - 





牟 按 钮 ， 输 入 名 称 four_sec_long_circle_s_e01， 双 击 观 正 按钮 。 

Step3. 激活 首 节 模型 。 在 模型 树 中 右 击 回 ?ORSEC IDNG CIRCIE SJE0l FRT， 选 择 狂笑 选 
项 。 

Step4. 单 击 痪 他 功能 选项 卡 中 的 
水 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 





一 和 三 并 / 继 芋 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
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a , Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 IOIEE_ SEE 功 要 FTIRFIE_S_EOITFRT， 选 择 打 开 命令 。 
。 。 。 Step6. 创建 图 15.4.7 所 示 的 拉 伸 切 肖 特 征 。 单 击 扎 癌 按 钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 
: : : ”平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深 
。。。 ”上 度 值 200, 单 击 饭 按 钮 ; 单 击 王 右 侧 的 多 按钮 , 更 改 切削 材料 为 截面 草图 的 外 侧 ; 单 击 汉 
。。。” 按钮， 完成 拉 伸 切 前 特 征 的 创建 。 





a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 


1$.4.7” 拉 伸 切 削 特 征 15.4.8 ”截面 草图 


Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 市 党 作 ” ep 苇 换 为 乓 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ” 按钮 替 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





Stage2. 创建 中 节 模 型 01， 模 型 及 模型 树 如 图 15.4.9 所 示 


问 FouF SEC _ LONG CIRCIE 3 FO2. PRT 





口 驱动 曲面 1 党 一 个 壁 ) 
中 在 此 岳 尺 . 


a) 中 节 模 型 01 b) 模型 树 
15.4.9 ”中 节 模 型 01 及 模型 树 

Step1. 单 击 -i 按钮 ， 切换 至 昼 ! 1 FOUR SEC LONG CIRCLE SQUARELY E. ASM 窗 Ee 

Step2. 单 击 局 按钮， 输入 名 称 four_sec_long_circle_s_e02, 双击 | 殉 定 按钮。 

Step3. 激活 中 节 模 型 01, 在 模型 树 中 右 击 回 FOUR_SEC_ILDNWG CIRCLE_ 5S_E02.FRT, 选择 避 活 选 
项 。 

Step4. 单 击 异 至 功能 选项 卡 中 的 肛 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : : 

@ 在 操控 板 中 先 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [四 被 按 下 。 








二 和 一 全 并 /继承 命令 ， 系 统 弹 出 “合并 / 继 


Step5. 在 模型 树 中 右 击 呈 | FOUF SEC LON CIFCLE = EU=.IRTI ， 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 15.4.10 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 富 ”* 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.4.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 
入 深度 值 200， 单 击 包 按 钮 ， 单 击 己 右 侧 的 多 按钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 
击 交 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 
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一 





a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 1$.4.10 ” 拉 伸 切削 特征 图 1$.4.11 截面 草图 





Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” sp 转换 为 饭 金 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 号 ， os 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 


Stage3. 创建 中 节 模 型 02， 模 型 及 模型 树 如 图 15.4.12 所 示 


加 FOUR _ SEC_ LOWS CIRCLE s_ED3. FRT 
合并 标识 1 

上 1 拉 圳 1 
问 驱动 曲面 1 ( 弟 一 个 壁 ) 





. 中 在 此 插入 
a) 中 节 模 型 02 b) 模型 树 
15.4.12 ”中 节 模 型 02 及 模型 树 


Step1. 单 击 守 按钮 ， 切 换 至 画工 EE SEC_JDNG CIRCLE_ SQUARELY EAI 窗口 。 

Step2. 单 击 巴 按钮 ， 输 入 名 称 four_sec_long_circle_s_e03, 双击 | 确定 按 饵 ， 

Step3. 激活 中 节 模 型 02。 在 模型 树 中 右 击 回 WORSEC IIH CIRCIE SEO3TRT， 选 择 
款项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 ES 一 > 合并 /继承 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 和 被 按 下 。 








Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 了 ESEC TIONG_FTREIE_S_E03.TRT ， 选 择 打开 命 令 。 

Step6. 创建 图 15.4.13 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 富 癌 按钮， 选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.4.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 
入 深度 值 200， 单 击 加 按钮 ， 单 击 扬 右 侧 的 各 按 钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 
击 汉 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


ns 





a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 ] 
图 15.4.13” 拉 伸 切 削 特 征 图 15.4.14 截面 草图 
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Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 苇 换 为 包 金 翌 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 加 ， 





@@@ 一 
。。。 ”选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 团 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 
@@@ 
es Stage4. 创建 末节 模型 ， 模 型 及 模型 树 如 图 15.4.15 所 示 
i 
加 FOUR SEC INNG CIRCIE 3 ED4. PRT 
eee [重合 并 标识 1 
eee 有 让 控 伸 1 
@@e@ 品 驱动 曲面 1 ( 弟 一 个 壁 ) 
吕 在 此 质 .\. 
a) 末节 模型 b) 模型 树 


图 15.4.15 末节 模型 及 模型 树 





Step1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 男 虐 FDIR SEE_LONG_FIRFLE_ SQUARELY_E.ASN 窗口。 
Step2. 单 击 - 确定 按 钾 。 





TT 按钮 ， 输 入 名 称 four_sec_loneg_circle_s_e04， 双 击 

Step3. 沂 滞 末 有 模 2 在 模 | 树 中 右 击 [|_| FOUR SEC LOHNS CIRCLE 3 _ED4.FRT ， 迁 择 训话 
选项 。 

Step4. 单 击 楼 型 功能 选项 卡 中 的 E 2 一 和 富 并 / 维 重 命令， 系统 弹 出 “合并 / 继 
蒜 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 品 FOUR SELL_LONe CIFLLE = EU4.IRI ， 选择 a 命令 。 

Step6. 创建 图 15.4.16 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 单 击 富 名 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 
入 深度 值 200， 单 击 鸭 按 钮 ; 单 击 扬 右 侧 的 区 按钮 ， 更 改 切削 材料 为 草 绘 的 另 一 侧 ， 单 
击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 多 


15.4.16_ 拉 伸 切 削 特 征 15.4.17 截面 草图 


Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 击 染 作 ” sp 苇 执 为 锋 多 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ” 按钮 苇 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 饭 金 转 换 。 

Step8. 单 击 = 按钮， 切换 至 济 ! 1 FOUR SEC LONG CIRCLE SQUARELY E. ASM 窗 口 。 

Step9. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
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Stage1. 展开 首 市 级 金 件 





打开 four_sec_long_circle_s_e01.prt 文件 ， 创 建 图 15.4.18 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 。。。 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 ce 此; 单 击 呈 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 。。。 


four_sec_long _c_s_e unfold01。 eee 


Stage2. 展开 中 节 饭 金 件 01 @@@ 


打开 four_sec_long_circle_s_e02.prt 文件 ， 创 建 图 15.4.19 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “展开 ”按钮 c; 单 击 跨 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


four_Sec_long_c_S_e_unfold02。 


图 15.4.18 ” 首 节 展开 图 15.4.19 中 节 01 展开 





Stage3. 展开 中 市 饭 金 件 02 


打开 four_sec_long_circle_s_e03.prt 文件 ， 创 建 图 15.4.20 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “展开 ”按钮 c; 单 击 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


four_Sec_long_c_S_e_unfold03 。 


Stage4. 展开 尾 节 饭 金 件 


打开 four_sec_long_circle_s_e04.prt 文件 ， 创 建 图 15.4.21 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “展开 ”按钮 c 沪 ; 单 击 跨 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


图 1$.4.20 ”中 节 02 展开 图 15.4.21 尾 节 展开 


four_sec_long _c_s_e _ unfold04。 





Stage5. 创建 完整 展开 饭 金 件 
新 建 一 个 装配 文件 。 命 名 为 four_sec_long_c_s_e_unfold。 依 次 引入 刚刚 创建 的 4 个 展 


开饭 金 件 进行 猴 配 《有 共 体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 条 如 图 15.4.1b 所 示 ; 保存 饭 金 件 


模型 。 
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sz 本章 主要 介绍 长 圆 管 三 通 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 长 国 
Way 管 直 角 三 通 和 长 加 管 Y 形 三 通 ， 


16.1 长 圆 官 直 角 三 通 





长 圆 管 直角 三 通 是 由 两 冰 截 面 为 长 圆 形 的 长 圆 管 二 区 连接 形成 的 饭 金 结构 ， 图 16.1.1 
所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 











a) 未 展开 状态 b) 水 平 管 展开 c) 竖 直 管 展 开 








16.1.1 长 圆 管 直角 三 通 及 其 展开 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch16.01。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 long_circle_squarely_tee。 
Se ee 在 模型 树 操作 界面 中 ， 和 一 和 = 树 过 涯 器 下 命令 ， 


Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 16.1.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 

Step1. 创建 骨架 。 单 击 号 按钮。 选中 奖 型 选项 组 中 的 外 骨 尝 模 型 单 选项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 long_circle_squarely_tee_skel, 单 击 区 定 按钮， 选中 时 至 单 选项 按钮 ， 单 击 
列 正 按钮 。 





LONHG CIRCLE SQUARELY TEE SEFEL. FRT 
二 中 家 制 几 何 标识 1 

bp 自控 坤 1 

be 自控 伸 2 
过 1 

有 让 控 坤 3 
吕 在 此 插 六 





16.1.2 ”骨架 模型 及 模型 树 





Step2. 激活 骨架 模型 。 





(1) 在 模型 树 中 右 击 回 TONG ETRIE SQUARELY TEE_SIEL.FRT， 选 择 


汉语 命令 。 
(2) 单 击 失措 功能 选项 卡 区 吏 娄 据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 时 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 


QD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 到 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 


@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 
击 参 志文 本 框 中 的 早 击 此 处 闪 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 
@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 壮 。 


(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到]ong_circle_squarely_tee_skel。 





Step3. 在 装配 体 中 打开 上 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 加 NG _CIRCLE_SQUARELY_TEE_SKEL. PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 


HH  。 


Step4. 创建 图 16.1.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 所 按钮， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 


草 绘 平面 , 绘制 图 16.1.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 唔 , 输 入 深度 值 500， 
单 击 美 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





16.1.3” 拉 伸 特 征 1 


16.1.4 截面 草图 
Step5. 创建 图 16.1.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 二 按钮， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 绘 制图 16.1.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输入 深度 值 200， 


单 击 美 按钮， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


B60 .0 


100.0 





16.1.5” 拉 伸 特 征 2 





16.1.6 ”截面 草图 
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pp Step6. 创建 图 16.1.7 所 示 的 抽 壳 特征。 单 击 回 过 按钮 , 选择 图 16.1.7a 所 示 的 三 个 移 除 
。。。 面 ， 输 入 厚度 值 1， 单 击 交 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 


和 移 除 面 (背面 ) 
Br” | vb 


eee a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 16.1.7 抽 壳 特征 


Step7. 创建 图 16.1.8 所 示 的 拉 伸 曲面 。 单 击 久 按钮， 在 操控 板 中 确认 口 按钮 被 按 下 ， 
选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 16.1.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 400， 单 击 按钮， 完成 拉 伸 曲面 的 创建 ， 








图 16.1.8 拉 伸 曲面 图 16.1.9 截面 草图 
Task4. 创建 长 圆 管 直角 三 通 
Stage1. 创建 坚 直 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 16.1.10 所 示 


BI LONG_FIRCLE_sS9UARELY_TEE0O1.FRT 
[各 并 标识 1 
人 实 性 亿 1 
器 驱动 曲面 1 人 一 个 寿 ) 

be ;所 | 草 竣 扯 重 1 


中 在 此 插入 
a) 竖 直 管 b) 模型 树 
图 16.1.10 竖 直 管 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 负 1 LNG_CIRCLE_SQUARELY_TEE. AS 窗口。 

Step2. 单 击 卫 按钮 ， 输 入 名 称 long_circle_squarely_tee01， 双 击 奖 定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 WH6_CIRCLE_SQUARELY TEED01.FRT， 选择 沿 汪 选项 。 

Step4. 单 击 挤 型 功能 选项 卡 中 的 一 > 合并 /区 承 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 
蒜 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 














Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 NS _CIRCIE_SQUARELY_TEE01.FRT， 选 择 打 开 命 令 。 
Step6. 创建 图 16.1.11 所 示 的 实体 化 切 前 。 选 取 图 16.1.11 所 示 的 封闭 曲面 为 实体 化 的 
对 象 ; 单 击 守 到 tk 按钮 ， 单 击 加 按钮 ， 单 击 近 按钮 调整 切削 方向 如 图 16.1.12 所 示 ; 单 击 


溉 按钮 ， 完 成 实体 化 切削 的 创建 。 


ds 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
16.1.11 ”实体 化 切削 





16.1.12 切削 方向 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” sp 苇 换 为 钙 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲 面 按钮 可 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 16.1.14 所 示 的 截面 草图 ， 双击 当 按钮， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 16.1.13” 草 绘 扯 裂 图 16.1.14 ”截面 草图 
Stage2. 创建 水 平 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 16.1.15 所 示 


辐 DNS _CIRCLE_ SQUARELY TEED2. FRT 
[| 侣 并 标识 1 
人 实体 作 1 
器 驱动 曲面 1 ! 弟 一 个 壁 ) 

有 | 草 绎 扯 烈 1 


中 在 此 岳 . 


a) 水 平 管 b) 模型 树 
图 16.1.1$ ”水平 管 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 辐 核 钮 ， 切 换 至 鲁 ! LONG_CIRCLE_SQUARELY_TEE. ASN 窗口。 

Step2. 单 击 卫 按钮 ， 输 入 名 称 long_circle_squarely_tee02， 双击 | 兢 定 按钮。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 HG_CIRCIE_SQUARELY_TEE02.FRT， 选择 其 请 选项 。 

Step4. 单 击 模 开 功能 选项 卡 中 的 EE2G 表 | 一 > 合并 /继承 命令， 系统 弹出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

OD 在 操控 板 中 先 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 











Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 IOHG_FIRELE_SRUARELY_TEE02.FRT ， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 16.1.16 所 示 的 实体 化 切削 。 选 取 图 16.1.16 所 示 的 封闭 曲面 为 实体 化 的 
对 象 ， 单 击 全 实 人 化 按钮: 单 击 克 按钮 ， 单 击 双 按钮 调整 切削 方向 如 图 16.1.17 所 示 ; 单 击 
光 按钮 ， 完 成 实体 化 切削 的 创建 。 
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i 


eee a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
eee 16.1.16 ”实体 化 切削 16.1.17 ”切削 方向 








。。。 Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 染 作 ” ep 苇 的 为 钙 全 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 车 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮， 完成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 16.1.19 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 当 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 列 的 操作 。 





16.1.18 ”于 绘 扯 裂 ”图 16.1.19 截面 草图 

Step9. 单 击 本 按钮 ， 切 换 至 加 上 IONG _CIRCLE_SQUARELY_TEE. A 窜 ? 门 。 

Step10. 保存 模型 文件 ， 并 将 其 从 内 存 中 托 除 。 

Task5. 展开 饭 金 件 

Stage1. 展开 竖 直 管 

打开 long_circle_squarely_tee01.prt 文件 , 创建 图 16.1.20 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 
单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 沪 ; 单 击 当 按钮， 完成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 
long_circle_squarely_t_unfold01。 


Stage2. 展开 水 平 管 


打开 long_circle_squarely_tee02.prt 文件 , 创建 图 16.1.21 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 
单 击 “展开 ”按钮 几 ， 单 击 闻 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


long_circle_squarely_t_unfold02.。 








16.1.20” 坚 直 管 展开 16.1.21 ”水平 管 展开 


16.2 长 圆 害 Y 形 三 通 





@ 
长 圆 管 Y 形 三 通 是 由 三 个 长 圆 管 Y 形 连接 形成 的 饭 金 结构 ， 图 16.2.1 所 示 的 分 别 古 。。。 


其 狐 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 16.2.1 长 圆 管 Y 形 三 通 的 展开 
Task1. 创建 整体 结构 模型 


Stage1. 创建 长 圆 管 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 long_circle_Y_shape_tee。 

Step2. 创建 图 16.2.2 所 示 的 拉 伸 壁 特征 1。 单 击 所 部 按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 
绘 平面 , 绘制 图 16.2.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 200， 
单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 壁 特征 1 的 创建 。 


860. 必 





9 拉 伸 壁 特征 1 图 16.2.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 16.2.4 所 示 的 拉 伸 切 肖 特征 。 单 击 握 疗 按钮 , 选取 FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 16.2.5 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 耳 , 输 入 深度 值 200， 
单 击 怪 按钮 ， 单 击 禄 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 的 创建 。 








图 16.2.4 拉 伸 切削 特征 图 16.2.5 截面 草图 
Step4. 保存 角 金 件 模 型 。 








eee Stage2. 创建 完整 饭 金 件 


en 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 long_circle_Y_shape_tee。 使 用 创建 的 长 贺 管 进行 装配 得 到 
a 完整 的 饭 金 件 ， 结 果 如 图 16.2.1a 所 示 ; 保存 饭 金 件 模型 。 

hs Task2. 展开 饭 金 件 

0 注 : 本 部 分 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch16.02\reference 文件 来 下 的 语音 


Vv 视频 讲解 文件 long_circle_Y_shape_tee-r01.avi。 


第 4] 7 章 其 他 相 贯 体 


第 全 Z 章 其 他 相 贯 体 





本 章 主 要 介绍 相 贯 体 类 的 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 之 前 sss 
@@@ 


介绍 的 几 种 常见 基本 体 的 相 贯 得 到 的 较为 复杂 的 相 贯 饭 金 件 ， 如 圆柱 与 圆 台 、 圆 锥 的 相 贯 ， 下 
矩形 管 (或 方形 管 ) 与 圆柱 、 圆 锥 或 圆 台 之 间 的 相 贯 等 。 此 类 人 饭 金 的 创建 都 是 采用 实体 抽 
才 后 分 审 并 转化 为 饭 金 的 方法 来 创建 的 。 


17.1 异 径 圆 管 直角 三 通 





异 径 圆 管 生 角 三 通 是 由 两 异 径 圆 管 生 角 连接 形成 的 饭 金 结构 , 图 17.1.1 所 示 的 分 别 是 
其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 








一 


a) 未 展开 状态 b) 水 平 管 展 开 c) 竖 直 管 展开 

















17.1.1 腊 径 圆 管 直 角 三 通 及 其 展开 


Task1. 设置 工作 目录 





将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.01。 

Task2. 新 建 一 个 效 配 体 文 件 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 unequal_circle_squarely_tee。 

Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ,选择 什 ” 到 全 = 权 过 注 器 到 命令 ， 
然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 芒 三 复 选 框 ， 单 击 将 下 按钮 。 

Task3. 创建 骨架 模型 

在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.1.2 所 示 的 肯 架 模型 及 模型 树 。 

Step1. 创建 骨架 。 单 击 吧 按 钮 。 选 中 闫 型 选项 组 中 的 轩 和 加 各。 单 选项 ， 接 受 系统 黑 
认 的 名 称 unequal_circle_squarely_te_skel， 然 后 单 击 ， 备 怎 按钮 。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 
话 框 中 ， 选 中旬 于 单 选 按钮 ， 单 击 责 
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UNEQUAL CIRCLE SQUARELY TE SKEL. FRT 
二 宇 制 几何 标识 1 
bb 上 1 拉 伸 1 
bp 和 让? 拉 促 2 
却 出 版 几何 标识 59 
地 出 版 几何 标识 60 
中 在 此 插 六 





17.1.2 ”骨架 模型 及 模型 树 








Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 UHEBQUAL CIRCLE SQUARELY TE SEEL. FRT 选择 遍 活 命令 。 

(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

(DD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按钮 [到 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 | 多 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 对” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 
击 老 考 文 本 框 中 的 持 击 此 外 这 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 加 复制 到 unequal_circle_squarely_te_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 TRUE_EIRFIE_SQUARELI_TE_SIEL PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.1.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 所 按钮， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平 面 ,绘制 图 17.1.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 ,输入 深度 值 450， 
单 击 于 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 17.1.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 握 按钮， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 绘 制图 17.1.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 , 输入 深度 值 200， 
单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








e000 .0 











图 17.1.3” 拉 伸 特征 1 图 17.1.4 截面 草图 图 17.1.5 拉 伸 特征 2 。 图 17.1.6 截面 草图 


Step6. 创建 发 布 几何 1。 单 击 模型 意图 ” ep 部 发 布 几何 命令 ， 选 择 水 平 管 的 两 个 曲 
面 , 单 击 对 专文 本 框 中 的 单 击 此 泪 二 加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 
基准 平面 ， 单 击 ， 按钮 。 
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Step7. 创建 发 布 几何 2。 单 击 覃 型 意图 ” ep 部 发布 几何 命 仿 ， 选 择 竖 直 管 的 两 个 曲 。。。 


面 , 单 击 对 专文 本 框 中 的 单 击 此 泪 二 加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 。 。 
基准 平面 ， 单 击 WW | 核 钮 。 和 
Task4. 创建 异 径 圆 管 直角 三 通 
Stage1. 创建 水 平 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.1.7 所 示 we 


加 whEQVAL FIRCLE_ SQUARELY TEED1. PRT 
生计 复制 几何 标识 1 





区 加 厚 : 
口 碟 动 曲面 1 僻 一 个 壁 ) 
b> 时 草 绽 扯 殊 1 
四 在 此 插入 
a) 水 平 管 b) 模型 树 


17.1.7 ”水平 管 模型 及 模型 树 





Step1. 单 击 宣 按钮， 切换 至 久 1 WaUAL CIRCTE_SQUARELY TFE. ASH 窗口 。 
Step2. 单 击 : 





卫 按 钮 ， 输 入 名 称 unequal_circle_squarely_tee01， 双 击 绚 焉 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 园 UEEQUAL CIRCLE_ SQUARELY TEF01.FRT， 选择 其 荡 选项 。 

Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几何 标识 强 ， 单 击 芝 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 UNEQUAL CIRCLE_ SQUARELY_TER01. PRT， 选 择 打 开 命 今 。 

Step6. 创建 图 17.1.8 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 按 
钮 ;输入 厚度 值 1， 调 整 如 厚 方向 ， 单 击 壮 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 思 入 。 苇 的 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ” 按钮 加 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.1.10 所 示 的 截面 草图 ; 双击 按钮， 完 
成 章 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 17.1.8 ”加 厚 图 17.1.9 ” 草 绘 扯 裂 图 17.1.10 截面 草图 
Stage2. 创建 竖 直 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.1.11 所 示 


Step1. 单 击 国 校 乌 ， 切 换 至 画工 TEAUAL FIREIE SQUARELY TEE. ASN 窗口 。 
Step2. 单 击 也 按钮 ， 输 入 名 称 unequal_circle_squarely_tee02， 双 击 绚 定 按钮 。 
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加 whEQVAL CIRCLE SQUARELY TEED1. PRT 





二 旧制 几何 标识 1 
区 加 厚 ! 
癌 驱动 曲面 1 ! 弟 一 个 壁 ) 
b> 二 | 草 经 扯 裂 1 
中 在 此 插 愉 
a) 竖 直 管 b) 模型 树 


图 17.1.11 竖 直 管 模 型 及 模型 树 








Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 TRERUAL FIRFIE_SQUARELY_TEE02.FRT ， 选 择 滑 清 选项 。 

Step4. 单 击 粮 型 功能 选项 卡 获取 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 入 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几何 标识 林 ， 单 击 将 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 VERUAL_FIREIE_SQUARFLY_TEE02.TRT ， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.1.12 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 所 按 
钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 她 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 办， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 尖 按钮， 完成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.1.14 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 17.1.12 ”加 厚 图 17.1.13” 草 绘 扯 裂 图 17.1.14 截面 草图 


Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 
Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 水 平 管 


打开 unequal_circle_squarely_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 17.1.15 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 当 ， 单 击 路 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


unequal_circle_s_t_unfold01。 
Stage2. 展开 坚 直 管 


打开 unequal_circle_squarely_tee02.prt 文件 ， 创 建 图 17.1.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 当 ;， 单 击 路 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


unedqual_circle s_t_ unfold02 。 





@@@ 

@@@ 

@@@ 

@@@ 

@@@ 

eee 

图 17.1.15 ”水 平 管 展开 图 17.1.16 ” 竖 直 管 展开 ee 


17.2 “ 异 径 圆 管 翁 心 斜 交 三 通 





异 径 圆 写 偏 心 冬 交 三 通 是 由 圆 管 偏 心 斜 交 连 接 形成 的 饭 金 结构 , 图 17.2.1 所 示 的 分 别 
是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


一 让 


a) 未 展开 状态 b) 水 平 管 展开 c) 竖 直 管 展开 
图 17.2.1 措 径 圆 管 直角 三 通 及 其 展开 





Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\Wwork\ch17.02。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 u_circle_eccentric_bevel_tee。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” ep 由 树 过 沽 器 中， 
按钮 。 


纺 
必 


i 





Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.2.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


U CIRCLE FCCENTRIC PEVEL T_ SFEL. FRT 
是 浊 制 几何 标识 1 
加 EE 拉 伸 1 
2 
A DTH! 
kb 让 拉 什 2 
由 出 版 几何 标识 64 
由 出 版 几何 标识 65 
中 在 此 插 六 


图 17.2.2 骨架 模型 及 模型 树 


Step1. 创建 骨架 。 单 击 虹 按钮 。 选 中 闫 型 选项 组 中 的 加 骨架 入 型 单 选 项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 u_circle_ eccentric bevel t_skel， 单 击 剖 焉 按钮 。 选 中 Os 单 选项 按钮， 单 击 
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。。。 “确定 坟 包 。 
。 。 。 Step2. 激活 骨架 模型 。 
pa (1) 在 模型 树 中 右 击 国 "TRCIE_ ECCENTRIC BEVEL 7 SHEL FRT， 选 择 捐 活 命 今 ， 
。。。 (2) 单 击 _ 条理 功能 选项 卡 获取 数 据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 持 。 系 统 弹出 “复制 几 
:。。” 何 ” 操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ， 


。 @ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 加 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 他” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面 ; 单 
击 参 二 文本 框 中 的 持 击 此 外 这 加 现 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 美 。 

完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 u_circle_eccentric_bevel t_ skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 ,在 模型 树 中 单 击 回 J CIFRCLE FCCENTFIC BEVEL T SEEL. FRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 握 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 17.2.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芋 ,输入 深度 值 450， 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 基准 轴 A_2。 单 击 了 名 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 剖 焉 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

Step6. 创建 图 17.2.5 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 信 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_ 
FRONT 基准 平面 与 A_2 基准 轴 , 输入 旋转 角度 值 30, 单 击 强 焉 按钮 , 完成 基准 面 DTMI 
的 创建 。 





pq 





SH_TOP 


17.2.3” 拉 伸 特 征 1 17.2.4 ”截面 草图 17.2.5 ”基准 面 DTMI1 

Step7. 创建 图 17.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 所 按钮， 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 17.2.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 250， 单 
击 近 按钮 ， 单 击 团 按钮， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


150.0 — ~ |5.0 





图 17.2.6 ” 拉 伸 特征 2 图 17.2.7 截面 草图 
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Step8. 创建 发 布 几 何 1。 单 击 神 型 意图 ” ep 部 发布 几何 命令， 选择 水 平 管 的 两 个 曲 。。。 


面 , 单 击 对 文本 框 中 的 后 击 此 站 可 区 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 。 。 
基准 平面 ， 单 击 按钮 。 和 

Step9. 创建 发 布 几何 2。 单 击 神 型 意图 ” esp 和 椰 发 布 儿 癌 命令 ， 选 择 竖 直 管 的 两 个 曲 。。。 
面 , 单 击 参 壮 文 本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 。 。 
基准 平面 ， 单 击 按钮 。 


Task4. 创建 异 径 圆 管 偏心 冬 交 三 通 
Stage1. 创建 水 平 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.2.8 所 示 


EB VCIRCLE ECCENTRIC BEYEL TEED1.FRT 
二 旧制 几何 标识 1 
区 加 厚 1 
口 驱动 曲面 1 第 一 个 故 ) 





上 可 草 丝 扯 列 1 
中 在 此 搬入 
a) 水 平 管 b) 模型 树 


17.2.8 ”水 平 管 模型 及 模型 树 

Step1. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 夯 1 WCIRCLE_ECCENTRIC_PEVEL TEE. MSN 窗口 。 

Step2. 单 击 了 按钮 ， 输 入 名 称 u_circle_eccentric_bevel tee01， 双 击 站 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 WCIRCIE_ECCENTRIC_BEYEL TEE01.FRT， 选择 其 请 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
荔 出 版 几何 标识 强 ， 单 击 缀 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 司 于 EREIIEUNEE，i 先 择 打 开 命 令 。 

Step6. 创建 图 17.2.9 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 上 按 
钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 击 操作 ” 喇 乱 。 转换 为 铺 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 车， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 











选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.2.11 所 示 的 截面 草图 : 单 击 按钮， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





绘 扯 裂 17.2.11 截面 草图 


Stage2. 创建 竖 直 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.2.12 所 示 


17.2.9 ”加 厚 17.2.10 草 
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(VCIRCLE ECCENTRIC_ BEVEL TEEO2. FRT 
二 旧制 几何 标识 1 











区 加 厚 1 
各 驱动 曲面 1 (第 一 个 璧 ) 
> 史 ] 草 给 扯 裂 1 
时 在 此 岳 ,*. 
a) 坚 直 管 b) 模型 树 
图 17.2.12” 竖 直 管 模型 及 模型 树 
> Step1. 单 击 -i 按钮 ， 切 换 至 鲁 1 VCIRCLE_ECCENTRIC_BEVEL_TEE. hs 窗口 。 
@@@ 人 @ 


Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 u_circle_eccentric_bevel tee02， 双击 ,六 定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 WCTRCIE_ECCENTRIC_BEVEL TEED2 PET， 选 择 渤 活 选项 。 

Step4. 单 击 黎 至 功能 选项 卡 苞 职 数 指 ”区 域 中 的 “复制 几何 ” 按钮 。 在 模型 树 中 选取 
芭 册 版 册 柯 标识 是 ， 单 击 吕 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 WCTRCIE_ECCENTRIC_BEVEL TER02. FET， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.2.13 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 S| 以 
钮 ， 输 入 厚度 值 !， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 击 操作 ” 吧 徊 。 苇 换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 办 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.2.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 各 按钮 更 
改 投影 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 


图 17.2.13 ”加 厚 图 17.2.14 草 绘 扯 裂 图 17.2.15 截面 草图 
Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 





Stage1. 展开 水 平 管 


打开 u_circle_eccentric_bevel_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 17.2.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “展开 ”按钮 c 沪 ; 单 击 晤 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ,将 模型 另存 为 
U_clrcle_eccentric b t_ unfold01。 


Stage2. 展开 竖 直 管 


打开 u_circle_eccentric_bevel_tee02.prt 文件 , 创建 图 17. 2. 17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 





板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 由， 单 击 | 汉 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 。。。 


u_circle _ eccentric_b t unfold02 。 eee 


图 17.2.16 “水 平 管 展开 图 17.2.17 坚 直 管 展开 








17.3 圆 管 直 交 两 节 和 矩形 弯 管 


圆 管 直 区 两 节 窍 形 索 管 是 由 圆 管 和 两 节 抢 形 这 管 直 交 连接 形成 的 饭 金 结构 ， 图 17.3.1 
所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


a) 未 展开 状态 b) 圆柱 管 展开 ce》 扼 形 管 
图 17.3.1 圆 管 直 交 两 节 窍 形 杰 管 及 其 展开 


> 





Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\Wwork\ch17.03。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_squarely_two_sec_r t。 


| 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ， pi 一 和 = 树 过 源 器 人) 命令， 


Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.3.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 
Stepl. 创建 骨架 。 单 击 吕 按钮。 选中 区 类 型 选项 组 中 的 名 骨架 模型 单 选项 ， 输 入 名 称 


确定 按钮 。 选 中 师 开 单 选项 按钮 ， 单 击 , 确定 ,| 扩 钮 。 





cylinder_squarely_two_sec_skel, 单 击 
Step2. 油 活 骨架 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 右 击 加 ETNOER SUURREIT THO SEC SHEL ER ， 沈 择 渤 活 命令 
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CYLINDER_ SQUARELY_ TWDO_SEC_SKEL. PRT 
十 音 制 几何 标识 1 
b> 各 拉 伸 1 








17.3.2 ”骨架 模型 及 模型 树 


(2) 单 击 寞 型 功能 选项 卡 砍 取 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [四 | 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 对 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 单 
击 才 专文 本 框 中 的 早 击 此 处 帝 加 责 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

G@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 cylinder_squarely_two_sec_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 CYLINDER SQUARELY THO SEC SEEL. FRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 所 按钮 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 17.3.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ,输入 深度 值 180， 
单 击 于 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 17.3.5 所 示 的 基准 面 DTM1 。 单 击 分 按钮 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 作 
为 参考 ， 输 入 偏 移 值 60， 单 击 列 焉 按钮 ， 完 成 基准 面 DTM1 的 创建 。 











图 17.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 17.3.4 ”截面 草图 图 17.3.5 ”基准 面 DTMI 


Step6. 创建 图 17.3.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 所 按钮 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 
绘制 图 17.3.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 村， 选取 图 17.3.8 所 示 的 
面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step7. 创建 倒 圆 角 特征 。 选 取 图 17.3.9 所 示 的 8 条 边 ， 圆 角 半 径 为 2。 

Step8. 创建 图 17.3.10 的 抽 壳 特征 1。 单 击 马 过 按钮 ， 选 择 图 17.3.11 所 示 的 三 个 移 除 
面 ， 输 入 厚度 值 1， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 


号 








图 17.3.6 ” 拉 伸 特征 2 图 17.3.7 截面 草图 图 17.3.8 ” 拉 伸 到 选 定 的 面 





图 17.3.9 ” 倒 圆 角 特 征 图 17.3.10 ” 抽 壳 特征 1 图 17.3.11 选取 移 除 面 

Step9. 创建 图 17.3.12 所 示 的 拉 伸 曲面 。 单 击 所 按钮 , 在 操控 板 中 确认 口 按钮 被 按 下 ， 
选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 苹 ， 输 入 深度 值 40， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 








图 17.3.12 拉 伸 曲面 图 17.3.13 ”截面 草图 
Task4. 创建 圆 管 直 交 两 节 和 矩 形 管 


Stage1. 创建 竖 直 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.3.14 所 示 





合并 标识 1 
何 实 体 化 1 
各 驱动 曲面 1 第 一 个 壁 ) 
> 呈 草 给 扯 裂 1 
2 中 在 此 插入 
a) 坚 直 管 b) 模型 树 


图 17.3.14 ” 竖 直 管 模型 及 模型 树 
Step1. 单 击 留 按钮， 切换 至 外 1 CYLTNDER_SQUARELY TWO SEC-R TAN 和 窗口。 
Step2. 单 击 也 按 钮 ， 输 入 名 称 cylinder_squarely_two_sec_r_t01, 双击 ji 靖 焉 按钮。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 [CYLINDER SQUARELY THO SEC R TD1.FRT 选择 训话 选项 
Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 攻 2 汪 4 一 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
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sp @ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 加 被 按 下 。 


0 @ 单 击 舍 ” 选 项 卡 ， 选 中 需 灌 注 复 选 框 ， 选 取 骨 架 模 型 特征 ， 单 击 允 按钮 

pd Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 CYLINDER_SQUARELY_TWD_SEC_R_T01.FRT， 议 择 打 开 命 令 。 

°° Step6. 进行 实体 化 切削 操作 。 选 择 整个 模型 ， 单 击 守 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 分 按钮 ， 
。。。 单 击 % 按钮 更 改 要 切除 的 部 分 如 图 17.3.15 箭头 所 示 。 单 击 轨 按钮 ， 完 成 实体 化 切削 。 
Sn Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 击 操作 ” 天 。 苇 换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 时， 


aa 单 击 和 控 包 ， | 





选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 Ne 绘制 图 17.3.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 单 
击 % 按钮 更 改 扯 裂 方向 ， 单 击 半 按钮， 完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 


图 17.3.15 a 图 17.3.16” 曹 给 图 173.17 截面 意图 
Stage2. 创建 矩形 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.3.18 所 示 


I CYLINDER pt _TWD_SEC 及 TD2.FRT 
[本 合并 标识 
人 了 实 性 尼 1 

有 让 拉 伸 1 
器 驱动 曲面 1 ( 弟 一 个 幢 ) 





虽 在 此 皇 六 


a) 矩形 管 b) 模型 树 
图 17.3.18 ”和 窍 形 管 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 量 按钮 ， 切 换 至 男 上 CYLINDER SRUAEELY TWO SEC RTASN 窗 口 。 

Step2. 单 击 吕 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_squarely_two_sec_r_t02, 双击 诡 定 按钮。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 CLINDER_SQUARELY_TWD_SEC_R_T02.FRT， 诗 择 塑 苘 选项 。 

Step4. 单 击 寞 开 功能 选项 卡 中 的 EE 一 p> 合并 / 纵 承 命令， 系统 弹 出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

人 D 在 操控 极 中 和 确认 “将 参考 类 型 设置 为 闭 配 上 下 文 ” ih 














Step5. 在 模型 和 | CYLINDER SQUARELY TWO_SEC FR TO2.FRT, 上 ae 国 打 逢 命令 。 

Step6. 进行 实体 化 切削 操作 。 选 择 整 个 模型 ， 单 击 写 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 
切除 部 分 如 图 17.3.19 箭头 所 示 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 实体 化 切削 。 

Step7. 创建 图 17.3.20 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 单 击 所 部 按钮 ,选取 ASM_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.3.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苹 ， 输 
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入 深度 值 200， 单 击 加 按钮 ， 单 击 加 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 


图 17.3.19 ”实体 化 图 17.3.20” 拉 伸 切 前 特征 图 17.3.21 截面 草图 


Step8. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 否 知 。 转换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 时 ，S 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 妆 按钮， 完成 饭 金 转换 。 

Step9. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ” 区 域 中 国 , 选取 矩形 管 任意 一 条 倒 圆 的 边线 , 单 击 汪 
按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 





Stage3. 创建 完整 矩形 弯 管 


Step1. 单 击 -i 按钮 ， 切换 至 二 | 1 CYLINDER SQUARELY THO SEC R T. hsM 窗 Ee 

Step2. 单 击 是 按钮， 在 了 类型 选项 组 中 选择 外 错 萤 单 选项 ， 输 入 名 称 
cylinder_squarely_two_sec_r_t03, 单 击 一 定 按 外 ， 选择 DCYLINDER_SRUAREFLY_TWD_SEC_R_TD2.FRT 
作为 镜像 元 件 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 询 定 按钮， 完成 矩形 管 
的 创建 。 

Step3. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 








Stage1. 展开 竖 直 管 


打开 cylinder_squarely_two_sec_r_t01.prt 文件 ， 创 建 图 17.3.22 所 示 的 展开 实体 。 在 操 
控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 上 沪 ; 单 击 台 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


c_squarely_two_sec_r t_unfold01。 


Stage2. 展开 矩形 管 


打开 cylinder_squarely_two_sec_r_t02.prt 文件 ， 创 建 图 17.3.23 所 示 的 展开 实体 。 在 操 
控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 上 汪 ;， 单 击 呈 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


c_squarely_two_sec_r_t_unfold02。 





图 17.3.22” 坚 直 管 展开 图 17.3.23 ”和 矩形 管 展开 
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17.4 ”小 圆 害 直 交 V 形 顶 大 圆柱 党 





。。。 小 圆 管 直 交 V 形 项 大 圆柱 管 是 由 V 形 项 面 的 大 圆 管 与 小 圆 管 同 轴 连 接 形成 的 饭 金 
> 。。 构 , 图 17.4.1 所 示 的 分 别 是 其 令 金 件 及 展开 图 , 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


b) 大 圆柱 管 展开 





ss 


a) 未 展开 状态 c) V 形 顶 板 展开 d) 小 圆柱 管 展开 
17.4.1 小 圆 管 直 交 V 形 顶 大 圆柱 管 及 其 展开 








Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.04。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 small_cylinder_squarely_v_shape。 
wa 设置 柜 昌国 交 呈 二 在 模型 树 操作 界面 中 ， 和 = 村 过 沽 器 中， 命 





今 ， 


Task3. 创建 骨 染 模型 


在 装配 坏 境 下 ， 创 建 图 17.4.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


国 SMALL CYLINDER SQUARELY ¥_SEEL. PRT 
上 站 复制 几何 标识 1 
有 上 1 拉 伸 1 
be 全 1] 拉 伸 > 
A TDTM 
bb 全 1 拉 伸 3 
吉 1 
性 1 拉 伸 4 
只 正 此 插 六 


图 17.4.2 骨架 模型 及 模型 树 
Stepl. 创建 骨架 。 单 击 卫 按 乌 。 选 中 关 型 选项 组 中 的 ® 汪 全 二 单 选项 ,输入 名 称 
small_cylinder_squarely_v_skel, 单 击 | 列 定 按钮 。 选中 电 至 单 选项 按钮 ， 单 击 虹 定 
按钮 。 
Step2. 激活 骨架 模型 。 
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(1) 在 模型 树 中 右 击 回 SALEYTLIIDER SQUARELY Y_SIEL FRIT， 选 择 训话 命令 。 
(2) 单 击 杭 型 功能 选项 卡 费事 数 据 ” 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 。 系 统 弹出 “复制 几 。。。 


何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : ee 
@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 被 按 下 ， 。。。 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 部 (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 ee 





@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 售 ” 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 单 2: 
击 考 考 文 本 框 中 的 早 击 此 处 灰 加 可 字符 ， Re a 

@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 small_cylinder_squarely_v_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 SMALL CILINDER SAUARELY YY SEEL. FRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.4.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 握 按钮 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 
绘 平 面 , 绘制 图 17.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 泪 ， 输 入 深度 值 119， 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 17.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 所 按钮 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 绘 制图 17.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 单 击 刀 按钮 ， 
输入 深度 值 300， 单 击 美 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


一 300.0 


17.4.3” 拉 伸 特 征 1 17.4.4 ”截面 草图 17.4.5” 拉 伸 特 征 2 17.4.6 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 17.4.7 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 乞 按钮 , 选取 ASM_TOP 基准 平面 作 
为 参考 ， 输 入 偏 移 值 240， 单 击 兽王 按钮 ， 完 成 基准 面 DTMI 的 创建 。 
Step7. 创建 图 17.4.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 单 击 所 按钮 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 给 
面 ， 绘 制图 17.4.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 选 取 图 17.4.8 所 示 的 


模型 表面 ， 单 击 按钮， 完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 
过 介 到 此 面 志 , 2 oes 


17.4.7 基准 面 DTMI1 图 17.4.8” 拉 伸 特 征 3 图 17.4.9 截面 草图 
Step8. 创建 图 17.4.10 的 抽 壳 特征 1。 单 击 怠 过 按钮 ， 选 择 图 17.4.11 所 示 的 三 个 移 除 
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。。。 面 ， 输 入 厚度 值 1， 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 


。。。 Step9. 创建 图 17.4.12 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 单 击 握 按钮 , 在 操控 板 中 确认 名 按钮 被 按 下 ， 
> ”选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
ss 义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 300， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 





a | | 取 这 两 个 面 … 人 -2 ] 
eee | \、 
eoee we 


图 17.4.10 抽 壳 特征 1 图 17.4.11 选取 移 除 面 图 17.4.12 拉 伸 曲面 ”图 17.4.13 截面 草图 





Task4. 小 圆 管 直 交 V 形 顶 大 圆柱 管 


Stage1. 创建 小 圆柱 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.4.14 所 示 


各 驱动 曲面 1 第 一 个 壁 ) 
上 可 草 绽 扯 裂 1 


中 在 此 皇 六 


a) 小 圆柱 管 b) 模型 树 
图 17.4.14 “小 圆柱 管 模型 及 模型 树 











Step1. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 鲁 1SNALL_CYLIHDER_SQUARELY_Y_SHAPE. AS 窗口 。 

Step2. 单 击 2 按钮 ， 输 入 名 称 small_cylinder_squarely_v_s01, 双击 一 下 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 SWALL CYLINDER SQUARELY TY 3S01.FHMT， 选 择 没 消 选项 。 

Step4. 单 击 侣 至 功能 选项 卡 中 的 一 人 三 并 / 洪 否 命令 ， 系 统 弹 出 “合并 / 继 
藉 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 先 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 铀 到 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 团 SWAL CYLIWDER SQUARELY Y 301.FRT， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 进行 实体 化 切削 操作 。 选 择 整 个 模型 ， 单 击 写 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 名 按钮 ， 
单 击 % 按钮 更 改 要 切除 的 部 分 ， 如 图 17.4.15 箭头 所 示 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 实体 化 切削 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 苇 执 为 全 全 件 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 品 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 美 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 
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图 17.4.15 “实体 化 图 17.4.16 ” 草 绘 扯 裂 图 17.4.17 截面 草图 


Stage2. 创建 V 形 顶 板 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.4.18 所 示 i 





口 驱动 曲面 1 党 一 个 壁 ) 
虽 在 此 皇 六 . 


a) V 形 顶 板 b) 模型 树 
图 17.4.18 V 形 顶 板 模型 及 模型 树 





Step1. 单 击 富 按钮 ， 切 换 至 画工 SHALL CYLINDER_SQUAEELY Y_SHAFE ASN 窗口 。 

Step2. 单 击 晶 按 钮 ， 输 入 名 称 small_cylinder_squarely_v_ s02， 双 击 且 缉 定 由 按钮 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 SMALL CYLINDER SAUARELY VY _ SD. FRT ， 选择 贡 活 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 E355 到】 一 > 合并 / 潍 盖 命令， 系统 弹 出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 操控 板 中 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 四 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 SMALL CYLINIER SQUARELY Y¥ S02. FRT 选择 打开 命令 , 

Step6. 创建 偏 移 曲面 。 在 智能 选取 栏 选择 面 组 选项 ， 选 取 拉 伸 曲面 ,输入 偏 移 值 1， 偏 
移 方 向 如 图 17.4.19 所 示 ， 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 的 偏 移 。 

Step7. 进行 实体 化 切削 操作 。 选 择 模 型 ， 单 击 全 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 名 按钮 ， 切 
除 部 分 如 图 17.4.20 箭头 所 示 ; 单 击 半 按钮， 完成 实体 化 切削 。 

Step8. 进行 实体 化 切削 操作 。 选 择 偏 移 曲面 ， 单 击 伟 按钮， 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 
单 击 % 按钮 更 改 要 切除 的 部 分 ， 如 图 17.4.21 箭头 所 示 。 单 击 叶 按钮 ， 完 成 实体 化 切 澡 ， 


/ 









1 日 BB Es ee 
图 17.4.19 ” 偏 移 曲面 图 17.4.20 ”实体 化 图 17.4.21 实体 化 


Step9. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 华 作 ” ep 苇 换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 罕 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 
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Stage3. 创建 大 圆柱 党 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.4.22 所 示 


回 SMALL_CYLINDER, SQUARELY_¥_S03. PRT 
[0 合并 标识 1 
二 稼 1 


= 是 中 草 丝 扯 裂 1 





a) 大 圆柱 管 b) 模型 树 
图 17.4.22 大 圆柱 管 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 旦 校 钮 ， 切 换 至 久 1 SWALL CYLINDER SQUARELY Y_sHAPE. ASN 窗口 。 
Step2. 单 击 - 

















卫 按 钮 ， 输 入 名 称 small_cylinder_squarely_v_ s03， 双 击 强 焉 按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 器 SMALL CILINDEF SQUARELY VY S03.PRT, 选择 汕 活 选项 。 
Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 中 的 EE 一 > 合并 /继承 命令 ， 系 统 弹出 “合并 / 继 
承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
Q@ 在 操控 板 中 先 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 国 被 按 下 。 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 [ SMALL CYLINDERF SAUAFELY VY S03. FRT ; 选择 打开 命令 

Step6. 创建 偏 移 曲 面 。 在 智能 选取 栏 选 择 面 组 选项 ， 选 取 拉 伸 曲 面 ， 单 击 习 按 钮 ， 输 
入 偏 移 值 1， 偏 移 方向 如 图 17.4.23 所 示 ， 单 击 半 | 按钮， 完成 曲面 的 偏 移 。 

Step7. 进行 实体 化 切削 操作 。 选 择 模 型 ， 单 击 写 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 单 
击 % 按 钮 更 改 要 切除 的 部 分 ， 如 图 17.4.24 箭头 所 示 。 单 击 半 | 按 钮 ， 完 成 实体 化 切削 。 

Step8. 进行 实体 化 切削 操作 。 选 择 偏 移 曲 面 ， 单 击 写 按钮， 在 操控 板 中 单 击 名 按钮 ， 
切除 部 分 如 图 17.4.25 箭头 所 示 ; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 实体 化 切削 。 


J 









| .6 : - = 
图 17.4.23” 偏 移 曲 面 图 17.4.24 ”实体 化 图 17.4.25 ”实体 化 


Step9. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 击 操作 ” ep 和 苇 换 为 饭 金 翌 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 车 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 守 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.4.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 
Step11. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
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图 17.4.26 草 绘 扯 裂 图 17.4.27 截面 草图 


Stage1. 展开 小 圆柱 管 





打开 small_cylinder_squarely_v_s01.prt 文件 ， 创 建 图 17.4.28 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 当 ;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


Small_cylinder s_v_ s_unfold01l 。 


Stage2. 展开 V 形 顶 板 


打开 small_cylinder_squarely_v_s02.prt 文件 ， 创建 图 17.4.29 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “展开 ”按钮 = 当 ; 单 击 外 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


Small cylinder s_v_s_unfold02 。 


Stage3. 展开 大 圆柱 管 


打开 small_cylinder_squarely_v_s03.prt 文件 ， 创建 图 17.4.30 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 上 沪 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 1 将 模型 另存 为 


small_cylinder_s_v_s_unfold03。 


图 17.4.28 ”小 圆柱 展开 图 17.4.29 V 形 顶 板 展开 图 17.4.30 ”大 圆柱 管 展 开 





17.5” 方 管 斜 交 仿 心 圆 管 三 通 





方 党 和 斜 交 侦 心 圆 管 三 通 是 由 方 管 和 圆 管 亿 心 糙 区 连接 形成 的 饭 金 结构 , 图 17.5.1 所 示 
的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.05。 


Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 





饭 金 展开 实用 技术 手册 











(Creo3.0 版 ) 
a) 未 展开 状态 b) 方 管 c) 圆柱 管 展开 
17.5.1 方 管 斜 交 偏心 圆 管 三 通 及 其 展开 
wy Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 S_bevel_eccentric_cylinder_tee。 





i 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选择 下 ” 到 皇权 过 尖 器 到 命令 ， 


Task3. 创建 骨架 异型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.5.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


S_HEVEL ECCENTFEIC CTLINDER SFEL. FRT 


二 虽 音 制 几何 标识 1 
b> 各 拉 伸 1 


他 倒 圆 角 1 
各 出 版 几何 标识 217 
二 出 版 几何 标识 218 
中 在 此 岳 ,*、 


图 17.5.2 ”上 骨架 模型 及 模型 树 
Stepl. 创建 骨架 。 单 击 忆 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 旬 骨 染 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默 


认 的 名 称 s_bevel_eccentric_cylinder_skel， 单 击 询 焉 按钮 。 选 中 时 单 选项 按钮 ， 单 击 


_ 交 定 按钮 。 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 Ss_BEVYEL FCCENTRIC CYLINDNER SEEL. IRI ， 选择 油 活 命令 。 

(2) 单 击 乔 型 功能 选项 卡 萌 取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [四 | 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

四 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 过 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 > 界面; 单 
击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 梁 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 凑 |。 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 就 复制 到 s_bevel_eccentric_cylinder_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 SEEVEL FCCENTRIC CYLINDER SEEL. FRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
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Step4. 创建 图 17.5.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 所 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 ”。。。 


草 绘 平面 ,绘制 图 17.5.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 仲 类 型 为 号 ,输入 深度 值 0， 。。。 
单 击 兰 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 基准 轴 A_2。 单 击 过 怨 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_FRONT 与 。。。 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 殉 定 按钮， 完成 基准 轴 的 创建 。 ee。 


Step6. 创建 图 17.5.5 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 分 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 2。 
ASM_RIGHT 基准 平面 与 A_2 基准 轴 ， 输 入 旋转 角度 值 60， 单 击 剖 焉 按钮， 完成 基准 面 
DTMI1 的 创建 。 


| 让 .站 





图 17.5.3” 拉 伸 特征 1 图 17.5.4 ”截面 草图 图 17.5.5 ”基准 面 DTMI1 


Step7. 创建 图 17.5.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 所 按钮， 选取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 17.5.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 240， 单 
击 % 按钮 更 改 拉 伸 方 向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 , 选取 图 17.5.8 所 示 的 4 条 边 为 倒 圆 的 对 象 , 输入 圆 角 半径 为 2。 


100.0 





图 17.5.6 ” 拉 伸 特征 2 图 17.5.7 截面 草图 图 17.5.8 ” 倒 圆 角 特征 


Step9. 创建 发 布 几何 1。 单 击 昼 型 意图 ” ses 学 发布 几何 命令 ， 选 择 圆 柱 管 的 两 个 圆 
柱 面 ， 单 击 老 专文 本 框 中 的 早 击 此 外 大 加 珊 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step10. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” wes 扣发 布 几何 命令 ， 选 择 方 管 的 4 个 侧面 
及 所 有 圆 角 面 ， 单 击 驮 专文 本 框 中 的 早 击 此 处 率 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 


Task4. 创建 方 营 人 锋 交 含 心 圆 管 三 通 
Stage1. 创建 圆柱 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.5.9 所 示 


Stepl1. 单 击 Em 按钮 ， 切 怖 至 (®) 1 3S_BEVEL ECCENTRIC CYLINDER TEE. hsM 窗 口 。 
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Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 s_bevel eccentric_cylinder_t01, 双击 殉 定 ,按钮 。 


回 s BEVEL ECCENTRIC CYLINDER TO1. FRT 
司 站 复制 几何 标识 1 





[ 己 加 厚 1 
各 驱动 曲面 1 弟 一 个 辟 ) 
kb | 可 草 绽 扯 裂 1 
日 广 此 岳 .*. 
a) 圆柱 管 b) 模型 树 





17.5.9 圆柱 管 模 型 及 模型 树 





Step3. 在 模型 树 中 右 击 国 3_BEYEL ECCENTRIC_CYLIHDER TO.FRT ， 选 择 其 汪 选项 。 
Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 


地 出 版 几何 标识 817， 单 击 | 校 钮 。 


钮 ; 


Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 3_BEYEL_ECCENTRIC_CYLIHDER 7T01.PFRT， 选 择 打 开 命 令 。 

Step6. 创建 图 17.5.10 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 三 按 
输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 苇 执 为 全 全 件 ， 单 击 “驱动 曲面 按钮 罕 ， 


选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.5.12 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 半 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 








图 17.5.10 ”加 厚 图 17.5.11 草 绘 扯 列 图 17.5.12 截面 草图 


Stage2. 创建 方 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.5.13 所 示 


回 s BEVEL ECCENTRIC CYLINDER TO2. PRT 
司 站 复制 几何 标识 1 





[ 己 加 厚 1 
各 驱动 曲面 1 第 一 个 壁 ) 
出 | 过 扯 裂 1 
日 在 此 插 上 ~ 
a) 方 管 b) 模型 树 


图 17.5.13 方 管 模型 及 模型 树 
Step1. 单 击 邮 按钮 ， 切 换 至 四 15-BEVEL_ ECCENTRIC CYLINDER TEA 窗口。 
Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 s_bevel_eccentric_cylinder_t02， 双击 | 区 定 按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 SEEYELLEECENTIETELECYIINOERLTOZTET， 选 择 渤 活 选项 。 
Step4. 单 击 覃 昏 功能 选项 卡 克 取 数据 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 





名 时 疝 中 可 标识 38， 单 击 网 按钮 。 


第 4| 7 章 其 他 相 贯 体 





Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 3 BEWET ECCENTITC CEYITIOER TO02.TRT， 选 择 打开 命令 。 
Step6. 创建 图 17.5.14 所 示 的 曲面 加 厚 。 选取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 握 按 。。。 





钮 ;输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ; 单 击 轩 按 钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 
Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 去 ， 。。。 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 委 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 ee。e 


Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ” 区 域 中 的 于” ee |， 选取 图 17.5.15 所 示 的 边线 ， 
单 击 呈 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 





图 17.5.14 ”加 厚 图 17.5.15 ” 边 扯 裂 
Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 
Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆柱 管 


打开 s_bevel_eccentric_cylinder_t01.prt 文件 ， 创 建 图 17.5.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “展开 ”按钮 c 沪 ; 单 击 中 按钮， 完成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 
S_bevel_eccentric c t unfold01。 

Stage2. 展开 方 管 

打开 s_bevel_eccentric_cylinder_t02.prt 文件 ， 创 建 图 17.5.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “展开 ”按钮 岂 ; 单 击 装 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ,将 模型 另存 为 


Ss bevel eccentric c¢ t unfold02 。 





图 17.5.16 ”圆柱 管 展 开 图 17.5.17 方 管 展开 
17.6 ” 方 营 正人 交 圆 锥 管 


方 管 正 交 图 锥 管 是 由 方 管 和 圆锥 管 正 交 连接 形成 的 饭 金 结构 , 图 17.6.1 所 示 的 分 别 是 
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”。。。 ”其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 ， 





eoee a) 未 展开 状态 b) 方 管 展开 c) 圆锥 管 展开 
17.6.1 方 管 正 交 圆锥 管 的 展开 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.06。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 square_squarely_cone。 
Pea ee se A 选择 下 mm 和 5 = 树 过 滤器 区) 命令 ， 


Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 坏 境 下 ， 创 建 图 17.6.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


SQUARE SQUARELY CONE SEEL. FRT 
BE 旧制 几何 标识 2 


他 倒 圆 和 角 1 
站 出 版 几何 标识 220 
站 出 版 几何 标识 221 
日 在 此 质 .\. 


17.6.2 ”骨架 模型 及 模型 树 








Step1. 创建 骨架 。 单 击 呈 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 贺 骨 深 模 型 单 选项 ， 接受 系统 默 


El 





认 的 名 称 square_squarely_cone_skel， 单 击 | 蚤 定 | 按钮 。 选中 外 至 单 选项 按钮 , 单 击 
按钮 。 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 SQUARE_SQUARELY_CONE_SEEL. PFRT， 选 择 训话 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 蓝 取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 

Q@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 乌 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 
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@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 售 ” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 。。。 : 


十 文本 框 中 的 站 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。。。 
G@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 oe 
(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 承 复制 到 square_squarely_cone_skel。 a 
Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 3 纲 VARE_SQWARELY_CONE_SHEL PRT 后 右 。 。 
击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 ee。 


Step4. 创建 图 17.6.3 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”下 的 凶 温 全 按钮 ， 系 统 弹 出 “混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
下 关门 训导 和 命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
有 ， 单 击 曹 答 | 按钮 ， 绘 制图 17.6.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 回 坊 移 尺寸 单 选 项 ， 并 在 仿 移 自 右 侧 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
OS RE 

说 明 : 第 二 截面 草图 为 圆心 处 的 一 个 点 。 

4) 间 击 近 友 中 的 国 芝 旭 ， 计 友和 的 创建 


1 


DD 中 


图 17.6.3 ”混合 特征 图 17.6.4 第 一 截面 草图 图 17.6.5 第 二 截面 草图 





Step5. 创建 图 17.6.6 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 乞 按钮， 选取 ASM__ TOP 基准 平面 
作为 参考 ， 输 入 偏 移 值 170， 单 击 前 焉 按钮 ， 完 成 基准 面 DTM1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 17.6.7 所 示 的 拉 伸 特 征 。 单 击 握 按钮 ,选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 17.6.8 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 , 单 击 反 按钮 更 改 拉 伸 方向 ， 
单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选取 图 17.6.9 所 示 的 4 条 边 为 倒 圆 的 对 象 , 输入 圆 角 半径 为 2。 


图 17.6.6 基准 面 DTM1 ”图 17.6.7 拉 伸 特征 图 17.6.8 截面 草图 图 17.6.9 ” 倒 圆 角 特征 
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Step8. 创建 发 布 几 何 1。 单 击 神 型 意图 ” ses 发布 几何 命 仿 ， 选 择 圆锥 管 的 两 个 辆 
eee 锥 面 ， 单 击 闻 所 文本 框 中 的 蛙 击 此 六 这 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 


2“ “>” ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 .WW 按钮 。 

人 Step9. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” esp 学 发 布 几何 命令 ， 选 择 方 管 的 4 个 侧面 
。。。 ”及 所 有 贺 角 面 ( 共 8 个 面 )， 单 击 过 文本 杠 中 的 主妇 于 大 字符 ， 选 取 ASM_TOP、 
。。。 ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 W 按钮 。 


Task4. 创建 方 管 正 交 圆锥 管 


Stage1. 创建 方 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.6.10 所 示 


加 sQUARE_SQUARELY CONEO1. FRT 
生计 复制 几何 标识 1 
[ 己 加 厚 1 





各 驱动 曲面 1 第 一 个 故 ) 
| 过 扯 裂 1 
中 在 此 插入 

a) 方 管 b) 模型 树 


图 17.6.10 方 管 模型 及 模型 树 





Step1l. 单 击 留 按钮， 切换 至 画工 sS0UEE SQUARELT_ FoE As 窗口。 

Step2. 单 击 荆 按钮 ， 输 入 名 称 square_squarely_cone01， 双击 兢 定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 SOWARE_SQUARELY_CONED01.PRT， 选 择 疗 贡 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 蕉 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
看 出 版 几何 标识 可 1， 单 击 3 校 钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 SQVARE_SQUARELY CONED01.PFRT， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.6.11 所 示 的 曲面 加 厚 。 选取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 握 按 
钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 | 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 苇 换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 了 驱动 曲面 ”按钮 土 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 “7?” 一 ,选取 图 17.6.12 所 示 的 边线 ; 
单 击 半 按钮， 完成 边 扯 裂 的 操作 。 





17.6.11 加 厚 17.6.12” 边 扯 裂 


Stage2. 创建 圆锥 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.6.13 所 示 
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Step1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 男 上 SUAEE_SQUARELY_COIE.ASI 窗口 。 
Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 Square_Squarely_cone02， 双击 L 靖 定 , 按钮 。 


HN saUARE SQUARELY CONED2. PRT 
二 音 制 几何 标识 1 
[ 己 加 厚 1 
口 驱动 曲面 1 第 一 个 壁 ) 

上 可 草 绽 扯 裂 1 


+ -可 中 在 此 插入 
a) 圆锥 管 b) 模型 树 

图 17.6.13 ”圆锥 管 模型 及 模型 树 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 国 SQUARE SQUARELY CONEDO2. FRT . 选择 遍 话 选项 。 
Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 茉 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 上 。 在 模型 树 中 选取 











Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 SQUARE SQUARELY CONED2. FRT ， 选择 打开 命令 

Step6. 创建 图 17.6.14 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 所 按 
钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 转换 汶 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 输 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.6.16 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 关 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 17.6.14 ”加 厚 图 17.6.1$ ” 草 绘 扯 裂 图 17.6.16 截面 草图 
Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关 团 并 从 内 存 中 拭 除 。 
Task5. 展开 饭 金 件 


Stage1. 展开 方 管 

打开 square_squarely_cone01.prt 文件 ， 创 建 图 17.6.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 
击 “ 展 开 ” 按 钮 = 当 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 
Square_Ssquarely_cone_unfold01l 。 

Stage2. 展开 圆锥 管 


打开 square_squarely_cone02.prt 文件 ， 创 建 图 17.6.18 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 
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。。。 击 “ 展 开 ” 按 钮 贝 ， 单 击 | 吧 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 


ee 。 Square_Squarely_cone_unfold02。 


eee 图 17.6.17 方 管 展开 图 17.6.18 ”圆锥 管 展开 


17.7 45” 扭转 方 党 直人 交 圆 管 三 通 


45” 扭转 方 管 直 交 圆 管 三 通 是 由 4$” 扭转 的 方形 管 与 圆 管 直 交 连接 形成 的 饭 金 结构 ， 
图 17.7.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


a) 未 展开 状态 b) 方 管 展开 c) 圆柱 管 展开 
图 17.7.1 4$” 扭转 方 管 直 交 圆 管 三 通 的 展开 


仿 





Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.07。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 45deg_turn_square_cylinder s_t。 
Ee I 在 模型 村 操 作 界 面 中 ， 选择 全 一 和 入- 桂 过 小 器 人 . .命令 ， 


Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.7.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


回 450FG TURN SQUARE CYLINDER. SEFEL. PRT 
所 证 山 草 制 几 亲 标识 1 
有 作 ] 拉 伸 1 
bb 上 拉 伸 > 
他 倒 圆 角 1 
上 岂 出 版 几何 标识 228 
上 由 出 版 几何 标识 229 
日 在 此 岳 .*. 


图 17.7.2 骨架 模 型 及 模型 树 
Stepl. 创建 肯 架 。 单 击 呈 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 贺 骨架 要 型 单 选项 ， 接 受 系统 默 
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认 的 名 称 45deg_turn_ square_cylinder_skel， 然 后 单 击 剖 焉 按钮。 在 弹出 的 “创建 选项 ”  。。。 


对 话 框 中 ， 选 中 加 空 单 选项 按钮 ， 单 击 、 副 定 。 掖 钮 。 。。。 
Step2. 激活 骨架 模型 。 es 
(1) 在 模型 树 中 右 击 国 450EG TURN SQUARE_CYLIHDER SHEL FRT， 选择 济 清 命令 。 5 
(2) 单 击 挤 措 功能 选项 卡 区 了 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 。 系 统 弹出 “复制 几 。。。 

何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : ee 


(DD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按钮 到 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 | 多 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 鸡 ” 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面; 单 
击 参 文本 框 中 的 单 击 此 站 这 区 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 45deg_turn_square_cylinder_skel。 

Step3. 在 闭 配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 
45DES TURHN SQUARE [CYLINDER SEEL. ERT 后 右 击 ， 在 快捷 荣 单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.7.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 所 按钮， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平 面 , 绘制 图 17.7.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 乒 ,输入 深度 值 450， 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








17.7.3” 拉 伸 特 征 1 17.7.4 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 17.7.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 握 按钮， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 
绘 平面 ,绘制 图 17.7.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ,输入 深度 值 160， 
单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选 取 图 17.7.7 所 示 的 4 条 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 输 入 圆 角 半径 


sy Bs 


17.7.5” 拉 伸 特 征 2 到 17.7.6 截面 草图 到 17.7.7 倒 圆 角 特征 


Step7. 创建 发 布 几何 1。 单 击 神 型 意图 ” ep 部 发布 几何 命令 ， 选 择 方 管 的 4 个 侧面 
及 所 有 圆 角 面 ( 共 8 个 面 ) ， 单 击 才 专文 本 框 中 的 单 击 此 六 紊 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、 





人 饭 金 展开 实用 技术 手册 
(Creo3.0 版 ) 





。。。 ASM FRONT 与 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 





。。。 Step8. 创建 发 布 几何 2。 单 击 覃 型 意图 ” esp 下 发布 儿 癌 命令 ， 选 择 圆 柱 管 的 两 个 圆 
ec- 柱 面 ， 单 击 才 专文 本 框 中 的 音 击 此 处 这 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
。。。 ASM RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 
@@@ 
@@@ A EE fii、 
ee Task4. 创建 45” 扭转 方 管 直 人 交 圆 管 三 通 
@@@ 
eee Stage1. 创建 方 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.7.8 所 示 
面 | 二 DIE TUFN SQUARE C SS _ TO1.FRT 

十 音 制 几何 标识 1 

呈 加 划 1 

器 驱动 曲面 1 ! 弟 一 个 壁 ) 

日 在 此 皇上 

a) 方 管 b) 模型 树 





17.7.8 方 管 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 -i 按钮 ， 切换 至 1 45DE TUFYN SQUARE CYLINDER S 工 . PSAM 窗 口 。 
Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 45deg_turn_square_c_s_t01, 双击 | 歼 定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 品 4oDE _ TURN SHUAFE Cs TOl.FRT, 选择 遍 话 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 苞 取 数 奖 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 六。 在 模型 树 中 选取 
部 由 睹 几 癌 有 标识 2 ， 单 击 [ 哺 控 钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 品 DEC TURN SHUAFE C Ss TOl.FRT, 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.7.9 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 痉 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 把 作 ” esp 转换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 了 驱动 曲面 ”按钮 各， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ” 区 域 中 的 于” 否 和 “| ， 选 取 图 17.7.10 所 示 的 边线 ; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 








边 扯 裂 





图 17.79 加 时 图 17.7.10” 边 扯 裂 
Stage2. 创建 圆柱 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.7.11 所 示 


Stepl. 单 击 富 按钮， 切换 至 久 1 450EG_TURN SQVARE CYLINDER ST. 43H 窗口 。 
Step2. 单 击 也 按钮 ， 输 入 名 称 45deg_turn_square_c_s_t02， 双 击 彰 定 按钮 。 


Step3. 在 模型 树 中 右 击 品 45DEC_IURN_ SQUARE Cs_IUz.FRI, 选择 滑 活 选项 。 
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EB 45DEG_TURH SQUARE PR_S_TD2.PRT 





所 下 幕 制 几 亲 标识 1 
[加 匠 1 
各 驱动 曲面 1 第 一 个 辟 ) 
bp 二 草 终 扯 裂 1 
> 中 广 此 岳 ,. 
a) 圆柱 管 b) 模型 树 


图 17.7.11 圆柱 管 模型 及 模型 树 











Step4. 单 击 模 垫 功能 选项 卡 获取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 入 。 在 模型 树 中 选取 9 
地 出 版 几何 标识 229， 单 击 六 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 45DEs TURHN SQUARE C S&S TO2. FRT 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.7.12 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 起 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮， 完成 加 厚 操 作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 苇 扫 为 馈 金 翌 ， 单 币 “驱动 曲面 ”按钮 加 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 当 按钮， 完成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.7.14 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 半 按钮， 


完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 
Step9. 将 窗口 切换 至 总 疤 配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 





图 17.7.12 ”加 厚 图 17.7.13 ” 草 绘 扯 裂 图 17.7.14 截面 草图 
Task5. 展开 饭 金 件 


Stage1. 展开 方 管 


打开 45deg_turn_square_c_s_t01.prt 文件 ， 创 建 图 17.7.15 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 


中 单 击 “展开 ”按钮 岂 ; 单 击 净 按钮, 完成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 45deg tum s cst 
_unfold01。 


Stage2. 展开 圆柱 管 


打开 45des_turn_square_c_s_t02.prt 文件 ， 创 建 图 17.7.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 


中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 王 ; 单 击 罗 按钮 , 完成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 45deg tum s cst 
_unfold02。 


图 17.7.15 方 管 展开 图 17.7.16 圆柱 管 展开 
17.8 圆 管 斜 交 方形 三 通 


圆 管 料 交 方形 三 通 是 由 圆 管 和 方形 官 矢 交 连 接 形成 的 饭 金 结构 , 图 17.8.1 所 示 的 分 列 


是 其 饭 金 件 及 展开 网 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


、. 


a) 未 展开 状态 b) 圆柱 管 c) 方 管 展开 
图 17.8.1 0 





Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\Wwork\ch17.08。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 


Step1. 狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel square _tee。 


ee 设 时 模型 材 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ， ee = 和 树 过 沽 器 全] 


Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.8.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


国 CTLINDER BEVEL SQUARE TEE_SFEL. PRT 
二 音 制 几何 标识 1 
有 A 拉 伸 1 
了 
1 TDTM1 
有 后] 拉 伸 2 
他 倒 圆 角 1 
由 出 版 几何 标识 260 
岂 出 版 几何 标识 261 
吕 自 此 皇上 六 


图 17.8.2 上 骨架 模型 及 模型 树 





人 人 
mn 





9 
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Step1. 创建 骨架 。 单 击 卫 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 ® 肯 红 模型 单 选 项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 cylinder_bevel_square_tee_skel， 单 击 确定 按钮。 选中 外 至 单 选项 按钮 ， 单 击 
.一下 | 按钮 。 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 CILINDER BEVEL SAUARE TEE_SEEL. FRT, 选择 遍 活 命令 。 

(2) 单 击 虞 型 功能 选项 卡 茉 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 包 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 对 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 单 
击 地 汪 文本 框 中 的 早 击 此 注 帝 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

G@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 cylinder_bevel_square_tee_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 国 CYTNDER_ BEVEL SQUARE_TEE_SKEL PRT 后 
右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.8.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 所 按钮， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 , 绘制 图 17.8.4 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 所 ,输入 深度 值 400， 
单 击 美 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 基准 轴 A_1。 单 击 得 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 绚 焉 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

Step6. 创建 图 17.8.5 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 乞 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 A_1 
基准 轴 与 ASM_FRONT 基准 平面 ,输入 旋转 角度 值 30, 单 击 将 下 按钮 ,完成 基准 面 DTMI 
的 创建 。 

















3 
[A 


图 17.8.3” 拉 伸 特 征 1 图 17.8.4 ”截面 草图 图 17.8.5 ”基准 面 DTMI 


5 TOP 





Step7. 创建 图 17.8.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 单 击 生 按钮 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 17.8.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 200， 单 
击 基 按钮 更 改 拉 伸 方 向 ， 单 击 壬 按钮， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step8. 创建 倒 圆 角 。 选 取 图 17.8.8 所 示 的 4 条 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 输 入 圆 角 半 径 为 2。 
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ee e 图 17.8.6 ” 拉 伸 特征 2 图 17.8.7 截面 草图 图 17.8.8” 倒 圆 角 
@@@ 

ee。 Step9. 创建 发 布 几何 1。 单 击 神 型 高 图 ” 中 发 布 几何 命令 ， 选 择 圆柱 管 的 两 个 加 
©@Oe® 


柱 面 ， 单 击 考 专文 本 框 中 的 音 击 此 处 过 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step10. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” wes [站 发 布 几何 命令 ， 选 择 方 管 的 4 个 侧面 
及 所 有 圆 角 面 〈 共 8 个 面 ) ， 单 击 地 文本 框 中 的 蛙 击 此 入 达 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、 
ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 


Task4. 创建 圆 管 冬 交 方形 三 通 


Stage1. 创建 圆柱 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.8.9 所 示 


辐 CYLINDER_HFVEL SQUARE TEED1. PRT 
BB 中 复制 几何 标识 1 





区 加 厚 1 
口 驱动 曲面 1 弟 一 个 壁 ) 
| 纠 草 绎 扯 避 1 
| 中 在 此 插入 
a) 圆柱 管 b) 模型 树 





17.8.9 圆柱 管 模型 及 模型 树 





Step1. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 鲁 1 CYLINDER_PEYEL SQUAFF_TEF. sl 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 cylinder_bevel_square_tee01， 双 击 前 下 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 口 HIDER_PEYEL SQUARE_TEED1.FRT， 先 择 仓 若 选项 。 

Step4. 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 区 到 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
名 转 疝 中 可 标识 58， 单 击 哆 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 口 YIHDER_PEYEL SQUARE_TEED1.FRT， 选择 打开 命 今 。 

Step6. 创建 图 17.8.10 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 刁 按 
钮 ;输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ; 单 击 美 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 转换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 轮 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 美 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 











选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制 狗 17.8.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 单 
击 % 按钮 更 改 扯 裂 方 向 ， 单 击 按钮， 完成 草 绘 扯 裂 的 操作 ，。 





图 17.8.10 ”加 厚 17.8.11 ” 草 绘 扯 列 


Stage2. 创建 方 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.8.12 所 示 





I CYLINDER BEVEL SQUARE TEED2. PRT 





是 复制 几何 标识 1 
[ 己 加 厚 1 
回 驱动 曲面 1 [第 一 个 引 ) 
省 过 扯 裂 1 
吕 在 此 岳 .\. 
4) 广 沁 b) 模型 树 


图 17.8.12 方 管 模型 及 模型 树 





Step1. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 夯 工 CYLINDER_BEYEL SQUAREF_TFE. 5M 窗口 。 

Step2. 单 击 巴 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_bevel_square_tee02, 双击 | 确定 | 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 品 CILINDER BEVEL SQUARE TEEDe. FRIT, 选择 遍 话 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 苹 取 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 所 。 在 模型 树 中 选取 
名 出 版 几何 标识 319， 单 击 将校 钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 品 CILINDER BEVEL SAUARE TIEEU=.IRI ， 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.8.13 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 按 
钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 如 厚 方向 ; 单 击 站 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” es 转换 为 馈 爹 忻 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 品 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ” 区 域 中 的 于 ” 否 和 “| ， 选 取 图 17.8.14 所 示 的 边线 ; 


单 击 妆 按钮， 完成 边 扯 裂 的 操作 。 
边 扯 裂 





图 17.8.13 ”加 厚 图 17.8.14 边 扯 裂 
Step9. 将 窗口 切换 至 总 疤 配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 
Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆柱 管 


打开 cylinder_bevel_square_tee01.prt 文件 ， 创 建 图 17.8.15 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
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。。。 中 单 击 “展开 ”按钮 一 ; 单 击 呈 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 
eee cylinder bevel st unfold01l 。 
0 Stage2. 展开 方 管 


eee 打开 cylinder_ bevel_square_tee02.prt 文件 ， 创 建 图 17.8.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
eee。 中 单 击 “展开 ”按钮 屿 ; 单 击 吧 按钮， 完成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 
cylinder_bevel_s_t_unfold02。 





图 17.8.15 ”圆柱 管 展开 17.8.16 ” 方 管 展开 
17.9 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 


四 校 锥 正 交 圆 管 三 通 是 四 校 锥 管 与 圆 管 正 区 连接 形成 的 饭 金 结构 , 图 17.9.1 所 示 的 分 
别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 四 校 锥 管 展 开 
图 17.9.1 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 的 展开 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.09。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 four_arris_cone_squarely_circle。 
I 设置 模型 树 的 显示 在 模型 树 操作 界面 中 ， win ” 一 和 中- 林 过 尖 器 让 命令， 


Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.9.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 
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EDUR AFRIS CONE SQUARELY C SEEL. FRT 
本 蔓 制 几何 标识 1 
全 拉 圳 1 
bp 部 混 台 1 
他 倒 圆 角 1 
名 出 版 册 何 标识 212 
岂 出 版 几何 标识 213 
中 在 此 插入 
17.9.2 ”骨架 模型 及 模型 树 
Step1. 创建 肯 架 。 单 击 中 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 旬 骨 半 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默 ”WE 
认 的 名 称 four_arris_cone_squarely_c_skel， 单 击 上 诡 定 站 科 钮 。 选 中 并 至 单 选项 按钮 ， 单 击 
刚直 按钮 。 
Step2. 激活 骨架 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 右 击 加 FOUR_ARRIS_CONE_SQUARELY _C_SHEL. PRT ， 选 择 训话 命令 。 
(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 苹 职 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 入 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 浊 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 
@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 者 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面; 单 
击 参 专文 本 框 中 的 单 击 此 处 这 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 
@) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 美 。 
(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 便 four_arris_cone_squarely_c_skel。 
Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 国 了 FOUR_ARRIS_CONE_SQUARELY C_SKEL. PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 17.9.3 所 示 的 拉 促 特征。 单 击 按钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 17.9.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 羡 ， 输 入 深度 值 300; 单 
击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 











120.0 一 





17.9.3” 拉 伸 特 征 17.9.4 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 17.9.5 所 示 的 混合 特征 。 
(1) 单 击 掉 讨 功能 选项 卡 形状 ”下 的 外 温 襄 按钮， 系统 弹 出 “混合 ”操控 板 。 
(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
下 分 内 部 单反 命令， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 


人 饭 金 展开 实用 技术 手册 
(Creo3.0 版 ) 





。。。 ”向 为 二 ， 单 击 | 草 准 按钮， 绘制 图 17.9.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 


。。。 (3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
。。。 。 2”， 在 草 镁 平面 位 置 定义 方式 区 域 选中 加 仿 移 R 寸 单 选 项 ， 并 在 坊 黎 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
。。。 119， 单 击 . 草 绘 .. 按钮， 绘制 图 17.9.7 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

>。。。 (4) 单 击 操控 板 中 的 加 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选 取 图 17.9.8 所 示 的 4 条 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 输 入 圆 角 半径 为 





图 17.9.5 “混合 特征 图 17.9.6 第 一 截面 草图 图 17.9.7 第 二 截面 草图 





17.9.8 ” 倒 圆 角 特 征 


Step7. 创建 发 布 几何 1。 单 击 模型 意图 ” esp [让 发 布 几 癌 命令， 选择 四 棱锥 管 的 4 个 
锥 面 及 所 有 圆 角 面 , 单 击 才 专文 本 框 中 的 持 击 此 站 这 0 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 
与 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step8. 创建 发 布 几何 2。 单 击 罚 型 意图 ” ses Fp 发布 几何 命令 ， 选 择 圆 管 的 两 个 圆柱 
面 , 单 击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 
基准 平面 ， 单 击 按钮 。 


Task4. 创建 四 棱锥 正 交 圆 管 三 通 
Stage1. 创建 四 棱锥 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.9.9 所 示 


A FOUR_ARRIS COWE SQUARELY COl.FRT 
辣 1 营 制 几何 标识 1 
蕊 加 厚 1 





门 驱动 曲面 1 仲 一 个 故 ) 
过 扯 型 1 
中 在 此 插入 

a) 四 棱锥 管 b) 模型 树 


17.9.9 ”四 棱锥 管 模 型 及 模型 树 





Step1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 写 2& ?TOUR_ARRIS_CONE_SQVARELY_CIRCLE. ASN 窗口 。 
Step2. 单 击 也 按钮 ， 输 入 名 称 four_arris_cone_squarely_c01， 双击 | 绚 下 | 按钮 。 
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Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 ?OUR_ARRIS_CONE_SQUARELY_C01.FRT， 选择 误 活 选项 。 


Step4. 单 击 可 型 “功能 选项 卡 这 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 。 在 模型 树 中 选取 。。。 
地 出 版 几何 标识 8， 单 击 哆 按钮 。 
Step5. 在 模型 树 中 右 击 局 POUR_ARRIS_CONE_SQUARELY_C01.PRT， 选择 打开 命令 。 < 
Step6. 创建 图 17.9.10 所 示 的 曲面 加 厚 。 选取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 世 按 。。。 
钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 装 按钮， 完成 加 厚 操作 。 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 馈 金 忻 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 车 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 守 按钮， 完成 饭 金 转换 。 
Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ” 区 域 中 的 于” mm 和 乱 “|， 选 取 图 17.9.11 所 示 的 边线 ; 


单 击 半 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 
边 扯 裂 





图 17.9.10 ”加 厚 图 17.9.11 边 扯 裂 
Stage2. 创建 圆柱 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.9.12 所 示 


I FOUR_ARRIS CONE SQUARELY PCO2.FRT 





证 复制 几何 标识 1 
[ 它 加 厚 1 
问 驱动 曲面 1 ! 弟 一 个 壁 ) 
> 二 草 绽 扯 裂 1 
中 在 此 插入 
a) 圆柱 管 b) 模型 树 


图 17.9.12 圆柱 管 模型 及 模型 树 

Step1. 单 击 -i 按钮 ， 切 换 至 加 2 POUR_ARRIS_FONE_SQUARELY_CIRCIE A5H 窗口 。 

Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 four_arris_cone_squarely_c02， 双击 [ 靖 下 按钮。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 驯 FOUR ARFIS CONE SAUARELY CO2. FRT 选择 遍 活 选项 。 

Step4. 单 击 虞 型 功能 选项 卡 苞 取 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
名 出 版 几何 标识 513， 单 击 次 校 钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 权 RRTS CONE SQUARELY C03.FRT， 选择 打 开 命 今 。 

Step6. 创建 图 17.9.13 所 示 的 曲面 加 厚 。 选取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 握 按 
钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮， 完成 加 厚 操作 ，。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” es 苇 换 为 馈 爹 件 ， 单 击 “ 了 驱动 曲面 ”按钮 司 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 轩 按钮， 完成 饭 金 转换 。 

















选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.9.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 半 按钮 ， 





eee 完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





人 图 17.9.13 ”加 厚 图 17.9.14 草 绘 扯 列 图 17.9.15 截面 草图 
v Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆锥 管 


打开 four_arris_cone_squarely_c01.prt 文件 , 创建 图 17.9.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 上; 单 击 汪 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 
four arris cone s c unfold01。 


Stage2. 展开 圆柱 管 


打开 four_arris_cone_squarely_c02.prt 文件 , 创建 图 17.9.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 号; 单 击 汉 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


four arris cone S_c_unfold02 。 


A ” 四 


图 17.9.16 ”圆锥 管 展开 图 17.9.17 ”圆柱 管 展开 






17.10 圆 党 直 区 四 校 锥 过 


圆 管 直 交 四 校 锥 管 是 由 圆 管 与 四 棱锥 正 交 连接 形成 的 饭 金 结构 ， 图 17.10.1 所 示 的 分 
别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 圆 管 展开 c) 四 棱锥 管 展开 
图 17.10.1 圆 管 直 交 四 棱锥 管 及 其 展开 
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Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.10。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Stepl. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_squarely_four_arris_c。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ” p> 入 = 树 过 中 加 命令， 。。。 





Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ,创建 图 17.10.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 





CYLINDER SQUARELY FOUR ARR SEEL. ERTI 
BB 时 咱 复制 几何 标识 1 


他 倒 圆 角 1 
上 各 出 版 几何 标识 219 
由 出 版 几何 标识 220 
吕 下 此 皇上 ~ 


17.10.2 ”骨架 模型 及 模型 树 








Step1. 创建 骨架 。 单 击 研 按 钮 。 选 中 浆 型 选项 组 中 的 昌 髓 天 慷 型 单 选 项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 cylinder_squarely_four_arr_skel， 单 击 确定 控 钮 。 选 中 于 单 选项 按钮 ， 单 击 
区 下 相近 钮 。 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 


(1) 在 模型 树 中 右 击 国 CYLINDER_SQVUARELY_FOUR_ARR_SHEL. FRIT ， 选 择 遍 活 命令 。 


(2) 单 击 挤 型 功能 选项 卡 慕 取 数 据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 台 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

加 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 , 考 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 
击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 乏 加 责 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 叹 . 

4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 承 复制 到 cylinder_squarely_four_arr_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 加 EITHERLSRUREELTLROURLERLSIET PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.10.3 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 下 的 束 混 各 按钮， 系统 弹出 “混合 ”操控 板 。 





被 掖 下 ， 
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一 (2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
eee ”是 世 骨 部 草莽 命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
。。。 者 ， 单 击 车 盘 按钮， 绘制 图 17.10.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 


eee (3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 极 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
。。。 2”， 在 主 稚 外 位 明定 * 太 或 区 域 选中 加 坊 移 尺寸 单 选项 ， 并 在 坊 称 目下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 


。。。 119， 单 击 草 答 .| 控 钮 ， 绘 制图 17.10.5 所 示 的 截面 草图 单 击 W 按钮 。 
说 明 : 第 二 截面 草图 为 矩形 中 心 处 的 一 个 点 ， 
(4) 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

和 0 0] 








图 17.10.3 ”混合 特征 图 17.10.4 第 一 截面 草图 图 17.10.5 第 二 截面 草图 

Step5. 创建 图 17.10.6 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 之 按钮， 选取 ASM_TOP 基准 平面 
作为 参考 ， 输 入 偏 移 值 160， 单 击 将 下 按钮 ， 完 成 基准 面 DTM1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 17.10.7 所 示 的 拉 伸 特征 。 单 击 所 按钮 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 17.10.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 单 击 % 按钮 更 改 拉 
伸 方 向 ， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选 取 图 17.10.9 所 示 的 4 条 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 输 入 圆 角 半 径 





到 17.10.6 基准 面 DIM1 图 17.10.7 拉 伸 特征 ”图 17.10.8 截面 草图 图 17.10.9 倒 圆 角 特 征 
Step8. 创建 发 布 几 何 1。 单 击 模型 意图 ” owes 名 发布 几何 命令 ， 选 择 四 棱锥 管 的 4 个 
锥 面 及 所 有 圆 角 面 〈 共 8 个 面 ) ， 单 击 志文 本 框 中 的 早 击 此 站 这 加 项 字符 ,选取 ASM_TOP、 
ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 
Step9. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” esp 【到 发 布 几何 命令 ， 选 择 圆 柱 管 的 2 个 圆 
柱 面 ， 单 击 考 专文 本 框 中 的 音 击 此 处 过 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 


Task4. 创建 圆 管 直 交 四 棱锥 管 
Stage1. 创建 四 棱锥 营 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.10.10 所 示 
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CYLINDER_SQUARELY_FOUR_A_CO1.PRT 
让 复制 几何 标识 1 





区 加 厚 1 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 辟 ) 
翻 过 扯 好 ! 
品 在 此 楠 
a) 四 棱锥 管 b) 模型 树 


图 17.10.10 ”四 棱锥 管 模 型 及 模型 树 








Step1. 单 击 量 按 乌 ， 切 换 至 而 1 CYLINDER_SQUARELY_FOUR_ARRIS C. hs 窗口 。 

Step2. 单 击 也 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_squarely_four_a_c01, 双击 | 靖 定 按钮. 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 CYLINDER_SQUARELY FOUR AP0l FI， 选择 沿 滞 选项 。 

Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 登 职 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
名 辐 遍 中 可 标识 3， 单 击 较 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 CYLIHDER_SQUARELY FOUR Ah_C01.FRT， 选择 打开 命 今 。 

Step6. 创建 图 17.10.11 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 轩 按钮， 完成 加 厚 操 作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 转折 为 饭 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 办 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ” 区域 中 的 ”一 多 ,选取 图 17.10.12 所 示 的 边线 ; 


单 击 半 按钮， 完成 边 扯 裂 的 操作 。 





17.10.11 加 恒 17.10.12 ” 边 扯 列 


Stage2. 创建 圆 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.10.13 所 示 


I CYLINDER SQUARELY FOUR h CO2. FRT 
是 竟 制 几 何 标识 2 





区 加 厚 1 
各 驱动 曲面 1 第 一 个 壁 ) 
k | 纠 草 绎 扯 列 1 
可 在 此 插 必 
b) 模型 树 





17.10.13 圆 管 模 型 及 模型 树 
Stepl. 单 击 贰 按钮 ， 切 换 至 右 工 CYLINDER_SRUAREIY_FOUR_ARRTS_E AS 窗口 。 
Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 cylinder_squarely_four_a_c02, 双击 | 酮 定 按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 ETNOERLSRUEELYLROUIRLAEU2TRT， 选 择 澡 活 选项 。 
Step4. 单 击 寞 型 功能 选项 卡 长 取 数 据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 





人 饭 金 展开 实用 技术 手册 
(Creo3.0 版 ) 


部 出 版 几 癌 标识 2 ， 单 击 哆 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 CILINDEF SAUAFELY TOUR A CO2.FRT, 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.10.14 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 握 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 等 扫 为 饭 金 件 ， 单 击 “驱动 曲面 > 按钮 办 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 园 按钮， 完成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.10.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 光 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 


图 17.10.14 ”加 厚 图 17.10.15” 草 绘 扯 裂 图 17.10.16 截面 草图 





Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 

Task5. 展开 饭 金 件 

Stage1. 展开 四 校 锥 管 

打开 cylinder_squarely_four_a_c01.prt 文件 ， 创 建 图 17.10.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “展开 ”按钮 c 沪 ; 单 击 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 
c_squarely_four_a_c_unfold01。 

Stage2. 展开 圆 管 


打开 cylinder_squarely_four_a_c02.prt 文件 ， 创 建 图 17.10.18 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = ;， 单 击 忠 按钮， 完成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


c_squarely_four_a_c_unfold02。 





17.10.17 ”四 棱锥 管 展开 17.10.18 ” 圆 管 展开 
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17.11 圆 管 平 交 四 校 锥 管 





贺 管 平 交 四 棱锥 管 是 由 圆 管 与 四 棱锥 水 平 相交 连接 形成 的 饭 金 结构 ， 图 17.11.1 所 示 。。。 


的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 网 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 Cs 
Task1. 设置 工作 目录 st 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.11。 





a) 未 展开 状态 b) 圆 管 展开 c) 四 棱锥 管 展开 
17.11.1 圆 管 平 交 四 棱锥 管 及 其 展开 





Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_horizontal_four_a_c。 
ee 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ， ne 一 交 入 = 村 过 诺 器 世 命令 ， 


Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.11.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


CYLINDER HORIZONTAL FOUR h SFEL. FRT 
s 曙 旧制 几何 标识 1 
kb 部 混合 1 
bb 和 拉 伸 1 
他 倒 圆 角 1 
上 岂 出 版 几何 标识 276 
却 出 版 几何 标识 277 
日 在 此 质 . 


17.11.2 ”骨架 模型 及 模型 树 


Step1. 创建 骨架 。 单 击 所 按钮。 选中 浆 型 选项 组 中 的 号 骨 厅 得 旦 单 选 项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 cylinder_horizontal _four_a_skel， 单 击 | 一定, 按钮 。 选中 久 至 单 选项 按钮 ， 单 击 
确定 控 包 . 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 国 加 而 本 RIOT POR A SIEL FET ， 尘 树 济 清 命 今 。 
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eee (2) 单 击 模型 功能 选项 卡 登 职 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 所 。 系 统 弹出 “复制 几 








。。。。 何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 

*。 @ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 负 国 被 按 下 ， 
> 。。 ”然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按 钼 加 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

> 。 。。@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | SS | 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面; 音 


>。。。 击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 臣 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 cylinder_horizontal_four_a_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 CITINDER_HWORTZONTAL FOUR_h_SREL PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.11.3 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 单 击 坑 型 功能 选项 卡 形状 ~ 下 的 可 混 各 按钮， 系统 弹出 “混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定 兴 内 部 草 尝 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
右 ， 单 击 草签 | 按钮 ， 绘 制图 17.11.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2 ”， 在 草 给 平面 位 置 定 光 方式 区 域 选中 加 偏 移 R 寸 单 选 项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
190， 单 击 . 草莽... 按钮 ;绘制 图 17.11.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

说 明 : 第 二 截面 草图 为 矩形 中 心 处 的 一 个 点 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














图 17.11.3 ”混合 特征 图 17.11.4 第 一 截面 草图 图 17.11.5 第 二 截面 草图 





Step5. 创建 图 17.11.6 所 示 的 拉 伸 特 征 。 单 击 握 按钮， 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 绘 制图 17.11.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 
160， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 

Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选 取 图 17.11.8 所 示 的 4 条 棱 线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 输入 圆 角 半 
径 为 2。 

Step7. 创建 发 布 几何 1。 单 击 模型 意图 ” oes Ep 发布 几 何 命令 ， 选 择 圆 管 的 2 个 圆柱 
面 , 单 击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 





基准 平面 ， 单 击 按钮 。 





图 17.11.6 拉 伸 特征 图 17.11.7 截面 草图 图 17.11.8 倒 圆 角 特 征 





Step8. 创建 发 布 几何 2。 单 击 神 型 意图 ” os Fp 发布 几何 命令 ， 选 择 四 棱锥 管 的 4 个 
锥 面 及 所 有 圆 角 面 ( 共 9 个 面 ， 注 意 不 包括 图 17.11.9 所 示 的 面 )， 单 击 参 考 文本 框 中 的 


单 击 此 处 添加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 基准 平面 , 单 击 按钮 。 
放大 图 





不 包括 此 面 





图 17.11.9 定义 参照 面 
Task4. 创建 圆 管 平 交 四 核 锥 管 
Stage1. 创建 圆 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.11.10 所 示 


园 CYLINDER HORIZONTAL FOUR A COl.PRT 
年 复制 几何 标识 1 
[号 加 匠 1 
各 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 





有 ;十 草 峻 扯 列 1 
吕 在 此 岳 .*. 
i b) 模型 树 


17.11.10 “” 圆 管 模型 及 模型 树 
Step1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 鲁 1 CYLINDER_HORIZOHNTAL FOUR ACT.ASN 窗 口 。 
Step2. 单 击 . 








芋 按 钮 ， 输 入 名 称 cylinder_horizontal_four a_c01, 双击 一 下 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 EECNOERLDNTZONTALEOURLALEOLEE， 选 择 渤 活 选项 。 

Step4. 单 击 朴树 功能 选项 卡 发 焉 茹 指 ” 区域 中 的 “复制 几何 ” 按钮 所 。 在 模型 树 中 选取 
色 由 版 由 可 标识 5 日 ， 单 击 员 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 品 CYLINDER HORLEDHIAL FOUR kh CO1. FRT 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.11.11 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 攻 
按钮 ;输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方 向 ， 单 击 美 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 到 知 。 转换 为 钙 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 输 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 美 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 
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。。。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.11.13 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 尖 按钮 ， 完 
。o。。 成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





i 图 17.11.11 加 厚 图 17.11.12” 草 绘 扯 烈 图 17.11.13 截面 草图 


Stage2. 创建 四 棱锥 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.11.14 所 示 


I CYLINDER _HORIZONTAL FOUR h CO2. FRT 
皮 半 复制 几何 标识 1 





区 加 匠 1 
口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
, 引 边 扯 列 1 

司 中 在 此 插入 

a) 四 棱锥 管 b) 模型 树 


图 17.11.14 ”四 棱锥 管 模 型 及 模型 树 





Step1. 单 击 向 核 钮 ， 切 换 至 罚 1 CYLINDER_HORIZONTAL FOUR AC. AS 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 cylinder_horizontal_four_a_c02, 双击 | 确定 | 按 包 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 品 CILINDER HOFLTZONTAL FOUF A COe. PRT, 选择 遍 话 选项 。 

Step4. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 芍 吏 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几 问 标识 5 ， 单 击 罗 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 品 CILINDER HOFLZONTAL FOUR A COe. FRT, 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.11.15 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 所 
按钮 ;输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ; 单 击 先 按钮， 完成 加 厚 操 作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 吧 徊 。 苇 换 汶 锯 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 输 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 ”ee ,选取 图 17.11.16 所 示 的 边线 ; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 











17.11.15 加 厚 17.11.16 边 扯 裂 


Step9. 将 窗口 切换 至 总 疤 配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 
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Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆 管 


打开 cylinder_horizontal_four_a_c01.prt 文件 ， 创 建 图 17.11.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操 
控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 同 ;， 单 击 双 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 :将 模型 另存 为 


c horizontal four a c¢ unfold01。 





Stage2. 展开 四 校 锥 管 


打开 cylinder_horizontal_four_a_c02.prt 文件 ， 创 建 图 17.11.18 所 示 的 展开 实体 。 在 操 
控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 此， 单 击 剖 按钮， 完成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


c_ horizontal four a c¢ unfold02。 


~ A 


图 17.11.17 ” 圆 管 展开 图 17.11.18 ”四 棱锥 管 展 开 


17.12 圆 管 俩 交 四 棱锥 管 





圆 管 翁 交 四 校 锥 管 是 由 圆 管 与 四 校 锥 偏心 相交 连接 形成 的 饭 金 结构 ， 图 17.12.1 所 示 
的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


要 AA 


a) 未 展开 状态 c) 圆 管 c) 四 棱锥 管 展开 
图 17.12.1 圆 管 偏 交 四 棱锥 管 及 其 展开 


Task1. 设置 工作 目录 








将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\Wwork\ch17.12。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_eccentric_four arris_c。 


step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ”一 由 衬 过 沽 器 加 命令 ， 








人 饭 金 展开 实用 技术 手册 
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Task3. 创建 骨架 模型 





5 在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.12.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 
Stepl. 创建 骨架 。 单 击 忆 按钮。 选中 类 型 选项 组 中 的 外 骨 碎 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默 
2。 认 的 名 称 cylinder_eccentric_four_ar_skel， 单 击 L 确 下 按钮。 选中 皇 于 单 选项 按钮 ， 单 击 


二 ”和 术 包 。 
CYLINDIER ECCENTFIC FOUR AR SEEL. FRT 


时 复制 几何 标识 1 


二 出 版 几何 标识 277 
虽 在 此 皇族. 





17.12.2 ”上 骨架 模型 及 模型 树 





Step2. 激活 骨架 模型 。 


(1) 在 模型 树 中 右 击 国 避 开 机 了 RFCCENTRIC_FOUR MR SHEL FRT， 选择 法 活 命 今 ， 


(2) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 登 取 数据 -区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 沪 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 榨 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 四 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )， 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 _ 委 等 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面; 单 
击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 又. 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 cylinder_eccentric_four_ar_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 和 骨 如 模型 在 模 型 树 中 单 击 CYLINDER FCCENTFIC FOUR AR SEEL. FRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.12.3 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 下 的 要 温 全 按钮 ， 系 统 弹出 “混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定 久 内 部 章 综 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
有 ， 单 击 曹 答 按钮， 绘制 图 17.12.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2 ”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区域 选 中 回 偏 移 尺寸 单 选项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
190， 单 击 草 符 :.， 按钮 ; 绘制 图 17.12.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 W 按钮 。 
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说 明 : 第 二 截面 草图 为 矩形 中 心 处 的 一 个 点 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


7 








图 17.12.3 ”混合 特征 图 17.12.4 第 一 截面 草图 图 17.12.5 第 二 截面 草图 

Step5. 创建 图 17.12.6 所 示 的 拉 伸 特征 。 单 击 所 按钮 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 
绘 平面 , 绘制 图 17.12.7 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ,输入 深度 值 220， 
单 击 美 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 

Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选取 图 17.12.8 所 示 的 4 条 棱 线 为 倒 圆 角 的 对 象 ,， 输入 圆 角 半 
径 为 2。 





图 17.12.6 ” 拉 伸 特征 图 17.12.7 截面 草图 图 17.12.8 倒 圆 角 特 征 


Step7. 创建 发 布 几何 1。 单 击 模型 意图 ” oes EP 发布 几何 命令 ， 选 择 圆 管 的 2 个 圆柱 
面 , 单 击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 趟 添加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 
基准 平面 ， 单 击 Ex 按钮 。 

Step8. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” ost [让 发布 儿 亲 命令， 选择 四 棱锥 管 的 4 个 
锥 面 及 所 有 圆 角 面 〈 共 9 个 面 ， 注 意 不 包括 图 17.12.9 所 示 的 面 ) ， 单 击 过 专文 本 框 中 的 
单 击 此 处 添加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 基准 平面 ,， 单 击 又 ， 
按钮 。 


不 包括 此 面 





图 17.12.9 定义 参照 面 


Task4. 创建 圆 管 偏 交 四 棱锥 管 
Stage1. 创建 圆 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.12.10 所 示 
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回 CYLINDER_ECCENTRIC FOUR A CO1. PRT 
十 音 制 几何 标识 1 





三 加 厚 1 
口 驱动 曲面 1 弟 一 个 壁 ) 
请 | 草 给 扯 殊 1 
中 在 此 插入 
0 b) 模型 树 





17.12.10” 圆 管 模型 及 模型 树 


Step1. 单 击 笛 按钮 ， 切 换 至 画工 CYLINDER_ECCENTRITC_ FOUR_ARRTS_C.ASN 窗口 。 

Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_eccentric_four_a_c01， 双击 | 确定 按 饵 ， 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 CYLINDER_ECCENTRIC_FOUR APol FT， 选 择 其 入 选项 。 

Step4. 单 击 异型 功能 选项 卡 芍 取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
邹 古语 帮 可 标识 5 日 ， 单 击 哆 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 LL] CYLINDER_ECEENTRTC_ FOUR APol.FRT ， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.12.11 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ， 单 击 开 
按钮 ;输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 关 按钮， 完成 加 厚 操 作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 击 操作 ” ep 转折 为 锋 金 件 ， 单 击 “驱动 曲面 按钮 内， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 当 按钮， 完成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.12.13 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 光 按钮， 
完成 草 绘 扯 列 的 操作 。 





图 17.12.11 加 厚 图 17.12.12” 草 绘 扯 裂 图 17.12.13 ”截面 草图 


Stage2. 创建 四 棱锥 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.12.14 所 示 


BY CYLINDER_HORIZONTAL FOUR h CO2. FRT 
生计 复制 几何 标识 1 





[ 呈 加 划 1 
口 驱动 曲面 1 第 一 个 辟 ) 
可 过 扯 梨 1 
只 正 此 插 六 
a) 四 棱锥 管 b) 模型 树 


图 17.12.14 四 棱锥 管 模 型 及 模型 树 





Stepl. 单 击 轩 按钮 ， 切 换 至 1 CYLINWDER_ECCENTRIC_FOUR_ARRIS C5. ASN 窗口 。 
Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 cylinder_eccentric_four_a_c02， 双击 | 确定 按钮 。 
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Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 CYLINDER_ECCENTRIC_FOUR A_CO02.FRT， 选 择 内 和 车 选项 。 
Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 茉 职 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 所 。 在 模型 树 中 选取 ”。。。 


地 出 版 几何 标识 i ， 单 击 W 校 钮 。 。 。 。 
Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 吏 呈 向 卫 CCENTRIC FOUR C02 PRT， 选 择 打 开 命 令 。 i 
Step6. 创建 图 17.12.15 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ， 单 击 世 。。。 

按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 ee。 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 馈 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 办， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 守 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 ”eb ,选取 图 17.12.16 所 示 的 边线 ; 
单 击 装 按钮， 完成 边 扯 裂 的 操作 。 


边 扯 裂 





图 17.12.15 ”加 厚 图 17.12.16 ” 边 扯 裂 
Step9. 将 窗口 切换 至 总 闭 配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 
Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆 管 


打开 cylinder_eccentric_four_a_c01.prt 文件 ， 创 建 图 17.12.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “展开 ”按钮 = 当 ; 单 击 四 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ,将 模型 另存 为 


C_eccentric four a c unfold01。 
Stage2. 展开 四 校 锥 管 


打开 cylinder_eccentric_four_a_c02.prt 文件 ， 创 建 图 17.12.18 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 
板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 当 ， 单 击 路 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


C_eccentric four a_c_unfold02 。 





17.12.17” 圆 管 展开 17.12.18 ”四 棱锥 管 展开 
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17.13 圆 管 斜 交 四 校 锥 管 





圆 管 料 交 四 梭 锥 管 是 由 圆 管 与 四 校 锥 的 茶 一 个 料 面 倾 料 相交 连接 形成 的 饭 金 结构 , 图 
。。。 17.13.1 所 示 的 分 别 是 其 饭 金 ii 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


es Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 人 宇 D:\creo3.15\work\ch17.13。 


Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 





a) 未 展开 状态 b) 圆 管 展开 c) 四 棱锥 展开 
图 17.13.1 圆 管 糙 交 四 棱锥 管 的 展开 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel_four_arris_cone。 
Se 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操 作 界 而 中， 选择 于 站 下 村 过 沽 器 四 命令， 


Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.13.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


CYLINDER BEVEL FOUR ARRIS SEEL. FRT 
二 中 家 制 几 何 标识 1 
kp 部 温 人 1 
A DIMI 
hl 
dF DTHE 
zt DT 
bb 自控 坤 1 
他 倒 贺 角 1 
由 出 版 几何 标识 233 
者 出 版 几何 标识 234 
晶 下 此 皇上 ~ 


17.13.2 ”骨架 模型 及 模型 树 








Step1l. 创建 骨架 。 单 击 呈 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 贺 骨 凌 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默 


认 的 名 称 cylinder_bevel_four_arris_ skel， 单 击 [一 定 ,按钮 。 选中 并 至 单 选项 按钮 ， 单 击 
确定 按钮。 
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Step2. 激活 骨架 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 右 击 回 可 而 本 EEL FDUR_ NRRIS SIRE PRT， 尘 树 滑 清 命 今 ， 


(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 芝 职 数 括 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 生 。 系 统 弹出 “复制 几 。。。。 








何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 加 ne 
@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 被 按 下 ， 。。。 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 漳 起 状态 )。 we 





@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 大 等 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面; 单 
击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 。 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 cylinder_bevel_ four arris__skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 CYITNDER_BEVEL FOUR_ARRIS_SFEL PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.13.3 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 形状 ~ 下 的 可 混和 按钮 ， 系 统 弹出 “混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
王公 向 部 章 洽 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
右 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 17.13.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2 ”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区域 选 中 回 偏 移 尺寸 单 选项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
190， 单 击 . 草 答 :.， 按钮 ， 绘 制图 17.13.5 所 示 的 截面 草图 单 击 W 按钮 。 

说 明 : 第 二 截面 草图 为 矩形 中 心 处 的 一 个 点 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 畦 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





200|0 .| 














图 17.13.3 ”混合 特征 图 17.13.4 第 一 截面 草图 图 17.13.5 第 二 截面 草图 

Step5. 创建 图 17.13.6 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 之 按钮， 选取 ASM_TOP 基准 平面 
作为 参考 ， 输 入 偏 移 值 30， 单 击 区 定 校 钮 ， 完 成 基准 面 DTMI 的 创建 。 

Step6. 创建 基准 轴 A_1。 单 击 了 揭 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 DTMI 与 ASM_RIGHT 
基准 平面 ， 单 击 列 老 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

Step7. 创建 图 17.13.7 所 示 的 基准 面 DTM2。 单 击 包 按钮， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 
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。。。 DTMI1 基准 平面 与 A_1 基准 轴 , 输 入 旋转 角度 值 30, 单 击 靖宇 按钮 ,完成 基准 面 DTM2 
。。。 的 创建 。 
i Step8. 创建 图 17.13.8 所 示 的 基准 面 DTM3。 单 击 乞 按钮， 选取 DTM2 基准 平面 作为 
。。。 参考 ， 输 入 偏 移 值 180， 单 击 诡 定 按钮 ， 完 成 基准 面 DTM3 的 创建 。 


@@@ SM_FRONT 





DTNI 
ASM_TOP 





图 17.13.6 ”基准 面 DTMI 图 17.13.7 基准 面 DTM2 图 17.13.8 ”基准 面 DTM3 


Step9. 创建 图 17.13.9 所 示 的 拉 促 特征 。 单 击 按钮 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 17.13.10 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 乞 按钮 更 改 拉 
伸 方 向 ， 单 击 续 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 

Step10. 创建 倒 圆 角 。 选 取 网 17.13.11 所 示 的 4 条 核 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 输入 圆 角 半径 为 





图 17.13.9” 拉 伸 特 征 图 17.13.10 ”截面 草图 图 17.13.11 倒 圆 角 


Step11. 创建 发 布 几何 1。 单 击 异型 意图 ” esp 发 布 几何 命令 ， 选 择 圆 管 的 2 个 圆柱 
面 , 单 击 对 文本 框 中 的 旱 击 此 六 过 加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 
基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step12. 创建 发 布 几何 2。 单 击 罚 型 意图 ” esp 上 发 布 几何 命令 ， 选 择 四 棱锥 管 的 4 个 
锥 面 及 所 有 圆 角 面 ( 共 8 个 面 ， 注 意 不 包括 图 17.13.12 所 示 的 面 ) ， 单 击 老 考 文 本 框 中 的 
单 击 此 处 添加 项 字符 ,选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 基准 平面 , 单 击 又 ， 
按钮 。 


不 包括 此 面 





17.13.12 ”定义 参照 面 
278 


第 和] 7 章 其 他 相 贯 体 


Task4. 创建 圆 管 斜 交 四 棱锥 管 
Stage1. 创建 圆 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.13.13 所 示 


I CYLINDER_ECCENTRIC_FOURFR A CO1. PRT 
十 音 制 几何 标识 1 





三 加 厚 1 
口 驱动 曲面 1 弟 一 个 壁 ) 
k | 天草 竣 扯 避 1 
中 在 目 质 六 . 
> b) 模型 树 


17.13.13 ” 圆 管 模型 及 模型 树 

Stepl. 单 击 轩 按钮 ， 切 换 至 画工 CYLINDER_HEWEL FOUR_ARRIS_CONE. ASH 窗口 。 

Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_bevel four_a_c01, 本 : 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 HI 而 际 BEYEL FOUR ACT TI， 选择 渤 活 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 蕉 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几 亲 标识 53， 单 击 嗓 校 钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 FEIEITDER BEYEL TOIR ACEOT TERM， 选择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.13.14 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 
按钮 ;输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ; 单 击 轩 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 思 息 。 车 换 为 馈 全 件 ， 单 击 “ 了 驱动 曲面 按钮 办 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮， 完成 饭 金 转换 。 








选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.13.16 所 示 的 截面 草图 单 击 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 









17.13.14 ”加 厚 17.13.15” 草 绘 扯 裂 


Stage2. 创建 四 棱锥 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.13.17 所 示 


17.13.16 ”截面 草图 


I CYLINDER _BEVEL FOUR hk_ CO2. FRT 
请 讲 复 制 几何 标识 2 





区 加 匠 1 
口 驱动 曲面 1 串 一 个 故 ) 
中 边 扯 腹 1 
中 在 此 插 六 
a) 四 棱锥 管 b) 模型 树 


图 17.13.17 四 棱锥 管 模 型 及 模型 树 





Stepl. 单 击 时 按钮 ， 切 换 至 久 1 CYLINDER_BEVEL, FOUR_ARRIS_CONE. ASH 窗口 。 
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eee® Step2. 单 击 


卫 按 钮 ， 输 入 名 称 cylinder_bevel_ four_a_c02, 双 市 ， 列 定 按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 TT 本 BEVEL FOUR A CO.FRT， 选 择 加 滞 选项 。 
@@@ 
和 Step4. 单 击 图 对 功能 选项 卡 苹 职 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ” 按钮 所 。 在 模型 树 中 选取 
。。。 由 同人 癌 标识 3589， 单 击 双 按钮 。 
Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 EGRIINOER BEVEL RURALEOC ER ， 选 择 打开 命令 
@@@ 


ee Step6. 创建 图 17.13.18 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 所 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 转换 为 馈 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 加 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ” 区 域 中 的 于” e= |, 选取 图 17.13.19 所 示 的 边线 ; 
单 击 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 





图 1713 18 加 厚 图 17.13.19 ” 边 扯 裂 
Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关 团 并 从 内 存 中 拭 除 。 


Task5. 展开 饭 金 件 


Stage1. 展开 圆 管 


打开 cylinder_bevel four_a_c01.prt 文件 ， 创 建 图 17.13.20 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “展开 ”按钮 c;， 单 击 粤 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 
c bevel four a c¢ unfold01。 

Stage2. 展开 四 校 锥 管 

打开 cylinder_bevel four_a_c02.prt 文件 ， 创 建 图 17.13.21 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “展开 ”按钮 上 沪 ;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 将 模型 另存 为 


c bevel four a c¢ unfold02。 





17.13.20” 圆 管 展 开 17.13.21 ”四 棱锥 管 展开 
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17.14 ”和 矩形 管 横 交 圆 台 





矩形 管 横 交 圆 台 是 由 箱 形 管 和 圆锥 台 管 水 平 模 交 连接 形成 的 饭 金 结构 ,图 17.14.1 所 示 。。。* 
的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 ， 。。。 














a) 未 展开 状态 b) 圆锥 台 管 展开 c) 方 管 展 开 





17.14.1 矩形 省 横 交 圆 台 及 其 展开 
Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.14。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 rectangle_horizontal_cone。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 站 ” es 外 衬 过 泥 器 四 命令 ， 


J 


上 以 钮 。 


然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 四 巩 焉 复 选 框 ， 单 击 





Task3. 创建 骨架 异型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.14.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


回 RECTANGLE_HORIZONTAL CONE_SHEL FRT 
全 证 复制 几何 标识 1 
kb 部 混 台 1 
上 各] 拉 伸 1 
他 倒 圆 角 1 
由 出 版 几何 标识 274 
趣 出 版 几何 标识 275 
中 在 此 插 六 


17.14.2 ”骨架 模型 及 模型 树 








Step1. 创建 骨架 。 单 击 所 按钮 ， 选 中 闫 型 选项 组 中 的 外 骨 深 慷 型 单 选项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 rectangle_horizontal _cone_skel， 单 击 | 葡 定 ,按钮 。 选中 至 单 选项 按钮 ， 单 击 
_ 洞 定 ,| 按钮 。 

Step2. 油 活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 FELTANGLE HOFTZONITAL CONE_SEEL. FRT, 选择 训话 命令 
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rp (2) 单 击 模型 功能 选项 卡 登 职 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 所 。 系 统 弹出 “复制 几 





。。。。 何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 

:;; OQ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装 卫 上 下 文 ” 按 包罗 | 被 按 下 ， 
> 。 。。 然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按 乌 久 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

。。。 加 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 二 | 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ， 单 


>。。 击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 2 rectangle_horizontal_cone_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 HECTANGLE_HDRIZONTAL CONE_SFEL PRT 
后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.14.3 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 单 击 坑 型 功能 选项 卡 形状 ~ 下 的 凶 温 全 按钮 ， 系 统 弹 出 “混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定 久 内 部 草 经 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
右 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 17.14.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2 ”， 在 草 给 平面 位 置 定 尺 方式 区域 选 中 偏 移 尺寸 单 选项 ， 并 在 偏 称 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
150， 单 击 草 闪 :| 核 钮 ， 绘 制图 17.14.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 W 按钮 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


本 so/ 一 于 








17.14.3 ”混合 特征 17.14.4 第 一 截面 草图 17.14.5 ”第 二 截面 草图 

Step5. 创建 图 17.14.6 所 示 的 拉 伸 特 征 。 单 击 所 按钮， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 绘 制图 17.14.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芋 ， 输 入 深度 值 
240， 单 击 美 按钮， 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 。 选 取 图 17.14.8 所 示 的 6 条 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 输入 圆 角 半 
径 为 2。 





图 17.14.6 ” 拉 伸 特征 图 17.14.7 截面 草图 图 17.14.8 ” 倒 圆 角 特征 


第 4| 7 章 其 他 相 贯 体 








Step7. 创建 发 布 几何 1。 单 击 模型 意图 ” esp [发布 儿 癌 命令 ， 选 择 圆锥 台 管 的 2 个 。。。 
圆锥 面 ， 单 击 允 文本 框 中 的 8 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 。。。 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 Y 按钮 。 0 

Step8. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” ep 内 发 布 几 何 命令 ， 选 择 方 管 的 4 个 侧面 。。。 
及 所 有 圆 角 面 〈 共 10 个 面 ， 单 击 寺 他 文 本 框 中 的 诗 击 此 处 闪 加 剖 字符 ， 选 取 ASM_TOP、 。。。 
ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 Y 按钮 。 四 


Task4. 创建 矩形 管 横 交 圆 台 
Stage1. 创建 圆锥 台 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.14.9 所 示 


Stepl. 单 击 如 按钮， 切换 至 加 1 RECTANGLE_HDRIZONTAL_CONE, AN 窗口 。 
Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 rectangle_horizontal _cone01， 双击 诡 定 按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 品 j RECTANGLE HORLZEDNIAL CONEOI. FRT 选择 遍 活 选项 。 


I FECTANGLE_HORIZONTAL CONEO1. FRT 





BB 时 旧制 几何 标识 1 
[Eve 
各 驱动 曲面 1 第 一 个 辟 ) 
上 | 草 绊 扯 殊 1 
二 中 在 此 插入 
| b) 模型 树 





图 17.14.9 “圆锥 台 管 模型 及 模型 树 








Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 四。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几何 标识 ， 单 击 交 核 钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 亚 CTAWSLE_HDRITZONTAL CONE01. PRT， 选 择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.14.10 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ， 单 击 己 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 馈 爹 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 办 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮， 完成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 17.14.12 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 雪 右 侧 的 
芭 按 钮 更 改革 绘 的 投影 方向 ， 单 击 守 按钮 ， 完 成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 17.14.10 ”加 厚 图 17.14.11 草 绘 扯 烈 图 17.14.12 截面 草图 
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Stage2. 创建 方 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.14.13 所 示 


回 RECTANGLE_HORIZONTAL CONED2. FRT 





证 复制 几何 标识 1 
叱 加 厚 1 
回 驱动 曲面 1 敬一 个 壁 ) 
吕 在 此 质 .\. 
a) 方 管 b) 模型 树 


17.14.13 ” 方 管 模型 及 模型 树 
Step1. 单 击 目 按钮 ， 切 换 至 画工 MECTANGLE_HDRTZDNTAL CONE. AS 窗口。 
Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 rectangle_horizontal _cone02， 双击 [ 靖 定 按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 理 CTMNGLE_HDRIZONTAML_COWEOZ.FRT ， 选 择 洲 活 选项 。 
Step4. 单 击 区 至 功能 选项 卡 获取 数 抑 ”区 域 中 的 “复制 几何 ” 按钮 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几 问 标识 55， 单 击 罗 按钮 。 
Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 理 CTMNGLE_HDRIZONTAL CONEUE ERT ， 选 择 打 开 命令 








命令 。 

Step6. 创建 图 17.14.14 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ， 单 击 拒 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 加 厚 操 作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 到 徊 。 转换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 办， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 轨 按钮， 完成 饭 金 转换 。 

Step8. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 ”eb “| ,选取 图 17.14.15 所 示 的 边线 ; 


单 击 交 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 
边 扯 裂 、. 





图 17.14.14 ”加 厚 图 17.14.15” 边 扯 裂 
Step9. 将 窗口 切换 至 总 闭 配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 
Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆锥 台 管 


打开 rectangle_horizontal cone01.prt 文件 , 创建 图 17.14.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 访 ; 单 击 四 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


rectangle_horlzontal c_unfold01l 。 


Stage2. 展开 方 管 


打开 rectangle_horizontal_cone02.prt 文件 , 创建 图 17.14.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 





中 单 击 “展开 ”按钮 局 ， 单 击 鸭 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


rectangle_horlzontal c_unfold02 。 


NS 


图 17.14.16 圆锥 台 管 展 图 17.14.17 方 管 展开 





17.15 圆 台 直 交 贺 管 


圆 台 直 区 图 管 是 由 圆锥 台 管 和 圆柱 管 水 平 横 交 连接 形成 的 饭 金 结构 ， 图 17.15.1 所 示 
的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 网， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


& ~ ES 


a) 未 展开 状态 c) 圆锥 台 展开 b) 圆柱 管 展开 
图 17.15.1 圆 台 直 交 圆 管 及 其 展开 





Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.15。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_squarely_cylinder。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ,选择 什 ” ep 生 = 社 过 中 @ 命令 ， 
按钮 。 





nn Py 


然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中选 中国 驻 铀 复 选 框 ， 单 击 ， 误 定 





Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创建 图 17.15.2 所 示 的 肯 架 模型 及 模型 树 。 


回 CONE_SQUARELY CYLINDER SKEL FRT 
刁 站 复制 几何 标识 1 
Pp Er lih 1 
于 出 版 几何 标识 57 
上 由 出 版 几何 标识 58 
中 在 此 插 六 


图 17.15.2 骨架 模型 及 模型 树 
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Stepl. 创建 骨架 。 单 击 司 按钮。 选中 类 型 选项 组 中 的 宣 骨 轩 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 cone_squarely_cylinder_skel， 单 击 将 下 按钮 。 选 中 所 至 单 选项 按钮 ， 单 击 
而 下 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 图 CONE SQUARELY CYLINIER SEEL. FRT, 选择 遍 话 命令 。 

(2) 单 击 的 型 功能 选项 卡 苞 取 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 乌 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 钮 加 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 性 考 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ， 单 
击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 汪 ， 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 cone_squarely_cylinder_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 UE SARELY_CYLINDER_SREL PRT 后 
右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.15.3 所 示 的 拉 伸 特征 。 单 击 按钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 17.15.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 450， 单 
击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 











200.0 





17.15.3” 拉 伸 特 征 17.15.4 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 17.15.5 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 形状 ~ 下 的 可 混和 按钮 ， 系 统 弹出 “混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
下 关门 部 皇 生 命令 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 吉 ， 单 击 草 稚 按钮 ， 绘 制图 17.15.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2 ”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区域 选 中 回 偏 移 尺寸 单 选项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
180， 单 击 . 草 答 :.， 按钮 ;绘制 图 17.15.7 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 W 按钮 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 和 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 发 布 几何 1。 单 击 异型 意图 ” ws 发 布 几何 命令 ， 选 择 圆 锥 台 管 的 2 个 




















锥 面 ， 单 击 老 考 文 本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM FRONT 与 。。。 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 eee 





图 17.15.5 ”混合 特征 图 17.15.6 第 一 截面 草图 图 17.15.7 第 二 截面 草图 eee 


Step7. 创建 发 布 几何 2。 单 击 覃 型 意图 ” es 让 发 布 儿 癌 命令 ， 选 择 圆柱 管 的 2 个 圆 
柱 面 ， 单 击 雪 专文 本 框 中 的 单 击 此 六 这 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP 、ASM_FRONT 与 
ASM _RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 


Task4. 创建 圆 台 直 交 圆 管 


Stage1. 创建 圆锥 台 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.15.8 所 示 


回 comE_SQUARELY CYLINDERD!. PRT 
生计 复制 几何 标识 1 





区 加 厚 
口 驱动 曲面 1 伸 一 个 壁 ) 
b> 引 草 给 扯 殊 1 
中 在 此 皇上 六 
b) 模型 树 


图 17.1$.8 ”圆锥 台 管 模型 及 模型 树 








Step1 单 击 四 核 钮 ， 切 换 至 态 虐 COE_SQUARELY_CYLIHDER. ASN 窗口 。 

Step2. 单 击 也 按钮 ， 输 入 名 称 cone_squarely_cylinder01, 双击 型 下 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 CONE_S9UARELY_CYLIHNDERD1.FRT， 选 择 疗 言 选项 。 

Step4. 单 击 林 型 功能 选项 卡 获取 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几何 标识 57， 单 击溃 掖 钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 CONE_S9UARELY_CYIIHNDERD1.FRT， 选 择 打 开 命 今 。 

Step6. 创建 图 17.15.9 所 示 的 曲面 加 厚 。 选取 修 剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 所 按 
钮 ;输入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 转换 为 氢 全 件 ， 单 击 “驱动 曲 面 ”按钮 车 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 








选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.15.11 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 按钮 ， 


完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 


Stage2. 创建 圆柱 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.15.12 所 示 
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图 17.15.9 ”加 厚 图 17.15.10” 草 绘 扯 列 图 17.15.11 截面 草图 


I coNE_s9UARELY CYLINDERD2. FRT 
全 让 复制 几何 标识 1 
区 加 厚 1 





口 驱动 曲面 1 第 一 个 辟 ) 
be 让 | 草 经 扯 避 1 


中 在 此 插入 
a) 圆柱 管 b) 模型 树 
图 17.15.12 ”圆柱 管 模型 及 模型 树 











Step1. 单 击 辆 按钮 ， 切 换 至 画工 铝 枉 SUAEELY_FYLINOER AS 窗口 。 

Step2. 单 击 对 按钮 ， 输 入 名 称 cone_squarely_cylinder02， 双击 L 殴 定 ,按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 596_SQUARELY_CYLINDERD2.FRT， 选择 沿 清 选项 。 

Step4. 单 击 寞 型 功能 选项 卡 登 职 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 W 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几何 标识 吕 ， 单 击 将 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 006_SQUARELY_CYLINDERD2.FRT， 选择 打开 命 今 。 

Step6. 创建 图 17.15.13 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 三 
按钮 ， 输 入 厚度 值 !1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 铺 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 输 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮， 完成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.15.15 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 半 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





Spe, 本 
三 


图 17.1$.13 ”加 厚 图 17.15.14 ” 草 绘 扯 裂 图 17.1$.15 截面 草图 
Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关 团 并 从 内 存 中 拭 除 。 





Task5. 展开 饭 金 件 


Stage1. 展开 圆锥 台 管 


打开 cone_squarely_cylinder01.prt 文件 ,创建 图 17.15.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 


288 





单 击 “ 展 开 ” 按 钮 贝 ， 单 击 | 呈 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 。。。 


@@@ 

cone_squarely_cylinder_unfold01。 ls 
@@@ 

Stage2. 展开 圆柱 管 和 
@@@ 

打开 cone_squarely_cylinder02.prt 文件 ， 创 建 图 17.15.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 ss。 


单 击 “ 展 开 ” 按 钮 员 ， 单 击 较 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 。。。 


cone_squarely_cylinder_unfold02。 


~ 7 el 


图 17.15.16 ”圆锥 台 管 展 图 17.15.17 ”圆柱 管 展开 


17.16 圆 台 斜 交 图 党 





圆 台 斜 交 圆 管 是 由 圆锥 台 管 和 圆柱 管 倾 竹 相 交 连 接 形成 的 饭 金 红 中 图 17.16.1 所 示 
的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 


<S a, EE 


a) 未 展开 状态 c) 圆锥 台 展 开 b) 圆柱 管 展开 
图 17.16.1 圆 台 笠 交 圆 管 的 展开 


Task1. 设置 工作 目录 





将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\Wwork\ch17.16。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cone_bevel_cylinder。 


i J 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选择 前 ” = 中 = 树 过 沽 器 外)... 命 今 ， 


aaaaaean 








Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.16.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 
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CONE_BEVEL CYLINDER SKEL. FRT 
司 站 复制 几何 标识 1 
bp 上 :1 拉 昼 1 


be 剖 混 全 1 
加 出 版 几何 标识 64 
各 出 版 几何 标识 65 
中 在 此 岳 . 





17.16.2 ”骨架 模型 及 模型 树 

Step1. 创建 骨架 。 单 击 中 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 外 骨 轩 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 cone_bevel_cylinder_skel, 单 击 剖 走 按钮 。 选中 昌 至 单 选项 按钮 ， 单 击 奖 定 ， 
按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 图 CONE BEVEL CYLINDEF SEFEL. FRT, 选择 油 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 登 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 四 | 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 考 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 
击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 人 cone_bevel_cylinder_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 EOELEEELEYITOERLSIET FET 后 右 
击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.16.3 所 示 的 拉 伸 特 征 。 单 击 所 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 ， 绘 制图 17.16.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 什 
450， 单 击 当 按钮， 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 基准 轴 A_2。 单 击 二 独 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 将 下 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

Step6. 创建 图 17.16.5 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 包 按钮 ， 按 住 Ctl 键 依 次 选取 
ASM_FRONT 基准 平面 与 A_2 基准 轴 ， 输 入 旋转 角度 值 15， 单 击 绚 焉 按钮 ， 完 成 基准 
面 DTMI 的 创建 。 














200.0 
图 17.16.3” 拉 伸 特 征 图 17.16.4 截面 草图 图 17.16.5 ”基准 面 DTMI1 


第 4] 7 章 其 他 相 贯 体 


Step7. 创建 图 17.16.6 所 示 的 混合 特征 。 
(1) 单 击 克 李 功能 选项 卡 束 闪 下 的 包 温 癌 按 钮 ， 系 统 弹 出 “混合 ”操控 板 。 
(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 。。。 





定义 内 部 草 此 .命令 ,选取 DTM I 基准 平面 为 草 绘 平面 ,TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 上 上 ， 。。。 
单 击 曹 答 按钮， 绘制 图 17.16.7 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 。。。 


(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 2 2: 
2 ”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区域 选 中 回 偏 移 尺寸 单 选项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
210， 单 击 . 草 答 :.。 按钮 ， 绘 制图 17.16.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


| 看 6 =- e000._o 1 








图 17.16.6 混合 特征 图 17.16.7 第 一 截面 草图 图 17.16.8 ”第 二 截面 草图 


Step8. 创建 发 布 几何 1。 单 击 模型 意图 ” wes [站 发 布 几何 命令 ， 选 择 圆 锥 台 管 的 2 个 
圆锥 面 ， 单 击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 过 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step9. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” es 【到 发 布 几何 命令 ， 选 择 圆 柱 管 的 2 个 圆 
柱 面 ， 单 击 老 专文 本 框 中 的 早 击 此 外 这 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 


Task4. 创建 圆 台 斜 交 圆 管 
Stage1. 创建 圆锥 台 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.16.9 所 示 


I co 了 亚 _BEVYEL_ CYLINDERD1. FRT 
站 复制 几何 标识 1 





区 加 划 1 
各 继 动 曲面 ! 种 一 个 此 
着 草 蚂 扯 梨 1 
吕 下 此 岳 上 六 
a) 圆锥 台 管 b) 模型 树 


图 17.16.9 圆锥 合 管 模型 及 模型 树 
Step1. 单 击 看 按钮 ， 切 换 至 入 1 CoNE_BEVEL CYLINDER. ASH 窗口。 
Step2. 单 击 卫 按 钮 ， 输 入 名 称 cone_bevel_cylinder01， 双 击 强 焉 按钮。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 同 鲁 亚 _BEIYEL CYLINDEROI FRIT ， 选 择 没 消 选项 。 
Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 获取 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几何 标识 到 ， 单 击 习 按钮 。 
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eee Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 5002_PEYEL CYLINDER ERT ， 选 择 打 开 命令 。 
。。。 Step6. 创建 图 17.16.10 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 , 单 击 所 
>。。 ”按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 
和 Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 铬 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 办 ， 
。。。。 选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 因 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 
国人 Step8. 创建 图 17.16.11 所 示 的 草 绘 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 ”下 草 痊 扯 隘 ， 


选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 17.16.12 所 示 的 截面 草图 , 单 击 室 右 侧 的 
% 按钮 更 改革 绘 的 投影 方向 : 单 击 尖 按钮， 完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 17.16.10 ”加 厚 图 17.16.11 草 绘 扯 列 图 17.16.12 截面 草图 


Stage2. 创建 圆柱 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.16.13 所 示 


I co 了 亚 _BEVYEL_FYLINDERD2. FRT 
生计 复制 几何 标识 1 





蕊 加 划 1 
各 驱动 曲面 1 (第 一 个 辟 ) 
b> 5 草 纵 扯 烈 1 
ee 中 在 此 持久 
a) 圆柱 管 b) 模型 树 


图 17.16.13 ”圆柱 管 模 型 及 模型 树 

Stepl. 单 击 贸 按钮， 切换 至 画工 印证 -本 下 T_TITOER. AS 窗口 。 

Step2. 单 击 过 按钮 ， 输 入 名 称 cone_bevel_cylinder02， 双击 苑 人 定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 BEELEEEUETITRERUE ET ， 选 择 激活 选项 。 

Step4. 单 击 卓 王 功能 选项 卡 族 耶 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几何 标识 西 ， 单 击 嗓 按钮。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 EOELEEYEUEYITINOEREU2 ERI， 选 择 打 开 命令 

Step6. 创建 图 17.16.14 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ; 单 击 将 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 狐 金 。 单 击 操作 ” 呈 yj 乱 。 转换 为 铺 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 加 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 关 按钮， 完成 饭 金 转换 。 











选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.16.16 所 示 的 截面 草图 单 击 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 
Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 人 然后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 





图 17.16.14 加 厚 图 17.16.15 ” 草 经 全 扯 列 图 17.16.16 截面 草图 


Task5. 展开 饭 金 件 





Stage1. 展开 圆锥 台 管 


打开 cone_bevel_cylinder01.prt 文件 ， 创 建 图 17.16.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 
击 “ 展 开 ” 按 钮 2 ;， 单 击 四 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 


cone_bevel_cylinder_unfold01。 


Stage2. 展开 圆柱 管 


打开 cone_bevel_cylinder02.prt 文件 ， 创 建 图 17.16.18 所 示 的 展开 实体 。 在 拘 控 板 中 单 
击 “ 展 开 ” 按 钮 凤 ; 单 击 姜 按钮， 完成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 


cone_bevel_cylinder_unfold02 。 





图 17.16.17 圆锥 台 管 展开 图 17.16.18 ”圆柱 管 展开 


17.17 圆 管 偏 交 圆 台 


圆 管 侦 区 圆 台 是 由 圆锥 台 管 和 圆柱 管 俩 心 相 交 连 接 形成 的 饭 金 结构 ， 图 17.17.1 所 示 
的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 圆锥 台 管 展开 
图 17.17.1 圆 管 偏 交 圆 台 的 展开 
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Task1. 设置 工作 目录 





pg 将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.17。 

@@@ 

pe Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 

@@@ 

人 和 Stepl1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_eccentric_cone。 

@@@ ee i. 

se。 Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前 ”一生 = 条 过 沉 器 到 命令， 


Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.17.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 





FYLINDER_ECCENTRIC_CONE_SIEL. PRT 
站 旧制 几何 标识 1 


趣 出 版 几何 标识 59 
加 出 版 几何 标识 60 
中 在 此 岳 尺 . 


17.17.2 ”上 骨架 模型 及 模型 树 








Stepl. 创建 骨架 。 单 击 卫 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 富 骨 六 模型 单 选项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 cylinder_eccentric_cone_skel， 单 击 确定 ,按钮 。 选 中国 至 单 选项 按钮 ， 单 击 
. 确 下 按钮。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 CYLINDER ECCENTRIC COHE SFEL. SE 选择 油 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 蓝 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 入 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 加 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 驮 ”选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ” 界面; 单 
击 参 专文 本 框 中 的 单 击 此 处 素 加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 全] cylinder_eccentric_cone_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 加 CYIINDER_ECCENTRIC_CONE_SEEL. PRT 后 
右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.17.3 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 单 击 歼 村 功能 选项 卡 形状 下 的 外 混合 按钮 ， 系 统 弹出 “混合 ”操控 板 。 
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(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
下 关门 部 皇 生命 令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
有 |， 单 击 | 曹 符 | 校 钮 ， 绘 制图 17.17.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2 ”， 在 草 综 平 面 位 置 定 多 方式 区 域 选中 回 偏 移 尺 寸 单 选项 ， 并 在 坊 称 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
150， 单 击 . 草 给 .. 按钮 ; 绘制 图 17.17.5 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 W 按钮 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


过 作息 .站 








图 17.17.3 混合 特征 图 17.17.4 第 一 截面 草图 图 17.17.5 第 二 截面 草图 


Step5. 创建 图 17.17.6 所 示 的 拉 伸 特征 。 单 击 按钮 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 章 
绘 平 面 , 绘制 图 17.17.7 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 址 ,输入 深度 值 160， 
单 击 美 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 


$0 .有 





图 17.17.6 ” 拉 伸 特征 图 17.17.7 截面 草图 


Step6. 创建 发 布 几何 1。 单 击 模型 意图 ” es [让 发 布 儿 条 命令 ， 选 择 圆 管 的 2 个 圆柱 
面 , 单 击 对 文本 框 中 的 早 击 此 站 过 加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 
基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step7. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” wes [有 发 布 几何 命令 ， 选 择 圆 锥 台 管 的 2 个 
圆锥 面 ， 单 击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 过 加 项 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 


Task4. 创建 圆 管 俩 交 圆 台 
Stage1. 创建 圆 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.17.8 所 示 


回 CILINDER_ECCENTRIC_CONEO!. FRT 
所 下 复制 几 条 标识 1 





区 加 厚 1 
癌 驱动 曲面 1 i 第 一 个 壁 ) 
kp 对 | 草滩 扯 避 1 
中 在 此 岳 尺 . 
a) 圆 管 b) 模型 树 


图 17.17.8 圆 管 模 型 及 模型 树 
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Step1. 单 击 Em 按钮 ， 切 换 至 六 1 CYLINDER_ECCENTRIC_CONE. ASN 窗口 。 

Step2. 单 击 卫 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_eccentric_cone01， 双击 奖 定 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 四 CYLINDER_ECCENTRIC_CONE01.FRT， 选择 疗 车 选项 。 

Step4. 单 击 挤 型 功能 选项 卡 全 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 WW。 在 模型 树 中 选取 
eee ”地 轴 版 几 癌 有 标 识 加 ， 单 击 罗 9 控 钮 。 





@@@ 
Step5. 在 模型 树 中 右 击 国 CHIIHDER_ECCENTRIC_CONE01. PRT， 选 择 打 开 命 今 。 
©O@0e® 


Step6. 创建 图 17.17.9 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 按 
钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ; 单 击 悉 按钮， 完成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” esp 和 苇 换 为 饭 金 翌 ， 单 击 “驱动 曲面 ”按钮 车， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 半 按钮， 完成 饭 金 转换 。 





选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.17.11 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 半 按钮 ， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 17.17.9 ”加 厚 图 17.17.10” 草 绘 扯 列 图 17.17.11 截面 草图 
Stage2. 创建 圆锥 台 和 党 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.17.12 所 示 


I CYLINDER_ECCENTRIC_CONE02. FRT 
证 复制 几何 标识 1 





[be 
各 碟 动 曲面 1 僻 一 个 壁 ) 
| 纠 草 绎 扯 避 1 
中 在 目 插 六 . 
" a b) 模型 树 





图 17.17.12 ”圆锥 台 模 型 及 模型 树 

Step1. 单 击 -| 按钮 ， 切换 至 昼 ! 1 CYLINDER ECCENTRIC CONE. SM 窗 大 本 

Step2. 单 击 2 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_eccentric_cone02， 双 击 哩 下 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 回 CYTTHDER_ECCENTRIC_CONE02.FRT， 选 择 洲 活 选项 。 

Step4. 单 击 黎 至 功能 选项 卡 长 玛 数 据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ” 按钮 所 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几 亲 标识 可， 单 击 呈 校 钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 CLINDER_ECCENTRIC_CONEO2.FRT， 选 择 打开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.17.13 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 可 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 屯 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 咖 。 转换 为 饭 金 件 ， 单 击 “ 了 驱动 曲面 按钮 办， 
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选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 狐 金 转换 。 


Step8. 创建 图 17.17.14 所 示 的 草 绘 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 外 。 一 交 ， 辐 划 经 站 于， 。。。 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 17.17.15 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 字 右 侧 的 。。。 
芭 掖 乌 更 改 划 绘 的 投影 方向 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 °° 

Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 ee 

Task5. 展开 饭 金 件 de 





17.17.13 ”加 厚 17.17.14” 边 扯 裂 17.17.15 ”截面 草图 
Stage1. 展开 圆 管 
打开 cylinder_eccentric_cone01.prt 文件 ， 创 建 图 17.17.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 凤 ;， 单 击 丫 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 
cylinder_eccentric_c_unfold01。 
Stage2. 展开 圆锥 台 管 


打开 cylinder_eccentric_cone02.prt 文件 ， 创 建 图 17.17.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = ;， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


cylinder_eccentric_c_unfold02。 





图 17.17.16 圆 管 展开 图 17.17.17 圆锥 台 管 展开 
17.18 圆 管 平 交 圆 台 


是 由 圆锥 人 台 管 和 圆柱 管 水 平 相交 连接 形成 的 饭 金 结构 ， 图 17.18.1 所 示 
的 分 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.18。 
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a) 未 展开 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 圆锥 台 管 展开 
17.18.1 圆 管 平 交 圆 台 及 其 展开 


Task2. 新 建 一 个 装配 体 文件 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_horizontal_cone。 

Step2. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 前” 一 利生 = 林 过 这 器 下 命令， 
然后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 回 监 目 复 选 框 ， 单 击 强直 按钮 。 





Task3. 创建 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.18.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


回 CYLINDER HORIZONTAL CONE_SFEL. PRT 
全 证 中 复制 几 条 标识 
和 全] 拉 圳 1 
上 由 出 版 几何 标识 61 
由 出 版 几何 标识 62 
中 在 此 插 六 


17.18.2 ”骨架 模型 及 模型 树 

Step1. 创建 骨架 。 单 击 忆 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 ®® 骨架 视 弄 单 选项 ， 接 受 系 统 默 
认 的 名 称 cylinder_horizontal_cone_skel， 单 击 确定 按钮 。 选 中 曲 至 单 选 项 按钮 ， 单 击 
确定 按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 回 [ITLLNDER_HORT2UNTAL CONE_SEEL. PRT, 选择 训话 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 确 吏 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

(DD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按钮 下 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 按 铀 久 | (使 此 按 负 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 对 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “参考 ”界面 ; 单 
击 才 专文 本 框 中 的 早 击 此 处 帝 加 责 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 。 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 加 复制 到 cylinder_horizontal_cone_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 国 CYTNDER_HORTZDNTAL_CONE_SKEL PRT 
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后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.18.3 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”下 的 凶 温 全 按钮 ， 系 统 弹 出 “混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
王公 向 部 章 洽 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
右 ， 单 击 ' 草签 按钮 ， 绘 制图 17.18.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2 ”， 在 草 终 平面 位 置 定义 方式 区 域 选 中 加 偏 移 R 寸 单 选 项 ， 并 在 偏 移 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
119， 单 击 . 草 振 .. 按钮， 绘制 图 17.18.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 竺 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


e000.0 








图 17.18.3 ”混合 特征 图 17.18.4 第 一 截面 草图 图 17.18.5 第 二 截面 草图 


Step5. 创建 图 17.18.6 所 示 的 拉 伸 特 征 。 单 击 所 按钮 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.18.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 
120， 单 击 美 按钮， 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 





图 17.18.6 ” 拉 伸 特征 图 17.18.7 截面 草图 


Step6. 创建 发 布 几 何 1。 单 击 模型 意图 ” 天。 发布 几何 命令 ， 选 择 圆 管 的 2 个 圆柱 
面 , 单 击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 趟 添加 项 字符 , 选取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 ASM_RIGHT 
基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step7. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” 史上 发 布 几何 命令 ， 选 择 圆 锥 台 管 的 2 个 
圆锥 面 ， 单 击 老 亿 文 本 框 中 的 早 击 此 处 这 加 责 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 


Task4. 创建 圆 管 平 交 贺 台 


Stage1. 创建 圆 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.18.8 所 示 
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Stepl1. 单 击 Ey 按钮 ， 切 换 至 高 上 CLIIDER_HORTZONTAL CONE.ASN 窗口 。 


I CYLINDER HORIZONTAL CONED1. FRT 
二 旧制 几何 标识 1 





区 加 厚 1 
各 驱动 曲面 1 ( 弟 一 个 辟 ) 
有 ;十 草 峻 扯 列 1 
, 中 三 此 岳 .\. 
0 b) 模型 树 





17.18.8 圆 管 模型 及 模型 树 

Step2. 单 击 加 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_horizontal_cone01， 双 击 区 下 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 IDER_HDRIZONTAL CONE01.FRT ， 选 择 没 箔 选项 。 
Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 登 职 数据 ” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 。 在 模型 树 中 选取 
地 出 版 几何 标识 到 ， 单 击 吧 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 CYLIHDER_HORIZONTAL CONED1.FRT ， 选 择 打 开 命令 。 

Step6. 创建 图 17.18.9 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 王 按 
钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 咯 乱 。 转换 为 饭 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 按钮 罕 ， 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 竺 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 








选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 给 平面， 绘制 图 17.18.11 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 办 按钮 ， 完 
成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





图 17.18.9 ”加 厚 图 17.18.10” 草 绘 扯 列 图 17.18.11 截面 草图 


Stage2. 创建 圆锥 台 和 营 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.18.12 所 示 





I CYLINDER_HDRIZDNTAL_FONE02. FRT 
十 音 制 几何 标识 1 





区 加 厚 1 
口 碍 动 曲面 1 弟 一 个 壁 ) 
b> “ 引 草 给 扯 殊 1 
中 在 此 插 必 、 
~ b) 模型 树 


图 17.18.12 ”圆锥 人 台 模 型 及 模型 树 
Step1. 单 击 本 按钮 ， 切 换 至 画工 CYLINDER_ECCENTRIC 50 了 .ASN 窗口 。 
Step2. 单 击 对 按 钮 ， 输 入 名 称 cylinder_horizontal _cone02， 双击 | 殉 定 .按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 吕 CYLINDER HORIZONTAL CONEDO2. FRT 选择 遍 活 选项 。 








第 4| 7 章 其 他 相 贯 体 





Step4. 单 击 挤 型 功能 选项 卡 这 到 数 知 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 外 。 在 模型 树 中 选取 。。。 


如 邮 呵 标 襄 中 ， 单 击 叹 按钮 。 ， 
Step5. 在 模型 树 中 右 击 对 CYLINDER_HORIZ0NTAL CONE02.FRT， 选 择 打 开 命 今 。 . 
Step6. 创建 图 17.18.13 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 上 FE 。。。 

按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 ee。 


Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” 呈 和 。 苇 换 为 钙 全 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 只， 2 2: 
选取 模型 的 外 表面 ， 单 击 转 按钮 ， 完 成 饭 金 转换 。 


选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 17.18.15 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 室 右 侧 的 
% 按钮 更 改革 绘 的 投影 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





0 图 17.18.14 这 扯 发 图 17.18.15 “截面 草图 
step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 ， 
Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆 管 


打开 cylinder_horizontal cone01.prt 文件 ， 创 建 图 17.18.16 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “展开 ”按钮 凤 ;， 单 击 跨 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 
cylinder_horizontal_c_unfold01。 

Stage2. 展开 圆锥 台 管 


打开 cylinder_horizontal_cone02.prt 文件 ， 创 建 图 17.18.17 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 
中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 -上 沪 ; 单 击 丫 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 


cylinder_horizontal_c_unfold02。 





图 17.18.16 圆 管 展开 图 17.18.17 台 管 展开 
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17.19 ” 圆 害 斜 交 圆 台 





册 写 冬 交 圆 台 古 由 圆锥 台 管 和 圆柱 定 冬 交 连 接 形 成 的 饭 金 结 构 ， 图 17.19.1 所 示 的 分 
ass 别 是 其 饭 金 件 及 展开 图 ， 下 面 介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 的 操作 过 程 。 


hs Task1. 设置 工作 目录 





a) 未 展开 状态 b) 圆柱 管 展开 c) 圆锥 台 展 开 
17.19.1 圆 管 矢 交 圆 台 的 展开 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo3.15\work\ch17.19。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 


Step1. 狐 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 cylinder_bevel _cone。 
Step2. 设置 模型 树 的 显示 ,在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 而 ” ep 尖 树 过 沽 器 下 


纺 
必 


Task3. 创建 骨架 模型 
在 装配 环境 下 ， 创 建 图 17.19.2 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 


CYLINDER BEVEL LOUNE_ SEEL. FRT 


be 种 拉 伸 1 
二 出 版 几何 标识 72 
直 出 版 几何 标识 73 
中 在 此 本 六 


17.19.2 ”骨架 模型 及 模型 树 








Step1. 创建 肯 架 。 单 击 卫 按钮 。 选 中 类 型 选项 组 中 的 昂 家当 模 旱 单 选 项 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 cylinder_bevel_cone_skel, 单 击 列 定 按钮 。 选中 于 单 选项 按钮 , 单 击 绚 定 ， 
按钮 。 

Step2. 激活 骨架 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 国 可 而 本 EW C0E SIEE PET， 尘 树 洲 清 命 今 ， 
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(2) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 登 取 数据 ”区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 目 。 系 统 弹出 “复制 几 
何 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

Q@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 包 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几 何 ” 按 钮 色 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 矢 苦 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 
击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 模型 树 中 的 三 个 基准 平面 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芭 . 

(4) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 复制 到 cylinder_bevel_cone_skel。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 单 击 回 0YTTWDER_BEYEL CONE_SREL PRT 后 右 
击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 17.16.3 所 示 的 混合 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 下 的 吏 混 各 按钮 ， 系 统 弹出 “混合 ”操控 板 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
定义 内 部 草 给 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
右 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 17.16.4 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 “混合 ”操控 板 的 “截面 ”选项 卡 中 选中 “截面 
2”， 在 草 给 平面 位 置 定义 方式 区 域 选中 加 偏 移 R 寸 单 选项 ， 并 在 坊 称 自 下 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 
119， 单 击 草 振 . .按钮 ;绘制 图 17.16.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 装 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 




















ni Pe P| 
| | 














ee a 


图 17.19.3 ”混合 特征 图 17.19.4 第 一 截面 草图 图 17.19.5 第 二 截面 草图 

Step5. 创建 基准 轴 A_1。 单 击 过 典 按 钮 ， 按 住 ctrl 键 依次 选取 ASM_TOP 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 将 至 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

Step6. 创建 图 17.19.6 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 包 按钮， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 
ASM_TOP 基准 平面 与 A_1 基准 轴 ， 输 入 旋转 角度 值 30， 单 击 确定 按钮 ， 完 成 基准 面 
DTMI1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 17.19.7 所 示 的 基准 面 DTM2。 单 击 信 按钮， 选取 DTM1 基准 平面 作为 
参考 ， 输 入 偏 移 值 160， 单 击 葡 定 按钮， 完成 基准 面 DTM2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 17.19.8 所 示 的 拉 伸 特 征 。 单 击 所 按钮 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 绘 制图 17.19.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 % 按钮， 更 改 拉 伸 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
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为 兰 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 





17.19.6 ”基准 面 DTMI1 





图 17.19.8 拉 伸 特征 图 17.19.9 截面 草图 
Step9. 创建 发 布 几 何 1。 单 击 模型 意图 ” ses Ep 发 布 几何 命令 ， 选 择 圆 柱 管 的 2 个 圆 


柱 面 ， 单 击 老 起 文本 框 中 的 早 击 此 外 大 加 珊 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Step10. 创建 发 布 几何 2。 单 击 模型 意图 ” ses 中 发布 儿 癌 命令 ， 选 择 圆锥 台 管 的 2 个 
圆锥 面 ， 单 击 骤 文本 框 中 的 早 击 此 处 这 加 责 字符 ， 选 取 ASM_TOP、ASM_FRONT 与 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 单 击 按钮 。 

Task4. 创建 圆 管 冬 交 圆 台 


Stage1. 创建 圆柱 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.19.10 所 示 


I CoHE_BEVEL_CYLINDERD!. FRT 
二 音 制 几何 标识 1 





[ 己 加 厚 1 
名 驱动 曲面 1 第 一 个 辟 ) 
| 于 |] 草 兰 扯 积 1 
旱 在 目 质 .*. 
a) 圆柱 管 b) 模型 树 


图 17.19.10 圆柱 管 模型 及 模型 树 
Step1. 单 击 宣 按钮 ， 切 换 至 鲁 1 CYLIHWDER_BEVEL CONE. AS 窗口。 
Step2. 单 击 忆 按钮， 输入 名 称 cylinder_bevel_cone01， 双击 | 靖 焉 按钮。 
Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 CYITHDER_PEVEL_CONE01. TIRT， 选 择 训 活 选项 。 
Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 芍 职 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 生 。 在 模型 树 中 选取 
看 出 版 几何 标识 褒 ， 单 击 过 按钮 。 
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Step5. 在 模型 树 中 右 击 回 DUTT 了 RE_BEVEL_CONEO1. IET， 选 择 打 开 命 令 。 
Step6. 创建 图 17.19.11 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修 前 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 握 e e 





按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ; 单 击 叶 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 
Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 和 转 扫 为 怨 金 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 器 ， 。。。 
ee 单 击 加 核 人 er pe 


选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.19.13 所 示 的 截面 草图 ， 国名， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 


和 0 


图 17.19.11 加 厚 图 17.19.12” 草 绘 图 17.19.13 截面 草图 
Stage2. 创建 圆锥 台 管 ， 模 型 及 模型 树 如 图 17.19.14 所 示 





辐 CYLINDER PEYEL CONE02. PRT 
二 旧制 几何 标识 1 
[ 它 加 划 1 
器 驱动 曲面 1 ! 弟 一 个 壁 ) 


中 在 此 插入 
a) 圆锥 台 管 b) 模型 树 
图 17.19.14 圆锥 台 管 异型 及 模型 树 











Step1. 单 击 辐 按钮 ， 切换 至 出 1 CYLINDER_BEVEL_CONE. ASN 窗口 。 

Step2. 单 击 呈 按钮 ， 输 入 名 称 cylinder_ bevel_ cone02， 双 击 | 绚 走 按钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 加 CUTHDER_BEYEL CONE02. PRI， 选择 滑 滞 选项 。 

Step4. 单 击 模型 功能 选项 卡 全 取 数据” 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 站 。 在 模型 树 中 选取 
看 出 版 几何 标识 宫 ， 单 击 习 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 加 CHIHDER_BEYEL CONE02.FRT， 选 择 人 今 。 

Step6. 创建 图 17.19.15 所 示 的 曲面 加 厚 。 选 取 修剪 后 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 ; 单 击 所 
按钮 ， 输 入 厚度 值 1， 调 整 加 厚 方向 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step7. 将 模型 转换 为 饭 金 。 单 击 操作 ” ep 转换 为 馈 爹 件 ， 单 击 “ 驱 动 曲面 > 按钮 办 ， 
Ws 单 击 当 按钮 ， vpn 





选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.19.17 所 示 的 截面 草图 ; ,二 国 > 和， 
完成 草 绘 扯 裂 的 操作 。 





eee 图 17.19.15 ”加 厚 图 17.19.16 ” 草 绘 扯 裂 图 17.19.17 截面 草图 


eee Step9. 将 窗口 切换 至 总 装配 保存 模型 文件 ， 然 后 将 其 关闭 并 从 内 存 中 拭 除 。 
Vv Task5. 展开 饭 金 件 
Stage1. 展开 圆柱 管 
注 : 本 部 分 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch17.19\reference 文件 夹 下 的 语音 
视频 讲解 文件 cylinder_bevel_cone-r01.avi。 
Stage2. 展开 圆锥 台 管 


注 : 本 部 分 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch17.19\reference 文件 夹 下 的 语音 
视频 讲解 文件 cylinder_bevel_cone-r02.avi。 
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第 佣 咏 章 球面 饭 金 展开 





s 本 章 主 要 介绍 了 球面 饭 金 类 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 球形 封 sss 
头 、 球 锥 、 平 顶 环形 封 头 。 此 类 饭 金 由 于 曲面 性 质 的 限制 ， 球 面 与 封 头 构 件 不 可 展 曲 面 ， “” 则 有 
不 能 准确 地 将 其 展开 形成 平面 ， 因 此 其 展开 放样 采用 可 展 曲 面 进 行 代替 。 


18.1 球形 封 立 
球形 封 头 是 由 一 截面 将 球面 截断 并 加 厚 形成 的 饭 金 构件 。 这 里 取 球形 封 头 的 十 二 分 之 


一 利用 柱 面 展开 法 进行 近似 展开 。 下 面 以 图 18.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 
展开 球形 封 头 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 十 二 分 之 一 未 展开 状态 c) 十 二 分 之 一 展开 状态 
图 18.1.1 球形 封 头 的 创建 与 展开 

Task 1. 创建 球形 封 头 

Stage1. 创建 十 二 分 之 一 球形 封 头 

Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 spheric_cover。 

Step2. 创建 图 18.1.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 补 并 EE 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 18.1.3 所 示 的 截面 草图 ; 旋转 角度 输入 30; 单 击 LL 按 
钮 及 其 右 侧 的 又 按钮 ， 调 整 加 厚 方向 为 向 内 加 厚 ， 输 入 厚度 值 1; 单 击 站 按钮 ， 完 成 旋转 
特征 的 创建 。 

Step3. 保存 零件 模型 。 


Stage2. 装配 ， 生 成 完整 球形 封 头 


新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 spheric_cover; 然后 使 用 创建 的 spheric_cover.prt 进行 装配 
得 到 完整 饭 金 件 〈 有 具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 )， 结 果 如 图 18.1.4 所 示 ， 保存 装配 模型 并 
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“。。。 关闭 所 有 文件 窗口 。 





eee 图 18.1.2 旋转 特征 1 图 18.1.3 截面 草图 图 18.1.4 ”球形 封 头 
Task2. 展开 球形 封 头 


由 上 面 的 创建 我 们 可 知 ， 球 面 封 头 创建 为 不 可 展 曲 面 ， 为 满足 展开 的 需要 ， 我 们 将 一 
条 柳 叶 状 曲 面 “十 二 分 之 一 ) 近似 地 按 其 外 切 柱 面 展开 ， 并 重复 男 出 其 余 各 条 的 展开 图 ， 
从 而 得 到 半球 的 近似 展开 图 。 这 里 我 们 只 需 对 其 十 二 分 之 一 球形 封 头 近似 展开 即 可 ， 有 具体 
方法 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 spheric_cover_unfold。 

Step2. 创建 图 18.1.5 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 扎 疗 按 钮 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 
给 平面， 绘制 图 18.1.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 500， 
单 击 瑟 右 侧 的 多 按钮 ,调整 加 厚 方向 为 向 内 加 厚 ， 输 入 厚度 值 1; 单 击 冶 按 钮 ， 完 成 拉 伸 
壁 特征 的 创建 。 





图 18.1.5 拉 伸 壁 特 征 pe 
Step3. 创建 图 18.1.7 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 在 操控 板 中 单 击 司 ”按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 占有 按 钮 、[ 轨 | 按钮 和 售 按 钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 18.1.8 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 掉 ， 单 击 己 右 侧 % 将 材料 的 切削 更 改 为 封闭 
草 绘 的 外 侧 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 
Step4. 创建 图 18.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 = 名， 系统 会 先 
取 图 18.1.9 所 示 的 边 ， 单 击 交 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选取 此 边 








图 18.1.7 拉 伸 切削 特征 图 18.1.8 ”截面 草图 图 18.1.9 展开 实体 
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Step5. 保存 展开 模型 文件 。 


18.2 球 键 





球 钢 可 以 看 成 是 由 两 个 ( 半 ) 球形 封 头 结合 形成 的 构件 。 下 面 以 图 18.2.1 所 示 的 模型 °° 
为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 球 馈 的 一 般 过 程 。 eee 





a) 未 展开 状态 b) 二 十 四 分 之 一 未 展开 状态 c) 二 十 四 分 之 一 展开 状态 
图 18.2.1 球 色 的 创建 与 展开 


Task 1. 创建 球 急 

Stage1. 创建 二 十 四 分 之 一 球 龟 

Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 spheric_tank。 

Step2. 创建 图 18.2.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 空 认 本。 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 18.2.3 所 示 的 截面 草图 ; 旋转 角 度 输入 30; 单 击 上 上 按 
钮 及 其 右 侧 的 所 按钮 ， 调 整 加 厚 方向 为 向 内 加 厚 ， 输 入 厚度 值 1; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 旋转 
特征 的 创建 。 

Step3. 保存 零件 模型 。 


Stage2. 装配 ， 生 成 完整 球 雏 


新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 spheric_tank; 然后 使 用 创建 的 spheric_tank.prt 进行 装配 得 
到 完整 饭 金 件 〈《 共 体操 作 请 参看 随 书 光 盘 录 像 )， 结 果 如 图 18.2.4 所 示 ， 保 存 闭 配 模型 并 天 
闭 所 有 文件 窗口 。 


a00.0 


图 18.2.2 ”旋转 特征 1 图 18.2.3 ”截面 草图 图 18.2.4 ”球形 封 头 





Task2. 展开 球 刍 
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eee 这 里 球 馈 的 展开 放样 采用 上 一 市 中 介绍 的 柱 面 法 来 近似 展开 ， 按 照 取 〈 半 ) 球形 封 头 
eee 的 十 二 分 之 一 即 可 完成 二 十 四 分 之 一 球 铅 近似 展开 放样 ， 具 体 步 又 不 再 帝 述 。 


es 18.3 平 项 环形 封 头 
:。。 。 平 顶 环形 封 头 与 球形 封 头 的 创建 和 展开 电路 是 相同 的 ， 唯 一 不 同 之 处 在 于 创建 中 前 者 


的 顶部 是 平 形 圆 口 。 下 面 以 图 18.3.1 所 示 的 模型 为 例 ,介绍 在 Creo 中 创建 和 展开 平 顶 环形 
封 头 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 十 二 分 之 一 未 展开 状态 6) 十 二 分 之 一 展开 状态 
图 18.3.1 平 项 环形 封 头 的 创建 与 展开 


Task 1. 创建 平 项 环形 封 头 

Stage1. 创建 十 二 分 之 一 平 项 环形 封 头 

Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 level_armillary_cover。 

Step2. 创建 图 18.3.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 宝 认 车 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 18.3.3 所 示 的 截面 草图 ; 旋转 角度 输入 30; 单 击 上 按 
钮 及 其 右 侧 的 % 按钮 ， 调 整 加 厚 方向 为 向 内 加 厚 ， 输 入 厚度 值 1; 单 击 当 按钮 ， 完 成 旋转 
特征 的 创建 。 

Step3. 保存 零件 模型 。 

Stage2. 装配 ， 生 成 平 顶 环 形 封 头 

新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 level_armillary_cover; 然后 使 用 创建 的 level_armillary_ 
cover.prt 进行 装配 得 到 完整 级 金 件 (具体 操作 请 参看 随 书 光盘 录像 ), 结果 如 图 18.3.4 所 示 ， 
保存 装配 模型 并 关闭 所 有 文件 窗口 。 


PP1000 叶 一 100.0 





浊 a Eh a 
图 18.3.2 旋转 特征 1 图 18.3.3 ”截面 草图 图 18.3.4 ” 平 顶 环 形 封 头 
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Task2. 展开 平 顶 环 形 封 头 


由 上 面 的 创建 我 们 可 知 ， 球 面 封 头 创 建 为 不 可 展 曲 面 ， 为 满足 展开 的 需要 ， 我 们 利用 
一 条 柳 叶 状 曲 面 《 十 二 分 之 一 ) 近似 地 按 其 外 切 柱 面 展 开 ， 并 重复 男 出 其 余 各 条 的 展开 图 ， 
从 而 得 到 半球 的 近似 展开 图 。 这 里 我 们 只 需 对 其 十 二 分 之 一 球形 封 头 近似 展开 即 可 ， 有 基体 
方法 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 level_armillary_cover_unfold。 

Step2. 创建 图 18.3.5 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 扎 _ 癌 按 钮 , 选取 FRONT 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ， 绘 制图 18.3.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ,输入 深度 值 300， 
单 击 瑟 右 侧 的 多 按钮 调整 加 厚 方向 为 向 内 加 厚 ， 输 入 厚度 值 1; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 
壁 特 征 的 创建 。 








F100.0 of 00.0 
NN NE 
图 18.3.5 ” 拉 伸 壁 特征 图 18.3.6 截面 草图 


Step3. 创建 图 18.3.7 所 示 的 拉 伸 切 削 特 征 。 在 操控 板 中 单 击 所 癌 按钮 ， 在 操控 板 中 
确认 口 按 钮 、 四 按钮 和 鸭 按 钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 18.3.8 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 单 击 记 右 侧 世 将 材料 的 切削 更 改 为 封闭 
草 绘 的 外 侧 ， 单 击 冯 按 钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 18.3.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 性， 单 击 竣 按 
钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





18.3.7 ” 拉 伸 切削 特征 18.3.8 ”截面 草图 


Step5. 保存 展开 模型 文件 。 
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: 本 章 主要 介绍 了 型 材 类 的 饭 金 在 Creo 中 的 创建 和 展开 过 程 ， 包 括 90。 

ay 内 折 有 角钢 、 钝 角 内 折 角 钢 、 锐 角 内 折 角 钢 、 任 意 角 内 过 角钢 、 内 索 短 形 框 角钢 、 内 索 五 边 
形 框 朋 钢 、 圆 匆 折 谊 角钢 和 角钢 圈 、90” 内 折 楷 钢 、 任 意 角 内 谊 楷 钢 和 90?” 圆 匆 内 折 模 钢 
等 .型材 类 构件 的 展开 下 料 方法 通常 有 两 种 : 一 是 根据 构件 的 形状 和 尺寸 ,通过 板 厚 处 理 ， 
得 到 展开 料 的 长 度 和 切 角 尺 寸 ， 并 根据 长 度 和 切 角 进 行 型 材 下 料 ; 二 是 根据 构件 的 形状 和 
尺寸 ， 画 出 型 材 外 侧 表 面 的 展开 图 ， 并 根据 这 个 展开 图 进行 型 材 下 料 . 


19.1 90” 内 折 角 钢 








90” 内 折 和 角钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 90” 而 形成 的 饭 金 构件 。 角 钢 展 开 时 ， 要 者 碟 板 料 
的 厚度 ， 同 时 注意 板 厚 对 切 角 区 域 的 有 影响， 一 般 按 里 皮 计 算 展 开 料 的 长 度 和 切 角 尺寸 ， 并 
添加 相应 的 释放 档 。 下 面 以 图 19.1.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 90” 内 
折 角 钢 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 19.1.1 90” 内 折 角 钢 的 创建 与 展开 


Task 1. 创建 90” 内 折 角 钢 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_angle iron。 

Step2. 创建 图 19.1.2 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 扎 疗 按 钮 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 绘 制图 19.1.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 ， 输 入 深度 值 10， 
单 击 王 按钮 右 侧 的 文本 框 并 输入 厚度 值 1， 单 击 | 和 志 项 | 选项 卡 ， 选 中 V 在 镁 这 上 添加 折 索 选 
项 ， 在 半径 下 拉 列 表 中 选择 哩 度 ] 选项 。 单 击 疯 按钮， 完成 拉 伸 壁 特 征 的 创建 。 
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图 19.1.2” 拉 伸 壁 特征 图 19.1.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.1.4 所 示 的 平整 壁 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 坑 氏 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 股 . 
(2) 选取 附着 边 。 选 取 几 19.1.5 所 示 的 附着 边 。 

(3) 定义 平整 附加 壁 的 形状 。 选 取 平 整 壁 类 型 为 剖 素 。 

(4) 定义 平整 壁 正面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 型 太 按钮， 修改 尺寸 值 如 图 19.1.6 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 | 主攻 | 校 钮 ， 选中 嘻 相对 和 连接 过 人 坊 称 辟 与 入 添加 到 零件 过 选项 ， 

(6) 单 击 四 按钮 ， 完 成 附加 平整 壁 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 19.1.7 所 示 的 平整 壁 2 详细 操作 过 程 参 见 上 一 步 )。 








19.1.5 定义 附着 边 





图 19.1.6 平整 壁 1 形状 尺寸 图 19.1.7 “平整 壁 2 
Step5. 保存 模型 文件 。 
Task2. 展开 90” 内 折 和 角钢 


创建 图 19.1.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 汪 ， 单 击 六 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 将 模型 男 存 为 90deg angle iron unfold。 


19.2 钝 角 内 折 角 钢 


钝 角 内 折 有 角钢 是 由 一 直线 角钢 内 扩 呈 现 钝 角 而 形成 的 饭 金 构件 ， 其 创建 和 展开 妃 路 与 
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。。。 90” 内 折 和 角钢 相同 。 下 面 以 图 19.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 钝 角 内 折 
。。。 ”角钢 的 一 般 过 程 。 





; ~ 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
19.2.1 钝 角 内 折 角 钢 的 创建 与 展开 


Task 1. 创建 钝 角 内 折 角 钢 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 blunt_ angle_iron。 

Step2. 创建 图 19.2.2 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 扎 ”* 按钮; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 绘 制图 19.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 10， 
单 击 蕊 按钮 右 侧 的 文本 框 并 输入 厚度 值 1， 单 击 | 迁 项 选项 卡 ， 选 中 呀 在 同志 上 添加 折 索 先 
项 ， 在 半径 下 拉 列 表 中 选择 呀 度 ] 选项 。 单 击 鸭 按钮 ， 完 成 拉 伸 壁 特 征 的 创建 。 





入 
,60.0 =| 
图 19.2.2” 拉 伸 壁 特征 图 19.2.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.2.4 所 示 的 平整 壁 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 
(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 19.2.5 所 示 的 附着 边 。 


---7T7---------. 






放大 图 





附着 边 \ 


图 19.2.4 平整 壁 1 图 19.2.5 定义 附 看 边 
(3) 定义 平整 附加 壁 的 形状 。 选 取 平 整 壁 类 型 为 带 弄 。 
(4) 定义 平整 壁 正面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 修 改 尺寸 值 如 图 19.2.6 
所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 | 篇 加 按钮， 选中 喇 相对 尝 接 这 偏 称 辟 与 @@ 汪 加 到 县 件 过 选项 。 
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(6) 单 击 按钮， 完成 附加 平整 壁 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 19.2.7 所 示 的 平整 壁 2 (详细 操 作 过 程 参见 上 一 步 )。 





图 19.2.6 平整 壁 1 形状 尺寸 图 19.2.7 平整 辟 2 
Step5. 保存 模型 文件 。 
Task2. 展开 钝 角 内 折 角 钢 


创建 图 19.2.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “展开 ”按钮 凡 ， 单 击 只 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 将 模型 男 存 为 blunt_angle iron unfold。 


19.3 ”锐角 内 折 角 钢 


锐角 内 折 角 钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 呈 现 锐 角 而 形成 的 饭 金 构件 ， 其 创建 和 展开 思路 与 
90” 内 折 角 钢 相 同 。 下 面 以 图 19.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 钝 角 内 折 
角钢 的 一 般 过 程 。 








a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
19.3.1 锐角 内 折 角 钢 的 创建 与 展开 


Task 1. 创建 锐角 内 折 角 钢 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 sharp_angle iron。 

Step2. 创建 图 19.3.2 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 所 兰 按钮 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 绘 制图 19.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 10， 
单 击 区 按钮 右 侧 的 文本 框 并 输入 厚度 值 1， 单 击 选项 选项 卡 ， 选 中 呀 在 锁 沁 上 添加 折 弯 选 
项 ， 在 半径 下 拉 列 表 中 选择 咱 度 ] 选项 。 单 击 鸭 按钮 ， 完 成 拉 伸 壁 特 征 的 创建 。 
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E60.0 可 
图 19.3.2” 拉 伸 壁 特征 图 19.3.3 ”截面 草图 
wd Step3. 创建 图 19.3.4 所 示 的 平整 壁 1。 


(1) 选择 命令 。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 19.3.5 所 示 的 附着 边 。 

(3) 定义 平整 附加 壁 的 形状 。 选 取 平整 壁 类 型 为 党 束 。 

(4) 定义 平整 壁 正面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 , 修改 尺寸 值 如 图 19.3.6 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 | 偏 共 | 按钮 ， 选中 [省 相对 和 连接 过 坊 称 辟 与 入 添加 到 零件 过 选项 ， 

(6) 单 击 半 按钮 ， 完 成 附加 平整 壁 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 19.3.7 所 示 的 平整 壁 2 详细 操作 过 程 参见 上 一 步 )。 


DEA4 





图 19.3.4 平整 壁 1 图 19.3.5 定义 附着 边 





图 19.3.6 平整 壁 1 形状 尺寸 图 19.3.7 平整 壁 2 
Step5. 保存 模型 文件 。 
Task2. 展开 锐角 内 折 角 钢 


创建 图 19.3.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 几 ， 单 击 交 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 sharp angle iron unfold。 


19.4 任意 角 内 雪 角 钢 





任意 角 内 弯 角 钢 是 由 一 直线 角钢 癌 内 弯曲 呈现 任意 角 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 图 


第 和 ](9) 章 型 材 展 开 





19.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 任意 角 内 这 角钢 的 一 般 过 程 。 





ss 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
19.4.1 任意 角 内 过 角钢 的 创建 与 展开 


Task 1. 创建 任意 角 内 弯 角 钢 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 random angle iron。 

Step2. 创建 图 19.4.2 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 所 癌 按钮 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 绘 制图 19.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 10， 
单 击 蕊 按钮 右 侧 的 文本 框 并 输入 厚度 值 1， 单 击 选项 选项 卡 ， 选 中 呀 在 同志 上 添加 折 索 先 
项 ， 在 半径 文本 框 中 输入 值 10; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 壁 特征 的 创建 。 











图 19.4.2” 拉 伸 壁 特征 图 19.4.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 19.4.4 所 示 的 平整 壁 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 琅 昏 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 
(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 19.4.5 所 示 的 附着 边 。 
(3) 定义 平整 附加 壁 的 形状 。 选 取 平 整 壁 类 型 为 号 芋 。 





图 19.4.4 平整 辟 1 图 19.4.5 ”定义 附着 边 
(4) 定义 平整 壁 正面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 修 改 尺 寸 值 如 图 19.4.6 
所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 | 入 区 | 按钮 ， 选 中 呵 相对 连接 过 坊 移 台 与 全 按 值 选项 ， 在 文本 框 中 
输入 值 1。 
(6) 单 击 芝 按钮， 完成 附加 平整 壁 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 19.4.7 所 示 的 平整 壁 2《〈 详 细 操 作 过 程 参 见 上 一 步 )。 
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图 19.4.6 平整 辟 1 形状 尺寸 图 19.4.7 平整 辟 2 


Step5. 增补 释放 槽 处 的 缺损 部 位 。 选 择 芝 了 下 命令 ， 选 取 图 19.4.8 所 示 的 模型 表面 为 
草图 平面 ， 绘 制图 19.4.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 各 按钮 ， 单 击 守 按钮 ， 选 
择 名 个 二 并 到 覃 本 选项 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 补 料 的 创建 。 








19.4.8 ”增补 后 的 模型 


Step6. 保存 模型 文件 。 
Task2. 展开 任意 角 内 容 角 钢 


创建 图 19.4.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 上 >; 选取 图 19.4.10 所 
示 的 面 作为 固定 面 ; 单 击 过 过 按钮 ， 选 择 图 19.4.11 所 示 的 3 个 圆 角 面 作为 折 弯 几何 ， 单 
击 靶 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 将 模型 另存 为 random angle iron_unfold。 


折 弯 几何 











19.4.10 ”选取 固定 面 19.4.11 选取 折 达 几何 


19.5 ”内 弯 和 矩 形 框 角钢 








内 弯 窍 形 框 角钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 弯 成 矩形 框 染 而 形成 的 角 金 构件 ,下面 以 图 19.5.1 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 内 这 和 窍 形 框 角钢 的 一 般 过 程 。 


Task 1. 创建 内 穹 矩形 框 角钢 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 rectangle_frame _ angle _ iron。 


第 和 ](9) 章 型 材 展 开 





b) 展开 状态 





a) 未 展开 状态 
图 19.5.1 内 和 矩形 框 角钢 的 创建 与 展开 





Step2. 创建 图 19.5.2 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 所 癌 按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 
平面 ， 绘 制图 19.5.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 答 入 深度 值 10， 单 
击 蕊 按钮 右 侧 的 文本 框 并 输入 厚度 值 1; 单 击 选 丰 选项 卡 ,选中 [在 锐 边 上 添加 折 训 选项 ， 
在 站 公文 本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 壬 按钮 ， 完 成 拉 伸 壁 特征 的 创建 。 

=- 120.0 i -| 





图 19.5.3 ”截面 草图 


图 19.5.2” 拉 伸 壁 特征 


Step3. 创建 图 19.5.4 所 示 的 平整 壁 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 


(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 19.5.5 所 示 的 附着 边 。 


FR 








(和 
图 19.5.5 定义 附着 边 





图 19.5.4 平整 壁 ] 

(3) 定义 平整 附加 壁 的 形状 。 选 取 平整 壁 类 型 为 堂堂 。 

(4) 定义 平整 壁 正 面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 带 失 按钮， 修改 尺寸 值 如 图 19.5.6 
所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 | 便桥 | 按钮 ， 选 中 喇 相 了 连接 迪 偏 欧 辟 与 仿 证 加 到 雪 件 过 选项 。 
(6) 单 击 当 按钮 ， 完 成 附加 平整 壁 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 19.5.7 所 示 的 平整 壁 2 详细 操作 过 程 参 见 上 一 步 )。 
Step5. 创建 图 19.5.8 所 示 的 平整 壁 3 详细 操作 过 程 参 见 Step3 )。 
Step6. 创建 图 19.5.9 所 示 的 平整 璧 4 详细 操作 过 程 参 见 Step3 )。 
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图 19.5.6 平整 壁 1 形状 尺寸 图 19.5.7 平整 辟 2 





图 19.5.8 平整 壁 3 图 19.5.9 ”平整 壁 4 


Step7. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区域 中 的 下” mm 和 |， 选取 图 19.5.10 所 示 的 边线 ; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 





19.5.10” 边 扯 裂 
Step8. 保存 模型 文件 。 


Task2. 展开 内 容 和 矩形 框 角钢 


创建 图 19.5.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 = 必 ， 单 击 中 按钮， 完 
成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 rectangle frame angle i _ unfold。 


19.6 ”内 雪 五 边 形 框 角钢 








内 弯 五 边 形 框 角钢 是 由 一 直线 角钢 内 折 达 成 五 边 形 框架 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 图 
19.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 内 这 五 边 形 框 角钢 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 19.6.1 内 过 五 按 形 框 角 钢 的 创建 与 展开 


第 和 ](9) 章 型 材 展 开 


Task 1. 创建 内 容 五 边 形 框 角 钢 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 five_sides_ frame angle iron。 
Step2. 创建 图 19.6.2 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 喇 ” 按钮， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 。s。 





平面 ,绘制 图 19.6.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ,输入 深度 值 10, 单 。。。 
击 区 按钮 右 侧 的 文本 框 并 输入 厚度 值 1; 单 击 | 选项 | 选项 卡 ,选中 呀 在 锐 过 上 添加 折 弯 选项 ， 22。 
在 半生 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 壁 特征 的 创建 。 es 


Pp 





12.0 
19.6.2” 拉 伸 壁 特征 19.6.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.6.4 所 示 的 平整 壁 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 坊 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 

(2) 选取 附 看 边 。 选 取 图 19.6.5 所 示 的 附着 边 。 

(3) 定义 平整 附加 壁 的 形状 。 选 取 平整 壁 类 型 为 竺 党 。 

(4) 定义 平整 壁 正面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 形 基 按钮， 修改 尺寸 值 如 图 19.6.6 
所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 | 仿 谷 | 校 钮 ， 选中 嘻 相对 注 接 过 偏 称 辟 与 入 添加 到 零件 过 选项 ， 

(6) 单 击 暑 按钮 ， 完 成 附加 平整 壁 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 19.6.7 所 示 其 余 的 4 个 平整 壁 〈 详 细 操 作 过 程 参 见 上 一 步 )。 


- -一 ;放大 图 
附 看 边 | < 本 5 





19.6.4 平整 壁 1 19.6.5 定义 附着 边 


F.0D 





19.6.6 平整 辟 1 形状 尺寸 19.6.7 创建 其 余 4 个 平整 壁 


Step5. 创建 边 扯 裂 。 单 击 工程 ”区 域 中 的 车 ”下 ， 选 取 图 19.6.8 所 示 的 边线 ; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 边 扯 裂 的 操作 。 
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边 扯 列 





19.6.8 边 扯 裂 





ee Step6. 保存 模型 文件 。 
Es Task2. 展开 内 弯 五 边 形 框 角钢 


创建 图 19.6.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 2 单 击 冯 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 ; 将 模型 另存 为 five _sides_ frame angle i unfold。 


19.7 圆 缴 折 论 角钢 








册 弧 折 弯 角钢 与 任意 角 内 弯 角 钢 结构 相同 ， 但 由 于 其 扩 玖 角 圆 弧 与 折 营 角 圆 角 大 小 的 
到 寞 ， 因 此 处 理 方法 不 同 ， 前 者 可 以 不 进行 切 角 处 理 。 下 和 面 以 图 19.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 
介绍 在 Creo 中 的 创建 和 展开 圆 弧 折 弯 角 钢 的 一 般 过 程 。 


Task1. 创建 圆 缴 折 大角 钢 


Step1. 新 es 人 circle bend -pe Iron 。 


平面 Ra 间 击 国光 人 Ee 


/ \ 


a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 19.7.1 圆 弧 折 这 角钢 的 创建 与 展开 








19.7.2 ”平面 壁 图 19.7.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.7.4 所 示 的 法 兰 辟 特征。 选择 她 命令 ,选取 图 19.7.5 所 示 的 边 链 作 为 


第 4]9) 章 型 材 展 开 





附着 边 , 单 击 开 长 | 按 钮 ,修改 尺寸 值 如 图 19.7.6 所 示 ; 单 击 | 人 如 | 按钮 ,选中 国 相对 连接 当 偏 称 壁 。 。。 
与 入 添加 到 零件 过 选项 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 法 兰 壁 的 创建 。 oe. 


I oo0 eee 
人 OD @@@ 





图 19.7.4 ”法 兰 壁 特征 图 19.7.5 选取 附着 边 图 19.7.6 ”法 兰 壁 形状 尺寸 。 SS 
Step4. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展开 圆 弧 折 宣 角 钢 


创建 图 19.7.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 c 上 ， 单 击 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 将 模型 男 存 为 circle_bend angle i unfold。 


19.8 角 钢 


角钢 疼 按 照 结 构 的 不 同 分 为 内 室 曲 和 外 等 曲 两 种 ， 下 面 以 图 19.8.1 所 示 的 模型 为 例 ， 
绍 在 Creo 中 创建 和 展开 角钢 圈 的 一 般 过 程 。 


Task1. 创建 角钢 图 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 angle _ iron hoop。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 (直线 角钢 ) 
19.8.1 角钢 疾 的 创建 与 展开 


平面 ， 绘 制图 19.8.3 所 示 的 截面 草图 ; 让 本 术 中 和 和 间 击 国 六 完成 平 
面壁 的 创建 。 

Step3. 创建 图 19.8.4 所 示 的 法 兰 壁 特征 。 选 择 攻 命令， 选取 图 19.8.5 所 示 的 边 链 作为 
附着 边 ， 单 击 弄 状 按钮 ， 修 改 尺寸 值 如 图 19.8.6 所 示 ; 单 击 操控 板 中 的 | 偏锋 | 按钮， 选中 
Wf 相对 这 接 进 坊 乏 壁 与 @ 添加 到 雪 件 过 选项 。 单 击 尝 按钮， 完成 法 兰 壁 的 创建 。 
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19.8.2 ”平面 壁 19.8.3 ”截面 草图 


选取 此 边 链 作为 附着 边 






' 附 看 边 。 


En 


图 19.8.4 法 兰 壁 图 19.8.5 ”选取 附着 边 图 19.8.6 法 兰 辟 形状 尺寸 


Step4. 保存 饭 金 模型 。 
Task2. 展开 角钢 


根据 构件 的 形状 和 尺寸 ， 我 们 可 以 通过 近似 的 方法 得 到 展开 的 直线 角钢 ， 角 钢 圈 的 展 
开 长 度 通 过 计算 方法 得 到 志 =Tr (CD 一 /一 上 十 2 万 ) 二 3.14X (100 一 10 一 1 十 8) 304.6。 有 具体 方 
由 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 angle iron hoop_ unfold。 

Step2. 创建 图 19.8.7 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 握 疗 按 钮 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 
绘 平面, 绘制 图 19.8.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 , 输入 深度 值 304.6， 
单 击 攻 按钮 右 侧 的 文本 框 并 输入 厚度 值 1， 单 击 ， 寺 项 | 选项 卡 ， 选 中 喇 在 锁 过 上 添加 折 这 先 
项 ， 在 站 等 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 壁 特 征 的 创建 。 


| 
3.0 

一 0.0 一 

图 19.8.7 拉 伸 壁 特征 图 19.8.8 ”截面 草图 


Step3. 保存 饭 金 模型 。 
19.9 90"” 内 折 模 钢 


90” 内 折 槽 钢 是 由 一 直线 槽 钢 内 折 90” 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 网 19. 9. 1 所 示 的 
模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 90"” 内 折 覃 钢 的 一 般 过 程 。 


第 和 ](9) 章 型 材 展 开 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
19.9.1 90” 内 折 档 钢 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 90" 内 折 槽 钢 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg_channel iron。 

Step2. 创建 图 19.9.2 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 扎 ” 按钮， 选取 TOP 基准 平面 为 草 给 
平面 ,绘制 图 19.9.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 10， 单 
击 蕊 按钮 右 侧 的 文本 框 并 输入 厚度 值 1; 单 击 迁 项 选项 卡 ， 选中 嘻 在 锐 过 上 添加 折 这 选项 ， 
在 半径 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 圈 按钮 ， 完 成 拉 伸 壁 特征 的 创建 。 








一 
10.0 

Fr Fw 

图 19.9.2” 拉 伸 壁 特征 图 19.9.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.9.4 所 示 的 平整 壁 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 ~” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 19.9.5 所 示 的 附着 边 。 

(3) 定义 平整 附加 壁 的 形状 。 选 取 平 整 壁 类 型 为 党 形 ， 

(4) 定义 平整 壁 正面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮 ， 修 改 尺寸 值 如 图 19.9.6 
所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 | 偏 娩 | 按钮 ， 选 中 国 相 了 连接 迪 坊 欧 壁 与 重 添加 到 零件 过 选项 ， 

(6) 单 击 轩 按钮 ， 完 成 附加 平整 壁 1 的 创建 。 





1994 平整 壁 1 19.9.5 定义 附着 边 19.9.6 平整 壁 1 形状 尺寸 
Step4. 创建 图 19.9.7 所 示 的 平整 壁 2 (详细 操作 过 程 参见 上 一 步 )。 
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19.9.7 平整 辟 2 





eee Step5. 创建 图 19.9.8 所 示 的 平整 壁 3。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县.. 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 19.9.9 所 示 的 附着 边 。 

(3) 定义 平整 附加 壁 的 形状 。 选 取 平 整 壁 类 型 为 息 形 。 

(4) 定义 平整 壁 正面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 形状 按钮， 修改 尺寸 值 如 图 19.9.10 
所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 各 按 钮 ， 更 改 厚 度 方向 。 

(6) 单 击 法 按钮， 完成 附加 平整 壁 3 的 创建 。 
附着 边 





1 | 7 Py 


H 


图 19.9.8 平整 辟 3 图 19.9.9 ”定义 附着 边 图 19.9.10 平整 辟 3 形状 尺寸 


Step6. 创建 图 19.9.11 所 示 的 平整 壁 4( 详 细 操 作 过 程 参 见 上 一 步 )。 
Step7. 保存 模型 文件 。 





图 19.9.11 平整 壁 4 
Task2. 展开 90° 内 折 槽 钢 


创建 图 19.9.1b 所 示 的 展开 实体 。 在 操控 板 中 单 击 “ 展 开 ” 按 钮 上， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 特征 的 创建 ;将 模型 另存 为 90deg channel iron unfold。 


19.10 任意 角 内 论 模 钢 


任意 角 内 弯 覃 钢 是 由 一 直线 槽 钢 癌 内 弯曲 呈现 任意 角 而 形成 的 饭 金 构件 。 下 面 以 图 


第 和 ](9) 章 型 材 展 开 


19.10.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 任意 角 内 弯 权 钢 的 一 般 过 程 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 
图 19.10.1 任意 角 内 区 模 钢 的 创建 与 展开 


Task1. 创建 任意 角 内 弯 模 钢 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 random channel iron。 

Step2. 创建 图 19.10.2 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 扎 ” 按钮， 选取 TOP 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 绘 制图 19.10.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输入 深度 值 10， 
单 击 王 按钮 右 侧 的 文本 框 并 输入 厚度 值 1， 单 击 | 选 基 | 洗 项 卡 ， 选 中 [Y 在 锐 浊 上 添加 折 膏 选 
项 ， 在 半径 文本 框 中 输入 值 15， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 壁 特征 的 创建 。 








和 ~ sn 0 | 


图 19.10.2” 拉 伸 壁 特征 图 19.10.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.10.4 所 示 的 平整 壁 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 19.10.5 所 示 的 附着 边 。 

(3) 定义 平整 附加 壁 的 形状 。 选 取 平整 壁 类 型 为 撼 形 . 

(4) 定义 平整 壁 正面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 张 状 按钮 ， 修 改 尺寸 值 如 图 19.10.6 
所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 | 偏 允 | 按钮 ， 选 中国 相对 笑 接 过 偏 移 壁 与 贸 控 值 选项 ， 输 入 值 1。 

(6) 单 击 尖 按钮 ， 完 成 附加 平整 壁 1 的 创建。 





图 19.10.6 平整 辟 1 形状 尺寸 


图 19.10.4 平整 辟 1 


Step4. 创建 图 19.10.7 所 示 的 平整 壁 2 详细 操作 过 程 参 见 上 一 步 )。 


327 
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19.10.7 平整 辟 2 





0 Step5. 创建 图 19.10.8 所 示 的 平整 壁 3。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 股 . . 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 几 19.10.9 所 示 的 附着 边 。 

(3) 定义 平整 附加 壁 的 形状 。 选 取 平 整 壁 类 型 为 中 下 。 

(4) 定义 平整 壁 正 面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 球状 按钮 ,修改 尺寸 值 如 图 19.10.10 
所 示 。 

(5) 单 击 操 控 板 中 的 | 便桥 | 按钮 ， 选 中 喇 相 了 连接 迪 坊 欧 辟 与 辕 添加 到 零件 过 选项 ， 

(6) 单 击 委 按钮 ， 完 成 附加 平整 壁 3 的 创建 。 





H 


图 19.10.8 平整 辟 3 图 19.10.9 定义 附着 边 图 19.10.10 平整 壁 3 形状 尺寸 


Step6. 创建 图 19.10.11 所 示 的 平整 壁 4〈 详 细 操 作 过 程 参见 上 一 步 )。 





19.10.11 平整 壁 4 





Step7. 增补 释放 模 处 的 缺损 部 位 。 选 择 芝 了 下 命令 ， 选 取 图 19.10.12 所 示 的 模型 表面 
为 草图 平面 ， 绘 制图 19.10.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 一 ” 按钮 ， 选 择 
导 个 全 并 到 模型 选项 。 单 击 嗓 按钮 ， 完 成 补 料 的 创建 。 





19.10.12 ”增补 后 的 模型 19.10.13 ”截面 草图 


Step8. 保存 模型 文件 。 


第 和 ](9) 章 型 材 展 开 


Task2. 展开 任意 角 内 弯 模 钢 


注 : 本 部 分 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch19.10\reference 文件 夹 下 的 语音 。。。 


视频 讲解 文件 random channel iron-r01.avi。 eee 





19.11 90"” 圆 跑 内 折 模 钢 oo 


90” 圆 弧 内 折 权 钢 与 角钢 疾 的 展开 方法 相同 ， 痢 是 通过 近似 法 来 创建 的 。 下 和 面 以 图 
19.11.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 90” 圆 弧 内 折 横 钢 的 一 般 过 程 。 


Task1. 创建 90" 圆 绝 内 折 覃 钢 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg _ circle_ channel iron。 

Step2. 创建 草 绘 1。 选 择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 19.11.2 所 示 的 草 绘 1。 

Step3. 创建 图 19.11.3 所 示 的 扫描 饭 金 壁 。 单 击 将 李 功能 选项 卡 束 蕉 ”区域 中 的 
全 # 霸 “按钮 。 在 操控 板 中 单 击 轿 按钮， 绘制 图 19.11.4 所 示 的 扫描 截面 草图 。 单 击 关 | 按 
钮 ， 完 成 扫描 角 金 壁 的 创建 。 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 (直线 模 钢 ) 
19.11.1 90” 圆 孤 内 折 槽 钢 的 创建 与 展开 








图 19.11.2 草 绘 1 图 19.11.3 ”扫描 饭 金 壁 图 19.11.4 截面 草图 
Step4. 保存 零件 模型 。 
Task2. 展开 90” 圆 缴 内 折 槽 钢 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 90deg circle_channel i unfold。 
Step2. 创建 图 19.11.1b 所 示 的 拉 伸 壁 特征 。 单 击 扎 部 按钮 ; 选取 RIGHT 基准 平面 
为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 19.11.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深 
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。。。 度 值 165.6， 单 击 蕊 按钮 右 侧 的 文本 框 并 输入 厚度 值 1， 单 击 | 迁 丰 选项 卡 ， 选 中 
。。。 [Vf 在 锐 过 上 添加 折 弯 选项， 在 半径 文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 拉 伸 壁 特征 的 
。。。 创建 。 

ss。 Step3. 保存 饭 金 模型 。 


Ee 19.12 ”任意 角 内 折 模 钢 





任意 角 内 折 槽 钢 的 展开 既 可 以 用 近似 的 方法 计算 出 直 槽 钢 的 长 度 ， 也 可 以 采用 平整 的 
钢板 棕 折 而 成 。 下 面 以 图 19.12.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 Creo 中 创建 和 展开 任意 角 内 折 
权 钢 的 一 般 过 程 。 


Task1. 创建 任意 角 内 折 槽 钢 





a) 未 展开 状态 b) 展开 状态 〈 直 线 槽 钢 ) 
19.12.1 任意 角 内 折 权 钢 的 创建 与 展开 


Stage1. 创建 二 分 之 一 任意 角 内 折 槽 钢 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 文件 ， 命 名 为 random fold channel iron。 


Step2. 创建 图 19.12.2 所 示 的 平面 壁 特征 。 选 择 芝 了 奋 命 令 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 
给 平面， 绘制 图 19.12.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 蕊 文本 框 中 输入 厚度 值 1， 单 击 半 按钮 ， 完 
成 平面 壁 的 创建 。 





图 19.12.2 平面 壁 图 19.12.3 ”截面 草图 





为 附着 边 ， 单 击 带 蕉 按钮 ， 修 改 尺寸 值 如 图 19.12.6 所 示 ， 单 击 操控 板 中 的 | 售 敬 | 按钮 ， 选 
中 相对 连接 过 偏 称 辟 与 总 添加 到 零 忻 进 选 项 ， 单 击 站 按钮 ， 完 成 法 兰 壁 的 创建 。 





aa 附着 边 i] 
ra 2 . | 、、 | 
fF 选取 此 边 链 作 为 附着 边 。、、， on. 
放大 图 
i Ea NE ' 
图 19.12.4 ”法 兰 壁 图 19.12.5 ”选取 附着 边 图 19.12.6 法 兰 壁 形状 尺寸 


Step4. 保存 饭 金 模 型 。 


Stage2. 装配 ， 生 成 任意 角 内 折 醒 钢 





新 建 一 个 闭 配 文件 ， 命 名 为 random fold_channel iron; 将 两 个 二 分 之 一 任意 角 内 折 槽 
钢 进行 装配 ， 效 果 如 图 19.12.1a 所 示 。 保 存 装配 模型 。 


Task2. 展开 任意 角 内 折 槽 钢 


注 : 本 部 分 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch19.12\reference 文件 夹 下 的 语音 


视频 讲解 文件 random fold channel iron-r01.avi。 





读者 意见 反馈 卡 
尊 效 的 读者 : 


感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 


策划 编辑 : 丁 锋 
注 ， 本 书 的 随 书 光盘 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ”的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 采 
用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 贡 任 编辑 或 主编 。 
E-mail: 詹 友 刚 zhanygjames@163.com ; 丁 锋 fengfener@qq.com。 
请 到 真 填 写本 卡 ， 拳 通 过 邮寄 或 £mai[ 传 给 我 们 , 我 们 将 奉送 精美 礼品 或 购书 优惠 卡 。 


书 名 : 《 饭 金 展开 实用 技术 手册 (Creo3.0 版) 》 
1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业: 职务 : 2 
专业 : 单位 名 称 : 电话 : 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

口内 容 口 作者 口 价格 

口 朋友 推荐 口 出 版 社 品牌 口 书 评 广告 
口 工 作 单位 ( 就 读 学 校 ) 指定 ” 口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4， 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5， 您 认为 本 书 的 版 式 编 排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 Creo (Pro/E ) 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7.， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 认 为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ? 
如 右 邮 寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 全 : 
北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工业 出 版 社 汽车 分 社 丁 锋 ( 收 ) 
邮编 : 100037 联系 电话 : (010 ) 88379949 传真 (010 ) 68329090 
如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http:Wwww.golden-book.com 咨询 电话 : (010)〉 88379639。 





兆 迪 科技 Pro/E(Creo) 培 训 特 色 与 优势 


北京 兆 迪 科技 有 限 公司 十 几 年 来 一 直 专 注 于 CAD/CAM/CAE 的 研究 和 培训 。 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 具有 
际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针对 企业 实际 需求 及 教学 培训 方法 等 多 方面 进行 了 不 断 的 研究 探索 ， 
并 不 断 完 善 ， 形 成 了 一 套 具 有 特色 的 教学 培训 管理 方法 ， 产 生 了 广泛 的 社会 影响 。 

EA: EE = [A TE 
控 编 程 等 岗位 的 实际 需求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典型 案例 和 一 些 实际 设计 经 验 技巧 ， 力 求 在 短期 内 最 大 程度 地 满 
证 企 业 的 实际 需求 。 

课堂 讲解 遵循 “引导 思路 、 启 发 思维 ”的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培训 效果。 每 一 位 学 员 在 轻松 理解 、 快 速 
掌握 软件 使 用 方法 和 技 15 的 同时 ， 还 将 体会 到 CAD/CAM/CAE 软 件 设 计 的 思路 方法 和 技 15。 

公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 丰 田 汽车 、 三 一 重工 、ABB、 人 德国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 
特 拉 斯 -科普 柯 、 西 门 子 、 美 的 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同 方 、ITT 等 众多 着 名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 
深 受 业界 好 评 。 

为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 本 公司 培训 的 特色 ， 精 心 编写 并 陆续 推出 了 80 多 本 Pro/E ( Creo ) 
精品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 。 


浪 迪 科技 全 国 培训 免费 咨询 电话 : 400-6359-339 
上 海地 区 培训 专线 : 021-69975023/25 北京 培训 专线 : 010-82176248/49 
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地 Creo3.0 工程 应 用 精 解 丛书 








Creo 3.0 快 速 入 | ] 教 程 Creo 3.0 高 级 应 用 教程 

Creo 3.0 产 品 设 计 实 例 精 解 Creo 3.0 模 具 设 计 教 程 

Creo 3.0 曲 面 设 计 教 程 Creo 3.0 模 具 设计 实 例 精 解 
Creo 3.0 曲 面 设 计 实 例 精 解 Creo 3.0 数 控 加 工 教程 

Creo 3.0 饭 金 设 计 教 程 Creo 3.0 运 动 仿真 与 分 析 教 程 
Creo 3.0 饭 金 设计 实例 精 解 Creo 3.0 工 程 图 教程 


角 金 展开 实用 技术 手册 ( Creo 3.0 版 ) 


大 
邮政 编码 :100037 扫 一 扫 更 多 CAD/CAM [四 ] = ISBN 978-7-111-48297-0 
电话 服务 os 
社 服务 中 心 : 010-88361066 精品 图 书 任 你 选 yp wpm 
销售 一 部 :010-68326294 | ISBN 978-7-111-48297-0 = 
78 


销售 二 部 : 010-88379649 gp FF/ 
读者 购书 热线 : 010-88379203 ISBN 978-7-89405-567 5( 光 盘 ) 


网 络 服务 


教材 网 : http://www.cmpedu.com 策划 编辑 @ 杨 民 强 丁 锋 / 封面 设计 Q@ 张 静 二 。 3 一 9 
机 工 官网 : PE Pe rp my . -一 一 mr me 本 es 
机 工 官 博 : es vv http://weibo.com/u/159475215 定价 : 69.80 元 ( 含 2DVD ) 
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